Vyvoj grafickych kariet :)

Povodne pocitace Ziadne grafické karty nepotrebovali. Neexistovala totiz ani grafika.
Pocitac sa ovladal pomocou prepinacov, neskér pomocou prikazov zadavanych
klavesnicou, ktoré sa zobrazovali na jednoduchom elektrénkovom ¢€i LED displeji. Tie
casom nahradil monitor, ktory pévodne zobrazoval text v niekolkych riadkoch. Zrodila sa
graficka karta a pseudografika.

Jej nasledovnikom bola dvojrozmerna, neskdr trojrozmerna grafika. Vyvoju grafiky sa samozrejme
prispdsobovali aj grafické karty. Od monochromatickych, pracujdcich iba v textovom mode, presli postupne az
ku grafickym kartam, ktoré su schopné realizovat grafické prostredie, animované pocitacové hry a dnes uz aj
realne vyzerajuce filmové efekty v niekolkych miliénoch farieb.

Rok

vydania Adaptér Textovy reZim Znak Graficky rezim
1981 MDA 80x25 znakov 8x14 Nepodporovany
monochrom
80x25 (2 farby) a 40 x 640x200 cb, 320%x200 (4 farby zo
1981 CGA 35 (16 farieb) 8%8  16) a 160x200 (16 farieb)
1982 Hercules 80x25 znakov 8x14 720%348 (2 farby)
monochrom
1984 EGA 80x25 znakov 8x14 640x350 (16 farieb zo 64)
1987 8541/A 1024x768 (256 farieb)
1987 VGA 80><.25 znakov (16 9%16 649.><480 (16 farieb) + dalSie
farieb) reZimy
1989 SVGA 800x600 (16 farieb)
1024x768 (256 farieb) a 640x480
1990 XGAL1 (65536 farieb)

Vyvoj grafickych kariet

Poznamka
Grafické karty schopné na zéklade poZiadavky samostatne vytvorit vo svojej pamati napr. Usecky, kruhy, trojuholniky, znaky
a podobne sa nazyvaju 3D grafické karty alebo tieZ akceleratory.

[1] Po Standarde XGA prisli mnohé dalSie rozSirenia a vylepSenia, v zasade v3ak ide len o rozSirovanie XGA.
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