Chyby v programe, syntaktické a sémantické - chyby pocas behu
programu a logické chyby :)

Omyly, ktorych sa c¢lovek dopusta pri programovani.

Kazdy program, ktory napiSeme, by mal byt funkény a mal by vratit spravne vysledky. Pretoze program pisal
¢lovek (tvor omylny), vSak tomu tak vzdy nie je. Pri pisani nielen prvych programov sa velmi €asto vyskytuju
chyby, ktoré mézeme rozdelit do dvoch kategorii: syntaktické a sémantické.

Syntaktické chyby su tie, ktoré zapricinuje slabSia znalost programovacieho jazyka alebo nepozornost pri
pisani programu. Vznikaju vtedy, ked nedodrzime pravidla, ktoré urcuju skladbu (syntax) prikazov a celého
programu v programovacom jazyku. Medzi najcastejSie patri napr. vynechanie bodkociarky, pouZzivanie
premennej bez toho, aby sme ju vopred deklarovali, viac rdz pouzity begin ako end a pod. Su to chyby, ktoré
najde pocitac eSte pred samotnym spustenim programu a upozorni nds na ne - bez ich odstranenia nie je
mozné program skompilovat a spustit.

HorSia situacia nastane v pripade sémantickych chyb, ked je program syntakticky spravne zapisany
v programovacom jazyku, no napriek tomu pomocou neho spravny vysledok neziskame. Tuto kategériu chyb
mozno rozdelit na chyby pocas behu programu a logické chyby.

Chyby vznikajice pocas behu programu sa objavia vtedy, ked pocitac nie je schopny pokracovat v praci,
pretoze nastal stav, ktory méze zapricinit nespravnost vysledku. Patri sem napr. delenie nulou, otvaranie
neexistujuceho suboru, vypocet vacsieho Cisla, aké je pocita¢ schopny spracovat atd.

Logické chyby sa hladaju najtazsie. Nie su zapri¢inené nespravnym prepisom algoritmu do programovacieho
jazyka, ale nespravnostou samotného algoritmu. Program zvycajne bezi bezproblémovo, no v niektorych
(pripadne vSetkych) pripadoch vracia zIé hodnoty. Na odhalenie tohto typu chyb potrebujeme mat urcité
skusenosti alebo asporn dobrého poradcu, pretoZe inak by ich najdenie mohlo trvat velmi dlho. ZvyZajne je
potrebné program analyzovat a krokovat po jednotlivych prikazoch.
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