Smrkal Michal :)
Scenarista pocitacovych hier

Od roku 2002 pracuje vo firme Cauldron, ktora vyraba pocitacové hry, momentalne na pozicii scenaristu.
Podielal sa na hernom dizajne viacerych projektov ako Conan, Knights of the temple 2, Civil war 1, Civil war 2,
Battle for the Pacific. Okrem zapaleného hrania pocitaCovych hier je jeho velkou zalubou svet Warhamme 40k,
Citanie starych knih a v neposlednom rade pisanie poviedok.
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