Buducnost - Virtualna realita, rozSirena realita :)

Virtualna realita tvori v podstate suhrn programovych a technickych prostriedkov
urcenych pre opis po€itacom modelovanych priestorovych objektov, ich zobrazenie a
manipulaciu s nimi v redlnom case. PrinaSa so sebou nové spdsoby prijimania a
vnimania udajov.

Okrem elektronickych dat vstupuju do systému aj Udaje optické, snimané fotodiédami a idaje snimané na
bioelektrickom principe prostrednictvom Specialnych vstupnych zariadeni, ako su okuliare, helmy, rukavice.
Virtualna realita nechava pouZzivatela vstUpit do priestoru a doslova uchopit tidaje a manipulovat s nimi.

Délezitymi vlastnostami virtualnej reality su vnorenie, mozZznost manipulacie a manévrovanie.

- Vnorenie (stotoZnenie) - znamena, Ze imaginarny svet pozoruje pouzivatel zvnutra, nie ako vonkajsi
pozorovatel.

- Manipulacia s imaginarnymi predmetmi - znamena moznost dotykat sa predmetov, pohybovat s nimi (napr.
otvorit dvere, zdvihnut predmet a pod.).

- Manévrovanie - predstavuje schopnost pohybovat sa v alternativnom svete prisluSnym smerom a réznou
rychlostou. Tak je mozné prezit dej, ktory nie je v skutocnosti vébec mozny, alebo simulovat len urcité
predstavy.

Virtualna realita je jedineCnym spdsobom vnimania a odovzdavania informacii, predstavuje vysoku Uroven
vizualizacie Udajov v realnom Case, a preto tieto aplikacie maju aj vysoké naroky na technické vybavenie
pocitaca.

RozSirena realita (Augmented Reality, AR) je technolégia, ktora umoZnuje kombinaciu
digitalnych informacii s fyzickym prostredim.

Pomocou zariadeni, ako su smartfény, tablety, okuliare alebo Specidlne headsety, AR vklada virtualne prvky, ako
su 3D objekty, texty alebo animacie, do realneho sveta.

Ako funguje rozsirena realita:

- zachytavanie obrazu - zariadenie zachytava obraz okolia uzivatela pomocou kamery,

- spracovanie dat - softvér analyzuje obraz a identifikuje miesta, kde sa maju umiestnit virtualne prvky,

- zobrazenie virtualnych prvkov - virtualne prvky sa zobrazuju na obrazovke zariadenia, ¢im sa vytvara
interaktivny zazitok, kde sa virtualny obsah prekryva s redlnym svetom.
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PouZitie rozSirenej reality:

- herny priemysel - hry ako Pokémon Go vyuZzivaju AR na umiestfiovanie virtualnych postav do realneho sveta,

- vzdelavanie - AR umoziuje interaktivne vizualizacie a virtualne experimenty, ktoré zlepSuju vzdelavaci
zazitok,

- nakupy - zakaznici mdézu virtualne vyskusat produkty pred kipou, napriklad oblecenie alebo nabytok,

- medicina - AR pomaha chirurgom pocas operacii tym, Ze poskytuje presné navigacné informacie a virtualne
zobrazenia organov.

Roz3irena realita ma potencial transformovat rézne oblasti nasho Zivota a s technologickym pokrokom sa

oCakava jej SirSie uplatnenie.

Dobré, pouzitelné stranky:
- Virtudina realita - Interakcia medzi clovekom a strojom
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