Buducnost - Neurénovy pocitac :)

Dvojrozmerna alebo viacrozmerna siet jednoduchych procesorovych elektronickych
alebo optickych elementov, ktora dokaZe do urcitej miery simulovat spravanie neurénov

v ludskom mozgu.

VSetky prvky siete su schopné vyhodnocovat vstupné signaly ako od ostatnych neurénov, tak aj od externych
zdrojov a reagovat na ne pri prekroCeni urcitej prahovej Urovne zmenou svojho vnutorného stavu
a vygenerovanim vystupného signalu. Funkcie, ktorymi sa riadi generovanie nového vnutorného stavu
vystupov, su pre vSetky prvky siete totozné a maju deterministicky, alebo Ciastocne nahodny charakter.
Procesorové prvky mozu byt &islicové alebo analégové, spracovanie signalov synchrénne alebo nesynchrénne.
Relativna jednoduchost prvkov ich predurcuje na to, aby boli vo velkych poctoch integrované na podlozke.

Neurdnové pocitace predstavuju novy smer v architekture pocitacov. Od predchadzajucich architektdr sa
odliSuju Uplnym vylacenim centralneho riadenia. Neurdnova siet sa sprava ako programovatelny dynamicky
systém, kde mozno pomocou ucenia programovat, ktoré vnutorné veliciny budu stabilné. V sicasnosti sa
neurénové pocitace vyuZzivaju ako koprocesory klasickych pocitacov na Specialne aplikacie napr. v oblasti
umelej inteligencie.

Neurdénové pocitate maju schopnost naucit sa pomocou prikladov aproximovat akékolvek spojité zobrazenia,
pricom stredné kvadratick& odchylka aproximacie je minimalna. DalSou charakteristickou vlastnostou je, Ze
pamat je realizovana pomocou medzineurénovych vazieb, prip. im pridelenych vah, ktoré sa menia v priebehu
ucenia. Désledkom je vysoka odolnost proti porucham, lebo vypadok funkcie niektorého neurénu alebo
porusenie vazby ma minimalny vplyv na celkovu funkciu.
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Poznamka
Existuje vela oblasti, v ktorych sa neurosystémy Uspesne uviedli a niet pochyb, Ze prave ony sa stanu zdrojom pozoruhodnych
ziskov. Vela aplikacii pochadza od japonskych firiem, ktoré sa v tejto oblasti angazuju najviac. Vyspelost ich neuro-fuzzy
techniky vSak nie je ndhodna. Japonské ministerstvo pre medzinarodny obchod a priemysel (MITI) spracovalo uz poslednych
rokoch minulého storocia projekt, v ktorom je najvyssia priorita prisidend vyvoju neurénovo orientovanej Siestej generacie
pocitacov.
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