Algoritmizécia a programovanie - Strukturogram (3truktdrogram) :)
Grafické vyjadrenie algoritmu.

Tento zapis vyuZiva konStrukcie, na ktorych su zaloZené sicasné programovacie jazyky.
SYMBOLY STRUKTUROGRAMU
Prikaz vstupu

- umoznuje zadat procesoru konkrétnu hodnotu udajov, ktoré ma spracovat,
- tieto hodnoty sa uloZia do premennych,
- v kazdom momente vykonavania algoritmu by mala byt v premennej nejaka konkrétna hodnota.

premenna «—

Prikaz vystupu

- umoznuje ziskat od procesora vysledky algoritmu alebo iné oznamy,

- preto sa pred ,Sipkou von* piSe nazov premennej, ktorej hodnotu chceme ziskat alebo text uzavrety
v Uvodzovkach, napr. ,nema riesenie”,

- sUhrne tieto rézne druhy vystupnych informacii nazyvame polozky.

polozka —

Prikaz priradenia

zmena hodnoét premennych je pocas vykonavania algoritmu mozna 2 spésobmi:

- prikazom vstupu,
- priradenim novej hodnoty.

Priradovaci prikaz uklada procesoru, aby vykonal operacie na pravej strane a vysledok uloZil do premennej
meno ktorej je na lavej strane.

premenna := vyraz

Postupnost prikazov

vyplni sa v poradi, v akom su prikazy pod sebou zapisané.

Prikaz 1

Prikaz 2

Prikaz 3

Vetvenie vypoctu

v zavislosti od splnenia podmienky sa postup vetvi na rozne pripady. Ak je podmienka splnena (+), postupuje sa
plnenim prikazu (¢innosti) 1, v opacnom pripade (-) sa pokracuje vykonanim prikazu 2. Aj je potrebné vetvit
postup na viacero roéznych rieSeni v zavislosti od podmienky, potom vkladame viacero alternativ do seba.
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Podmienka

Prikaz 2 Prikaz 1

Cykly
Cyklus s pevnym poctom opakovani

telo cyklu sa opakuje vopred znamy pocet-krat, na zistovanie poCtu opakovani cyklu sldzi riadiaca
premenna cyklu, ktora nadobuda hodnoty od dolnej hranice po hornd hranicu (po jednej).

=1 pon

TELO CYKLU

Cyklus s podmienkou na zaciatku
telo cyklu sa opakuje, pokial plati - je splnena podmienka cyklu,

- ak je podmienka splnena, telo cyklu sa vykona,
- ak nie je splnena podmienka telo cyklu sa vynecha a pokracuje sa v plneni prikazov nasledujucich za cyklom.

Podmienka cyklu

TELO CYKLU

Cyklus s podmienkou na konci
najskor sa vykona telo cyklu, potom sa zistuje splnenie podmienky cyklu[1],

- aj je podmienka splnena, vykonavanie cyklu sa ukonci,
- ak nie je splnend podmienka, riadenie procesu sa vrati na vykonavanie tela cyklu.

TELO CYKLU

Podmienka cyklu
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Zapis rovnakého algoritmu prostrednictvom vyvojového diagramu a Strukturogramu

[1] Cyklus sa vykona minimalne (najmenej) raz.
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