Zasady tvorby webovych stranok :)

Ide o vSeobecne platné pre vyrobu webovych stranok od réznych softvérovych firiem
alebo fyzickych os6b.

Proces tvorby webovych stranok zvycajne pozostava z tychto krokov:

- planovanie obsahu a formy webovych stranok,

- vytvorenie stranok,

- testovanie stranok,

- publikovanie (prezentovanie stranok a ich propagacia (registracia),
- udrziavanie, aktualizacia stranok.

Medzi zadkladné vlastnosti dobrych webovych stranok patria:

- prezentovanie pravdivych, Uplnych, originalnych a aktualnych informacii,
- funkcné odkazy,

- adekvatna grafika a efekty,

- vyborna navigacia,

- rychly pristup k informaciam.

Myslime na cielového pouZivatela

Jednou z prvych zéleZitosti, nad ktorou by sme mali premyslat pri planovani stranok, je ich Gcel. Co nimi chceme
povedat a koho oslovit? Cielovému Citatelovi, ktorému maju byt nase stranky urcené, musi byt prispdsobeny ich
obsah aj forma (vedecky pracovnik oCakava stranky plné informacii skoér textového charakteru, naopak, dieta
oCakava zabavu - farby, animacie, zvuky).

Obsah stranok

Aj ked nase stranky budu urcené pre vybratd skupinu Citatelov, m&ze ich navstivit hocikto, preto by sme sa mali
vyvarovat pouZzivaniu slov, obrazkov, ktoré by urazali urcity narod, ndbozenstvo atd. Niekedy mame na naSich
strankach uvedené informacie, ktoré su detailnejSie rozpracované na strankach niekoho iného. Mame dve
moznosti: bud dat odkaz na tieto stranky, alebo skopirovat z nich informacie a zaradit ich na svoje stranky.
V druhom pripade ale mb6Zzeme mat problém s ich aktualizaciou, a najma s autorskymi pravami. Ak ziskame
povolenie autora a navysSe je spojenie na server s pdvodnymi strankami pomalé, je aj toto rieSenie prijatelné.

Dal3im délezitym faktorom je originalita, ktora spolu s aktualnostou prezentovanych informécii zvy3uje Groven
a hodnotu stranok. Pre rézne stranky je vhodné pouZzivat iny jazykovy Styl (hovorovy, odborny, umelecky), v
kazdom pripade by vSak mali byt informacie na stranke pravdivé, Uplné a aktualne, bez gramatickych a
Stylistickych chyb.

Neoddelitelnou sucastou stranky by mali byt idaje o tom, kedy bola naposledy upravovana, kto je jej autorom a
ako sa s nim da spojit.

Autorské prava

Dal$ou déleZitou vecou, na ktort by sme nemali zabudat, st autorské prava. Vetko, €o vymyslime sami, je
chranené nasim autorskym pravom. Podobne, naopak, vSetko, ¢o vymysli, nakresli, navrhne niekto iny, patri
jemu. Na toto musime mysliet, ak sa ndm na inych webovych strankach zapaci obrazok a povieme si, Ze by sa
hodil aj na naSu stranku. Ten obrazok vzdy niekomu patri, a ak je na stranke uvedené meno jeho autora, mali
by sme ho skontaktovat a vypytat si povolenie pouZit jeho pracu. Ak ju potom pouZijeme na svojich strankach,
nezabudnime uviest jeho meno. Ved ani nam by sa nepacilo, keby niekto prevzal obrazky, ktoré sme sami
nakreslili, stravili dlhé hodiny pri ich vytvarani a pouZil by ich na svojej stranke a nas by ani nespomenul
(pripadne by sa niekto iny vydaval za ich autora).

Struktira stranok a navigacia

Kazdy z nas si vie predstavit ako vyzera obyc¢ajna kniha. Ked dostaneme do ruky novu knihu, zvy€ajne nam
nerobi problém sa v nej zorientovat, ndjst si obsah, vyhladat kapitolu alebo zistit, kto a kedy knihu vydal. To
vdaka tomu, Ze kniha dodrZiava svojou Upravou niektoré zakladné Standardy. Podobne uz existuju Standardy
webovych sidiel. Namiesto snahy o vytvorenie originalneho spésobu navigacie na nasSich strankach, staci ked'si
dobre pozrieme, ako je rieSena na niektorych nam znamych strankach.

Aj ked ideme vytvarat jednoduchu stranku, musime sa nad procesom jej tvorby zamysliet. To, ¢o sa zacina
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sprvoti ako niekolko stranok vytvarajucich maly hypertextovy dokument, méze ¢asom prerast do komplikovanej
Struktury, ktorej dalSie sprehladnenie zaberie hodiny zbytoCnej prace. Pripravime si tiez vSetky sUbory (obrazky,
animacie, zvuky), ktoré budeme potrebovat.

Nestaci mat iba dobre usporiadané informacie, musia existovat aj mechanizmy, pomocou ktorych sa lepsie
zorientujeme na strankach, aby sme vedeli, kde sme, kde sme uz boli, kde eSte mézZeme ist. Podobne ako
v knihach existuje obsah, register (index), slovnik, tieto mdZzeme najst aj na strankach webového sidla. Pri
rozsiahlejsich strankach mézeme pridat aj mapu stranok webového sidla, t.j. stranku, z ktorej si dostupné
vSetky ostatné stranky.

Pri navrhu jednotlivych stranok by sme mali mysliet na navigacny pasik tlacidiel, pomocou ktorych by sme sa
dostali na domovsku stranku, stranku s mapou vsetkych stranok, stranky danej kapitoly, resp. podkapitoly,
v pripade linearneho charakteru stranok na predchadzajicu a nasledujldcu stranku. Na lepSiu orientaciu
moZeme Uclelne vyuzit rézne farby a tvary. Pozadia pribuznych stranok (rovnakej vetvy) mézu mat podobné
farby, ikonami sa da oznacit Uroven stranky v hierarchii alebo jej typ. Niektoré rozsiahlejSie stranky maju aj
vlastny vyhladavac kltcovych slov na strankach, ¢o je dalSim sprijemnenim pre Citatela.

Okrem Struktury stranok v hypertextovom dokumente by sme si uz na zaciatku mali premysliet Struktdru
adresarov, v ktorych budeme drzat html subory so strankami, sibory s obrazkami a s inymi objektmi, ktoré na
strankach pouzivame. V pripade, Ze tak neurobime, velmi lahko zistime, Ze mame v jednom adresari velky
chaos.

Dobrym zvykom je pomenovat jednotlivé sibory zmysluplnymi nazvami. Ak si na to zvykneme, ocenime to
neskor, ked budeme potrebovat robit na svojich strankach nejaké zmeny. USetrime si tak vela Casu, ktory by
sme inak stravili hladanim suboru s obrazkom alebo webovou strankou.

Graficky vzhlad

Prvé, Co vnimame, ked sa stranka zobrazi, je jej graficky vzhlad. Ako sme uZ povedali, vela obrazkov znac¢ne
spomaluje prenos stranok. Neznamena to vSak, Ze by sme mali mat na stranke iba texty. Napokon, aj farby
treba starostlivo vyberat, vyuZit ich harmoniu a kontrast na stranke.

Testovanie stranok

Poslednym krokom pri vytvarani stranok je ich otestovanie. Dobry autor webovych stranok sa pozrie, Ci sa
spravne zobrazia v réznych prehliadacoch. Okrem toho by sme mali prekontrolovat, ¢i su vSetky odkazy na
strankach spravne a funk¢né a Ci su spravne odkazy na obrazky.

Rychlost a dostupnost

Darmo mame pekné stranky s kvalitnym a aktualnym obsahom a vybornou navigaciou, ak dlho trva ich prenos
pri pomalSom pristupe na Internet, nenavstivi ich vela ludi.

V sucasnosti si nevieme predstavit stranky bez obrazkov, animacii a dalSich efektov. No prave tieto, spolu s
dalSimi médiami, hlavne pesni¢kami a videozaznamami, su najvacsimi spomalovacmi prenosu stranok, a tym aj
zahlcovacmi spojenia, ktoré cestou k webovému serveru pouzivame s ostatnymi. Ak chceme, aby boli naSe
stranky rychle, mali by sme zvazovat, aké prvky na svoje stranky zaradime a snaZzit sa umiestfiovat ich tak, aby
pripadné dlhSie trvajuce stahovanie stranky povaZzoval ich navstevnik za ucelné. NajrychlejSie by sa mala
preniest a zobrazit v prehliadaci ivodna - domovska stranka webového sidla. Na nej by mal navstevnik stranok
najst v3etky doblezité informacie.
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