Algoritmizacia a programovanie 1 - Kontrolné otazky :)
1. Algoritmizacia

a) Vysvetlite pojmy: problém, rieSenie problému, algoritmus a algoritmizacia.

b) Vymenujte a na prikladoch vysvetlite vlastnosti algoritmov.

¢) Aky zmysel ma vytvaranie umelych jazykov pre algoritmizaciu a programovanie.

d) PopiSte a vysvetlite pouZivanie znaciek vyvojovych diagramov.

e) Vymenujte a na prikladoch vysvetlite zmysel a pouZzivanie logickych spojok v podmienkach .
f) Vymenujte a popiSte zakladne algoritmické konsStrukcie.

g) Vysvetlite pojem ,nerieSitelny problém®”.

2. Programovacie jazyky a zakladné konStrukcie

a) Vysvetlite rozdiel medzi jazykmi vySSej a nizSej drovni.

b) Co je prekladag, na €o sluzi a aké typy prekladaca poznate?

) Vysvetlite (vymenujte a popiste) prikazy vstupu a vystupu v Pascale.

d) PopiSte syntax a Struktdru podmieneného prikazu v programovacom jazyku Pascal.

e) Akym spbdsobom je mozné v pascale realizovat viacnasobne vetvenie.

f) Vymenujte typy cyklov ,popiSte ich Strukturu ,syntax a pre kazdy uvedte priklady, kedy je vhodné ich pouzit.

3. Udajové typy

a) Vysvetlite pojem udajovy typ a zmysel jeho pouZzivania.
b) Vymenujte zakladné Udajové typy a popiSte spdsob ich reprezentacie v pocitaci.
) Vysvetlite pojmy ordinalny typ ,neordinalny typ a priradte k nim jednotlivé idajové typy.

4. Tvorba programu a efektivnost

a) Aké typy chyb poznate? Uvedte priklady a rieSenie ich odstranenia.
b) Vysvetlite pojmy testovanie ,krokovanie a sledovacia tabulka.
¢) Uvedte priklady efektivnych a neefektivnych programov (algoritmov).

5. Struktdrované tGdajové typy

a) Vymenujte aspon tri idajové typy, ktoré nepatria medzi jednoduché. Popiste ich.

b) Vysvetlite pojem konstanta a uvedte priklady ich pouZitia.

) Aké dva zakladné typy suborov je mozné v Pascale pouZzivat.

d) Aky je rozdiel v otvarani siborov prostrednictvom reset a rewrite?

e) Preco je dblezité subor po ukonceni prace s nim uzatvorit (prikazom Close alebo CloseFile)? Aké su mozné
nasledky neuzavretia?

f) Vysvetlite zmysel pouZivania Udajovej Struktiry zaznam a uvedte vhodné priklady jeho pouZitia.

g) Vysvetlite pojem matica a uvedte priklady jej vyuZitia v programatorskej praxi.

6. Podprogramy

a) Vysvetlite a rozSirte pojmy podprogram, procedura, funkcia.

b) Vysvetlite na o sldzia v podprogramoch parametre.

) PopiSte typy parametrov v podprograme a vysvetlite, kedy sa ktory vyuZziva.

d) Vysvetlite pojem globalna premenna a popiste jej odliSnosti voc¢i premennej lokalnej.

7. Rekurzia

a) Vysvetlite a porovnajte pojem rekurzie v beznom Zivote, matematike a programovani.
b) Vysvetlite pojmy rekurzivny pripad, chvostova rekurzia.
¢) Na pripade vysvetlite princip fungovania backtrackingu.

8. Dynamicka premenna

a) Vysvetlite pojem a zmysel pouzivania dynamickej premennej.
b) PopiSte princip fungovania jednosmerného linearneho zoznamu a vysvetlite zakladné operacie nad nim.
) PopiSte Struktury: cyklicky zoznam ,obojsmerny linearny zoznam zasobnik a front.
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d) PopiSte Udajovu Struktlru bindrny strom a vysvetlite jej zakladné pojmy (koren, vrchol, list, potomok,
predok...).

e) Vysvetlite pojem binarny vyhladavaci strom.

f) Uvedte moZznosti vyuZzitia binarneho stromu v praxi.

9.Triedenia

a) Vysvetlite pojem triedenie a triedenia rozdelte.
b) PopiSte rozdiel medzi linedrnym a binarnym vkladani.
¢) Charakterizujte nasledovné triedenia: bublle-sort, insert-sort, quick-sort.
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