Aplika€ny softvér 1 - Kontrolné otazky :)
1. Zakladna charakteristika

a) Vysvetlite pojem aplikacny softvér.
b) Rozdelte aplikacny softvér do kategorii a popiste ich.
¢) Aky zmysel ma distribucia viacerych aplikacii v ramci jedného balika (napr. kancelarsky softvér)?

2. Textovy procesor

a) Vysvetlite rozdiel medzi textovym editorom a textovym procesorom. Aké su hlavné oblasti nasadenia
textovych editorov a textovych procesorov?

b) PopiSte zakladné funkcie textového procesora.

€) Vymenujte a popiSte objekty pouzivaného textového procesora.

d) Aky zmysel ma vyuzivanie Stylov v dokumente a o prindsaju pouzivatelovi moznosti definovania a
pouZzivania Sablén?

e) Vysvetlite funkcia a charakterizujte efektivnost pouZzivania hromadnej koreSpondencie. Kedy ma zmysel
vyuzivat tdto funkciu?

f) Vysvetlite pojmy DTP a WYSIWYG.

3. Tabulkovy procesor

a) Charakterizujte moznosti nasadenia tabulkového procesora a popiSte funkcie, na ktoré je urceny.

b) Vysvetlite pojmy bunka, adresa, harok, vzorec.

) Vysvetlite rozdiely medzi absolUtnym a relativnym adresovanim a uvedte priklady ich pouZitia.

d) PopiSte moznosti, ktoré poskytuje podmienené formatovanie a moznosti vyuzivania podmienok v
tabulkovom procesore.

e) Vymenujte najpouzivanejSie typy grafov a uvedte situacie, v ktorych je ich pouZitie vhodné i neziaduce.

f) PopiSte prostriedky, ktorymi disponuje tabulkovy procesor, na pracu s rozsiahlymi adajmi.

Excel

Vysvetlite rozdiel medzi matematickou funkciou ROUND a INT.
Ako vypocitate o kolko dni budete oslavovat narodeniny?

Aké funkcie oznacujeme ako logické? Uvedte priklad poufZitia.
K Comu slizi Podmienené formatovanie?

Ako v Excelovskom skuSacom harku i zabezpecdite, aby testovani Ziaci nezabudli vyplnit v teste vSetky
odpovedové bunky?

4. Databazovy systém

a) Vysvetlite pojem databazovy systém a popiste funkcie, ktorymi disponuje.

b) V akych pripadoch uprednostnime databazovy systém pred tabulkovym procesorom?
) Vysvetlite pojmy zaznam, pole, tabulka, Gdajovy typ.

d) Vymenujte a charakterizujte Udajoveé typy databazového systému MS Access.

e) Vysvetlite funkciu a vyuZzivanie indexov, pojmy kluc¢ a primarny kluc.

f) Vysvetlite pojem redundancia a uvedte priklad.

g) Vysvetlite zmysel vyuzivania dotazov a popiste ich typy.

5. Prezentacny softvér

a) Co je prezentacia, aké typy prezentacii poznate a kedy zvolite ktory typ?
b) Vymenujte a popiSte zakladné pojmy pouzivané v prezentatnom softvéri.
¢) Na Co treba pri prezentacii klast déraz a Coho sa, naopak, vyvarovat?

6. Tvorba webovych stranok

a) Vysvetlite pojem znackovaci jazyk.
b) Vysvetlite pojem kaskadovy Styl a popiSte vyhody jeho pouZivania pri tvorbe webovych stranok.
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¢) Vysvetlite rozdiel medzi statickou a dynamickou www strankou.
d) Vymenuijte poZiadavky na aplikacny softvér ureny na tvorbu webovych stranok.

e) PopiSte Struktdru html dokumentu, urobte rozdelenie html prikazov a ku kazdej kategérii uvedte priklady.

f) Vysvetlite pojem webhosting. Je mozné realizovat ho i na domacom pocitaci?
7. Grafické editory

a) Vysvetlite rozdiel medzi rastrovym a vektorovym grafickym editorom.

b) Porovnajte a vymenuijte rozdiely pri klasickom kresleni na papieri a kresleni na pocitaci.
¢) Ako sa meni kvalita rastrového obrazka pri jeho zva¢Sovani/zmensovani?

d) Vysvetlite pojem vrstva a uvedte priklady vyuZitia.

e) Vysvetlite pojem uzol a jeho funkciu.

f) PopiSte funkcie aplikacii na tvorbu animacii a popiSte postup pri ich tvorbe.

g) Vysvetlite rozdiel medzi grafickym editorom a textovym procesorom.

8. Ostatné typy aplikacii

a) Vysvetlite pojmy CAD, CAD/CAM a moznosti ich pouZitia.

b) Vymenujte Standardné sucasti vyvojového prostredia a popiSte ich funkcie.

) Charakterizujte pocitacové hry, pokuste sa o ich rozdelenie a diskutujte o ich zmysle.
d) Vyberte si konkrétne pocitacové hry, popiSte ich ciel a prinos pre pouzivatela.
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