Aliorltmlzaaa a programovanie - Sekvencia, podmienka, vetvenie a
s podmienkou ha zaciatku, s podmienkou na konci, s pevhym
poctom opakovani (programové konstrukme) programova Struktira

)

Ide o Struktury (stavebné bloky), z ktorych je zloZeny kaZdy vyvojovy diagram.

Programova Struktura je zloZzena z programovych konStrukcii. Ide teda o spdsob, ako su prikazy usporiadané
a vykonavané.

Programova Struktira inak:

Programova Struktdra urcuje logické usporiadanie prikazov v programe. Ide o zakladné stavebné bloky

(sekvencia, vetvenie, cyklus), ktoré definuju, ako sa program sprava.
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3 Cykly

3.1 Cyklus so znamym poctom opakovanim
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3.2 Cyklus s podmienkou na zaciatku
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3.3 Cyklus s podmienkou na konci
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