Pocitacové siete - Delenie podla architektury (Client to server a Peer
to peer), typy serverov, terminal :)

Podla funkcie pripojenych pocitacov rozoznavame dve zakladné architektury: Client to
server a Peer to peer.

Client to server je architektura, ktora pozostava z dvoch typov pocitacov. Centrum predstavuje server, ktory
poskytuje podriadenym pocitacom oznaCovanym ako klienti (pracovné stanice) hardvér, sluzby alebo Udaje.
Server nemusi byt nutne najvykonnejsim zariadenim v pocitacovej sieti, do nadradenej pozicie ho stavia jeho
Uloha poskytovatela v prislusnej kategorii. Na jednom pocitaci méze bezat aj viac serverovych sluzieb a v ramci
siete m6zu byt viaceré stanice v pozicii servera.

Pocitacové siete typu Client to server

Medzi najpouzivanejSie typy serverov patria:

- databazovy server - poskytuje pracovnym staniciam Udaje na zaklade poziadaviek formulovanych
v Specialnom jazyku a umoZiuje pristupovat k nim sucasne viacerym pouZivatelom,

- file (suborovy) server - poskytuje pracovnym staniciam priestor na ukladanie Udajov (suborov) a moznost
ulozené subory prenasat na pracovné stanice,

- print (tlacovy) server - organizuje a riadi tlaCové poziadavky pracovnych stanic,

- dalSie serverové sluzby (web server, FTP server, mail-server, proxy server, DNS) poskytuje aplika€ny server.

Velmi Casto sa ako vyhoda tejto architektury uvadza, Ze v pripade poruchy klienta mdze pouzivatel bez straty
Udajov pokracovat v praci na inej pracovnej stanici. Treba si vSak uvedomit, Ze pravdivost tvrdenia zavisi od
toho, kam su spraciivané Udaje ukladané. Pokial pracovna stanica neobsahuje (nepouziva) na ukladanie udajov
svoj pevny disk, ale pamatové média servera, nevyuziva vypoctovu kapacitu svojho procesora, ale servera,
hovorime o nej ako o terminali.

P6vodna definicia terminalu hovori o zariadeni, ktoré obsahuje len klavesnicu a zobrazovaciu jednotku, no
v sUCasnej dobe je skér raritou ako beZzne pouzivanym typom pracovnej stanice.

Peer to peer je oznalenie pre pocitaCovu siet, v ktorej su vSetky pracovné stanice rovnocenné a kazda z nich
mobZe, no nemusi vyc€lenit Cast svojich prostriedkov aj ostatnym pracovnym staniciam (tlaciarne, diskovu
kapacitu a pod.). Vyhodou tohto zapojenia je, Ze v pripade poruchy lubovolnej stanice m6Zu ostatné bez
obmedzeni pokracovat v praci (v pripade architektury klient-server znamena porucha servera koniec prace pre
vSetkych pripojenych).
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Pocitacova siet Peer to peer

Poznamka
Pre beZzného pouZivatela zvy€ajne architektura siete nie je ddleZita, v oboch pripadoch pracuje rovnako.

Zdroje
Prevzaté a upravené z:
Jan Skalka, Cyril Klime$, Gabriela Lovaszova, Peter Svec, Informatika na maturity a prijimacie skisky, Enigma, Nitra 2007, ISBN

978-80-89132-50-8.

Copyright © 2013 - 2026 Encyklopédia poznania 2/2



