
Grafcet pre stredné školy (SŠ) :)
Pojmy z informatiky, ktoré by mali študenti ovládať ešte pred kurzom Grafcet: 

algoritmizácia,●

algoritmus,●

hardware (HW), software (SW),●

chyby logické, syntaktické,●

informácie,●

informatika,●

konštanta, premenná,●

mikroprocesor,●

pamäť,●

počítač, priemyselný počítač,●

problém,●

program,●

programovací jazyk,●

programové konštrukcie + Programové konštrukcie (štruktúry) v slovenských ľudových piesňach.●

Namiesto úvodu

Učiť sa Grafcet znamená:

naučiť sa po novom myslieť,●

naučiť sa byť pedant,●

naučiť sa byť sebakritický,●

naučiť sa nový jazyk,●

používať klávesnicu. ●
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x Značky (prvky) jazyka Grafcet
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