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Grafcet pre

stredné skoly
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Pojmy z informatiky, ktoré by mali Studenti ovladat eSte pred kurzom Grafcet:

- algoritmizacia,
- algoritmus,
- hardware (HW), software (SW),
. chyby logické, syntaktické,
. informaécie,
. informatika,
- konStanta, premenn4,
- mikroprocesor,
amat,
- pocitac, priemyselny pocitac,
- problém,
- program,
- programovaci jazyk,

- programové konstrukcie + Programové konStrukcie (Struktury) v slovenskych ludovych piesiach.

Namiesto Gvodu

UCit sa Grafcet znamena:

- naucit sa po novom mysliet,
- naucit sa byt pedant,

- naucit sa byt sebakriticky,

- naucit sa novy jazyk,

- pouzivat klavesnicu.
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Znacky (prvky) jazyka Grafcet
@
4 NabeZna a dobeZna hrana
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