Grafcet pre stredné 3koly (SS) :)

Grafcet pre

stredné skoly

s

Pojmy z informatiky, ktoré by mali Studenti ovladat eSte pred kurzom Grafcet:

- algoritmizacia,
- algoritmus,
- hardware (HW), software (SW),
. chyby logické, syntaktické,
. informaécie,
. informatika,
- konStanta, premenn4,
- mikroprocesor,
amat,
- pocitac, priemyselny pocitac,
- problém,
- program,
- programovaci jazyk,

- programové konstrukcie + Programové konStrukcie (Struktury) v slovenskych ludovych piesiach.

Namiesto Gvodu

UCit sa Grafcet znamena:

- naucit sa po novom mysliet,
- naucit sa byt pedant,

- naucit sa byt sebakriticky,

- naucit sa novy jazyk,

- pouzivat klavesnicu.

Obsah

0 Kontrolné otazky, Domaéce tlohy
1 Grafcet

1.1 Grafcet
Porovnanie realizacie ovladania bzuciaka jazykom Grafcet a elektro-komponentami

1.2 Funkcna blokova schéma (zobrazenie, schéma) Grafcet

2 Zakladné prvky jazyka

2.1 Zakladné prvky jazyka Grafcet, krok, prechod

2.2 Prechody medzi krokmi, prechodové podmienky

2.3 Proces

2.4 Krok
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http://encyklopediapoznania.sk/clanok/189/algoritmizacia
http://encyklopediapoznania.sk/clanok/192/algoritmus
http://encyklopediapoznania.sk/clanok/1306/hardver-hardware-hw
http://encyklopediapoznania.sk/clanok/1305/softver-software-sw
http://encyklopediapoznania.sk/clanok/1542/chyby-v-programe-syntakticke-a-semanticke-chyby-pocas-behu-programu-a-logicke-chyby
http://encyklopediapoznania.sk/clanok/462/informacia-udaj-poznatok-vedomost
http://encyklopediapoznania.sk/clanok/474/informatika-vypoctova-technika
http://encyklopediapoznania.sk/clanok/1309/algoritmizacia-a-programovanie-konstanta
http://encyklopediapoznania.sk/clanok/194/algoritmizacia-a-programovanie-premenna-identifikator
http://encyklopediapoznania.sk/clanok/1766/hardver-hardware-mikroprocesor
http://encyklopediapoznania.sk/clanok/5903/architektura-pocitacov-pamat-operacna-pamat
http://encyklopediapoznania.sk/clanok/8414/pocitac-mikroprocesor
http://encyklopediapoznania.sk/clanok/9587/priemyselny-pocitac
http://encyklopediapoznania.sk/clanok/191/algoritmizacia-a-programovanie-problem-riesenie-a-vyriesenie-problemu
http://encyklopediapoznania.sk/clanok/1547/program-spustenie-programu
http://encyklopediapoznania.sk/clanok/1546/programovaci-jazyk
http://encyklopediapoznania.sk/clanok/317/algoritmizacia-a-programovanie-sekvencia-vetvenie-zlozena-podmienka-a-cykly-s-podmienkou-na-zaciatku-s-podmienkou-na-konci-a-s-pevnym-poctom-opakovani
http://encyklopediapoznania.sk/clanok/9669/programove-struktury-v-slovenskych-ludovych-piesnach
http://encyklopediapoznania.sk/clanok/9300/grafcet-1-kontrolne-otazky
http://encyklopediapoznania.sk/clanok/9301/grafcet-2-domace-ulohy
http://encyklopediapoznania.sk/clanok/8419/grafcet
http://encyklopediapoznania.sk/clanok/2413/porovnanie-realizacie-ovladania-bzuciaka-grafcetom-a-elektro-komponentami
http://encyklopediapoznania.sk/clanok/9284/funkcna-blokova-schema-v-jazyku-grafcet
http://encyklopediapoznania.sk/clanok/8420/zakladne-prvky-jazyku-grafcet-krok-prechod
http://encyklopediapoznania.sk/clanok/9286/prechody-medzi-krokmi-prechodove-podmienky-v-jazyku-grafcet
http://encyklopediapoznania.sk/clanok/9287/proces-v-jazyku-grafcet
http://encyklopediapoznania.sk/clanok/9288/krok

2.5 Pociatocny (rozbehovy, inicializaény) krok, dalsi krok

2.6 Casovo podmienena prechodova podmienka

2.7 Postupovy diagram (retaz krokov), uzavrety postupovy diagram

2.8 Akcia, nepretrZité akcie (spojito pdsobiace akcie), akcie ukladané do pamate (akcie pdsobiace

z pamate, akcie s vyuZitim pamate)

2.9 Premenna a KonStanta

2.10 Vyber priebehu (vetvenie, realizacia alternativnych vetiev)

2.11 Paralelné spustenie viacerych priebehov (procesov, realizacia paralelnych vetiev)

2.12 Podprogram
2.13 Synchronizacia

3 Vstupno/vystupny procesor (/0 procesor)
o Znacky (prvky) jazyka Grafcet
D
4 NabeZna a dobeZna hrana

5 Programy a zapojenia
Porovnanie schém Grafcet z programov FluidSIM a Grafcet-Studio

6 Priklad grafického zobrazenia
7 Help pre programovanie v jazyku Grafcet v programe FluidSIM
8 Obrazkovy slovnik

Obsah 5-diového kurzu Grafcet
Pondelok
Opakovanie pojmov z informatiky
Grafcet

Funkcna blokova schéma, zakladné prvky jazyka Grafcet: krok, prechod, prechody medzi krokmi,
prechodové podmienky, proces, pociato¢ny, casovo podmienena prechodova podmienka, postupovy

diagram, akcia, nepretrzité akcie, akcie ukladané do pamate
Prepis programov, syntax a sémantika
Utorok

Premenna a KonStanta, vyber priebehu, paralelné spustenie viacerych priebehov, synchronizacia,

vstupno/vystupny procesor

Chyby programov

Prepis programov, syntax a sémantika
Streda

Podprogram, podmienky priradenia a Casové akcie

Prepis programov, syntax a sémantika

Tvorba programov podla zadania
Stvrtok

Tvorba programov podla zadania
Piatok

Tvorba programov podla zadania

SuperTest, Zaverecné preskusanie
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http://encyklopediapoznania.sk/clanok/9289/pociatocny-rozbehovy-inicializacny-krok-dalsi-krok
http://encyklopediapoznania.sk/clanok/9290/casovo-podmienena-prechodova-podmienka
http://encyklopediapoznania.sk/clanok/9291/postupovy-diagram-retaz-krokov-uzavrety-postupovy-diagram
http://encyklopediapoznania.sk/clanok/9292/akcie-nepretrzite-akcie-spojito-posobiace-akcie-akcie-ukladane-do-pamate-akcie-posobiace-z-pamate-akcie-s-vyuzitim-pamate
http://encyklopediapoznania.sk/clanok/9292/akcie-nepretrzite-akcie-spojito-posobiace-akcie-akcie-ukladane-do-pamate-akcie-posobiace-z-pamate-akcie-s-vyuzitim-pamate
http://encyklopediapoznania.sk/clanok/9680/premenna-v-jazyku-grafcet-nateraz-len-obrazok
http://encyklopediapoznania.sk/clanok/9298/vyber-priebehu-vetvenie-realizacia-alternativnych-vetiev-v-jazyku-grafcef
http://encyklopediapoznania.sk/clanok/9297/paralelne-spustenie-viacerych-priebehov-procesov-realizacia-paralelnych-vetiev-v-jazyku-grafcef
http://encyklopediapoznania.sk/clanok/9296/podprogram-v-jazyku-grafcef
http://encyklopediapoznania.sk/clanok/9305/synchronizacia-v-jazyku-grafcef
http://encyklopediapoznania.sk/clanok/9295/vstupno-vystupny-procesor-i-o-procesor-v-jazyku-grafcef
http://encyklopediapoznania.sk/clanok/9342/test-v-hot-potatoes-grafcet-znacky-prvky-jazyka-roleta
http://encyklopediapoznania.sk/clanok/9896/nabezna-a-dobezna-hrana
http://encyklopediapoznania.sk/clanok/9303/grafcet-3-programy-a-zapojenia
http://encyklopediapoznania.sk/clanok/9707/porovnanie-schem-grafcet-z-programov-fluidsim-a-grafcet-studio
http://encyklopediapoznania.sk/clanok/9337/priklad-grafickeho-zobrazenia
http://encyklopediapoznania.sk/clanok/9304/pokyny-pre-programovanie-v-jazyku-grafcet-v-programe-fluidsim
http://encyklopediapoznania.sk/clanok/9299/obrazkovy-slovnik-grafcet

