Vytvorenie zdania pohybu, pohybliva kamera :)

AkEné zabery v Hviezdnych vojndch (1977), kde sa hviezdne koraby lietajuce obrovskou rychlostou stretavaju
v prestrelkach, nakrutili s nepohyblivymi modelmi. O ,lietanie” sa postarali kamery.

Specialista na zvlastne efekty John Dykstra (1947) sa chcel vyhnut €asovo a finan¢ne naro¢nej metéde pouZitej
vo filme 2001: Vesmirna odysea. V tomto filme zostala kamera na mieste a modely sa pohybovali okolo ne;j.
V scéne, v ktorej korab Discovery cestuje po vesmire, boli nuteni nafilmovat model niekolkokrat. Tvorcovia totiz
museli dosiahnut, aby v okienkach korabu bolo vidiet ¢lenov posadky a aby sucast obrazu tvorili aj hviezdy
v pozadi. Sestnastmetrovy model prechadzal okolo kamery po kolajach dihych 45 m, zabralo to vzdy $tyri a pol
hodiny.

Dykstra v snahe dosiahnut spravny efekt upevnil model vesmirnej lode na nosniky; tie
natreli namodro, aby ich nebolo oproti modrému pozadiu vidiet. Kamera, pripevnena na
Zeriave, jazdila po kolajach. Rameno Zeriava sa pohybovalo hore, dole, zo strany na
stranu a kamera sa mohla naklanat, nakrucat Siroké panoramatické snimky (panoramy),
ist pri zdbere v lubovolnom smere a sledovat akykolvek objekt. VSetko riadil pocitac,
takZe kazdy pohyb sa mohol presne opakovat a pri kazdom prejazde sa mohli nakrucat
rozne pohlady s pouZitim stale rovnakého filmu. Tak sa vSetky zablesky laserov, plamene
z vyfukov, vybuchy a hviezdy v pozadi dostali na spravne miesta.

LLietajuce kamery”

Rovnako ako model vesmirneho kordbu v Hviezdnych vojnéach, ani nadzvukové
sovietske stihacie lietadlo vo filme Firefor (1982) nelietalo. Model dlhy asi
1,5 m bol umiestneny na pocitacovo riadenom podopieracom ramene, ktoré
nebolo vo filme vidiet. Kamery jazdili po kolajniciach a vytvarali tak dojem
pohybu. Tato technika sa nazyva pohyblivd kamera[1].

[1] Clint Eastwood (1930), ktory film reZiroval, v iom hral rolu Ameri¢ana vyslaného do Moskvy, aby lietadlo ukradol.
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