Algoritmizacia a programovanie - Slovne popisané algoritmy - Metody
hladania cesty z bludiska :)

1. V jednoduchom labyrinte vyfarbite slepé ulicky a sluc¢ky. Do stredu sa potom
dostanete zostavajucimi cestami. Vyberte si najkratSiu z nich.

Tato metdda nie je aplikovatelna v zloZitejSich pripadoch.
2. Pri ceste labyrintom sa stale dotykajte jednou rukou (lavou alebo pravou) steny.

Je to jednoducha metdda, ale nehodi sa pre:

- labyrint s dvoma vchodmi a cestou, ktora vchody spaja, ale neprechadza cez stred labyrintu,
- labyrint, v ktorom sa cesty klukatia okolo stredu.

3. Franclzsky matematik Charles Pierre Trémaux (1859-1882) vymyslel vSeobecnd metddu, pomocou ktorej sa
dostanete z kazdého labyrintu:

3.1 Pri ceste labyrintom kreslite ¢iaru na pravu stenu.
3.2 Vidy, ked pridete k novému razcestiu, vyberte si hociktoru cestu.

3.3 Ak pridete novou cestou k starému razcestiu alebo do slepej ulicky, vratte sa spat
cestou, ktorou ste prisli.

3.4 Ak sa budete vracat starou cestou a narazite na staré razcestie, chodte lubovolnhou
novou cestou, ak taka existuje. Ak nie, pokracujte niektorou starou cestou. Nikdy vSak
nesmiete vstupit do chodby oznacenej z oboch stran.

Algoritmus Trémauxa je taky jednoduchy, Ze ho dokaze pouzit kazdy, i ked cesta z bludiska tymto sp6ésobom
mdze trvat dlhsi Cas.
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