Architektara 01 - Praveka architektura, architravovy princip, menhir,
dolmen, kromlech )

Typické znaky

Stavebné pokusy suviseli s celkovym spdsobom Zivota a potrebou zabezpecit si ochranu (pred nepriaznivym
pocasim a divou zverou).

Clovek si v tomto obdobi staval jednoduché pribytky z prirodnych materidlov (drevo, listie, zvieracia koZza).

Z tohto obdobia sa zachovali megalitické stavby (pozostavajuce z velkych balvanov), ktoré sluzili na kultové
Ucely.

Prvykrat bol vyuZity tzv. architravovy princip (na dvoch alebo viacerych vertikalne stojacich kamefoch je
v horizontalnej polohe umiesteny dal3i kamen).

RozliSujeme tri zakladné druhy megalitickych stavieb:

- menhir - na vySku postaveny, do zeme zapusteny balvan,
- dolmen - dlhy balvan v horizontalnej polohe umiestneny na dvoch, pripadne viacerych na vysku stojacich
balvanoch, architravovy systém)

- kromlech - ohranicenie kultového priestoru siborom menhirov alebo dolmenov, napriklad Stonehenge
v Anglicku.
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