Kognitivne (mysSlienkové) mapy (Mind Maps, iMAPY) :)

Graficky nastroj zobrazenia Struktury rozhodovacieho problému, podporujuci
identifikaciu jeho zakladnych prvkov a zobrazenie ich vzajomnych vazieb. S nastrojom
jednotlivca, z coho vyplyva aj ich individudlnost - zobrazenie Struktury a suavislosti tak,
ako ich subjekt vnima, ako ich ,,vidi” vo svojej mysli. Touto individualnostou sa ,,mapa“
stava pre pozorovatela nazornou v nim uvedomovanych a vnimanych suavislostiach.

Z uvedeného je zrejmé, Ze vizualne znazornenie problému moze byt velmi uzitocné. Pouzitie kognitivnych map
moZe vyznamne prehlbit individualne pochopenie problému, ujasnenie si stvislosti, skvalitnit jeho formulaciu
a tym aj cely proces rieSenia problému. Pri manazérskom rozhodovani je vyznamné aj poznanie a zobrazenie
vzajomnych kauzalnych suvislosti jednotlivych zloZiek problému.

Postupnost tvorby kognitivnych map
Pri tvoreni kognitivnych map je vhodné zachovat urcitu postupnost krokov:

1.V prvom rade je potrebné identifikovat vSetky prvky, ktoré s problémovou situaciou suvisia a rozhodovatel
ich v kontexte povaZzuje za vyznamné, délezité. Mohli by sme to nazvat aj ako brainstorming prvkov situacie,
v ktorom sa nekategorizuje, nehodnoti.

2. Vytvorenie skupin prvkov, kategorizacia.

3. Dekdédovanie prvkov a zobrazenie ich kauzalnych sdvislosti. Na to sa pouZivaju orientované spojnice, kde
Sipka naznacuje sme suvislosti, znamienka plus alebo minus vyjadrujud priamost (+) alebo nepriamost (-)
suvislosti.

MoZnosti pouZitia kognitivnych map

V uvedenom modeli postupu ide o tvorbu kognitivnej mapy pre potreby aj inych Ucastnikov procesu
rozhodovania. Tu je vhodné dodrziavat vSeobecne prijaté pravidla zobrazovania prvkov a suvislosti.

Kognitivne mapy je vSak mozné pouzivat uz pri tvorbe zoznamu (identifikacii) vSetkych prvkov situacie (napr.
SWOT analyzy) - v tomto pripade priame zobrazovanie suvislosti m6Ze pomoct ich tvorbe a ujasneniu. V tomto
pripade ide 0 naozaj priame zobrazovanie prvkov, ako ich chape a vnima konkrétny tvorca, rozhodovatel.

Kognitivne mapy sa m6zu pouzivat aj pri zapisovani si doélezitych informacii (prednaska, oboznamovanie sa
s novym problémom), ktoré rozhodovatelovi poskytuje niekto iny. Zapisovanie pomocou kognitivnych map
umoznuje Strukturovat si prijimané informacie vlastnym systémom, v suUvislostiach. To potom umoznuje
jednoduchsie ich znova reprodukovat (pokial nejde aj o doslovnost formy, nie len obsahu).

V pripade nadmernej zloZitosti zobrazenia vztahov je mozné robit aj Ciastkové mapy, ktoré podrobnejSie
rozoberaju jednotlivé oblasti.
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http://encyklopediapoznania.sk/clanok/6758/swot-analyza
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http://www.umeniekreativity.sk/myslienkove-mapy/
http://janaosickova.sk/mm-efektivny-nastroj-ktory-vas-prekvapi-a-ocari/
http://kniznica.sospreskoly.org/home/course/content.php@_cid=255.html

- iMAPY v biznise,
- Ako vyuZit iMAPY pre lepSie a rychlejSie ucenie.
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http://www.myslienkovemapy.com/imapy-v-biznise/
http://www.myslienkovemapy.com/blog/ako-vyuzit-imapy-pre-lepsie-a-rychlejsie-ucenie/

