Histdria technického kreslenia - CAD-systémy (v rokoch) :)

Po Druhej svetovej vojne - stlpli poziadavky kladené na vyrobu a na jej presnost. Technické vypocty uz
nebolo mozné riesit iba na papieri a pomocou logaritmického pravitka. Kontrola spravnosti tiez zaberala vela
casu.

Roku 1950 - bolo vynajdené svetelné pero. Namalovany obraz zostaval vdaka elektrostatickému javu zachyteny
na tienidle obrazovky, ktora zaroven sluzila ako pamat.

Vynalez vyuZzila armada pri protivzdusnej obrane Statu. Na zaklade dat ziskanych z radarového systému SAGE a
vloZenych na tienidlo obrazovky svetelnym perom dokazal pocitac TX (v tych dobach najvykonnejsi pocitac
sveta) vypocitat buducu trasu lietadla.

Na obrazovku sa kreslilo az do vynajdenia tabletu.

| | L
Sketchpad v akcii. Sutherlandom kresli svetelnym perom
a zaroven pouZiva ovladacie prvky

Roku 1963

dokoncil v ramci svojej dizertacnej prace Student a zaroven asistent na MIT American lvan Sutherland (1938)
kresliaci program Sketchpad. Cela jeho dizertacna praca, zamerana na aplikaciu pocitacov v pocitacovej grafike
a navrhovani pomocou pocitaca, je oznacovana ako zaciatok histérie CAD,
podobné aktivity v tej dobe vyvijala aj spolo¢nost General Motors v spolupraci s firmou |IBM.

Copyright © 2013 - 2025 Encyklopédia poznania 1/3


http://encyklopediapoznania.sk/clanok/6524/international-business-machines-ibm

SCALE

Program Sketchpad a praca

Svetelné pero z roku 1963 s nim okolo roku 1965

Roku 1966

- Sutherland vynasSiel HDM (Head Mounted Display). Systém HDM moZno oznacit za pradedka virtualnej reality,
- franclzsky inzinier Pierre Bézier (1910-1999) mohutne prispel k rozvoju CADovskych systémov ako tvorca
principov vykreslovania kriviek a pléch, ktoré aplikoval vo svojom programe Unisurf CAD.

Do konca 60. rokov - bolo pre vyuZivanie pocitacovej grafiky pri navrhoch typické pouZivanie: velkych salovych
pocitaCov, vektorovo zobrazujucich termindlov, primitivny software napisany v assembleri a obrovska cena,
ktora branila SirSiemu pouzitiu.

0Od zaciatku 70. rokov - nastup minipocitacov a zlepSenie kvality zobrazovacov firmou Tektronix viedlo
k rozSireniu kresliacej grafiky. Typickym predstavitelom tej doby bol systém PDP-11 zloZeny zo: 16-bitového
pocitaca, s 8-16 kB hlavnej pamate, HDD s kapacitou od 2,5 do 10 MB a 11-palcovej obrazovky. Operacny
systém (OS) vyuZivali 4 pouzivatelia a jeho cena sa pohybovala od 100 000 do 600 000 $. Vo vektorovej grafike
boli rozSirené jednoduché dvojrozmerné ulohy.

O vacsej rychlosti prace oproti klasickému rysovaniu sa prilis neda hovorit. Ak chcel napriklad konStruktér
zmazat 1 Ciaru, musel zmazat celd obrazovku a potom dlho ¢akat, nez sa vSetko (s vynimkou poslednej
vymazanej Ciary) opatovne vykreslilo na obrazovku.

Roku 1965 - bola vynajdena pocitacova mys.

Roku 1966 - franclzsky inZinier Pierre Bézier (1910-1999) mohutne prispel k rozvoju CADovskych systémov ako
tvorca principov vykreslovania kriviek a pléch, ktoré aplikoval vo svojom programe UNISURF CAD.

Roku 1978 - sa prvykrat objavila rastrova grafika tak ako ju pozndme dnes. V tej dobe sa zacali vymyslat
algoritmy pre zobrazovanie skrytych pléch. Na zrode klasickej grafiky sa vyrazne podielala Univerzita v
americkom State Utah.

Roku 1979 - bol Specifikovany znamy a dodnes pouzivany 3D priemyselny Standard pre vymenu dat medzi
konStrukénymi systémami - IGES (Initial Grafic Exchange Specification).

Roku 1980 - v kresliacom programe ArchModel sa objavilo modelovanie telies s trojrozmernou grafikou pléch
renderovanim. Do tej doby samotny model existoval iba ako drdtovy, iluzia plochy modelu sa vytvarala sietou
Ciar.

Neskor - po zahajeni vyroby procesorov x86 spolo¢nostou Intel, vyrobe pracovnych stanic zaloZzenych na
procesoroch RISC a presunuti narocnych vypoctov spojenych s transformaciou grafickych sdradnic do grafickej
karty (Co uSetrilo vykon a tym pracovny ¢as mikroprocesora) sa objavili kresliace programy VersaCAD, AutoCAD,
CADkey, MicroCADAM...

Postavenie tychto grafickych editorov bolo dominantné predovSetkym v 2D. Modelovanie 3D sluzilo
predovsetkym k overeniu zakladnej mySlienky navrhu (nie ako konStrukény pristup). Ak sa po namalovani
zakladného obrysu vytvoril 3-rozmerny model, potom akékolvek dodato¢né zmeny v tvaroch alebo rozmeroch
sa dali urobit iba velmi komplikovanym sp6sobom.

Roku 1988 - sa na trhu objavil produkt firmy PTC Pro/Engineer. Bol zaloZeny na parametrickom zobrazovani.

Velmi skoro potom - koncepciu parametrického modelovania prevzali dalSie produkty ako napriklad
Solid Edge, SolidWorks a Unigraphics.
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Od roku 1993 - Coraz viac CAD systémov zacalo pracovat pod OS Windows, ktory zacal postupne vytlacat OS
UNIX.

V sucasnosti - na prevadzkovanie CAD systému uz nie je potrebna ziadna Specialna graficka pracovna stanica.
Vykonom postacuje bezny kancelarsky pocitac s priemerne vykonnou grafickou kartou. Vhodnou investiciou je
monitor s uhloprieckou vacSou ako 17-palcov.
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