Renderovanie :)

Pre vytvaranie fotorealistickych a panoramatickych vizualizacii slazZi tzv. renderovanie,
€o je proces tvorby realistického obrazu pomocou pocitacovych vypoctov.

Renderovacie nastroje obycajne umoznuju Siroké nastavenia, ktoré ovplyvnuju celkovy vzhlad vymodelovanych
objektov. Do grafickych prvkov simulujucich fotorealistické prostredie s uz dnes bezne zahrnuté volby
grafického prostredia a pozadia, osvetlenie, textura, odrazavost materialu, animacia rocného obdobia, animacia
slnecného svitu a mnoho dalSich prvkov, ktoré zodpovedaju za realistickii podobu modelu suciastky.

Obraz pred a po vyrenderovani
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