E-Hydro a E-Pneu resp. Elektro 2 - Univerzalne Domace ulohy :)

1. Vytvorte v programe FluidSIM a zapojte obvod, ktorym budete priamo riadit rozsvietenie Ziarovky.

Priame riadenie Ziarovky

2. Vytvorte v programe FluidSIM a zapojte obvod, ktorym budete nepriamo riadit rozsvietenie Ziarovky.

Nepriame riadenie Ziarovky

3. Vytvorte v programe FluidSIM a zapojte obvod, ktorym budete nepriamo riadit rozsvietenie Ziarovky. PouZite
relé s oneskorenim pritahu.

Oneskoreny pritah

4. Vytvorte v programe FluidSIM a zapoijte obvod, ktorym budete nepriamo riadit rozsvietenie Ziarovky. Obvod
ma fungovat ako schodistovy vypinac v bytovom dome.

Schodistovy vypinac

5. Vytvorte elektricky obvod, ktorym budete riadit svietenie Ziarovky. Na rozsvietenie pouzite iné tlacidlo ako na
zhasnutie.

Samopridrz

5b. Vytvorte zapojenie, v ktorom ovladate zaputie elektromotorceka tla¢idlom a vypinate ho senzorom
(prstom).

Ovladanie motorceka tlacidlom a senzorom

6. Vytvorte elektricky obvod, ktorym budete pocitat pocet ludi prichadzajucich do prace. Kazdy zamestnanec pri
vstupe do budovy musi stlacit tlacidlo. V smene musi byt 6 ludi.

Pocitanie zamestnancov pri vchode

7. Vytvorte elektricky obvod, ktorym budete pocitat pocet udi prichadzajucich do prace. Kazdy zamestnanec pri
vstupe do roznej z troch hal musi stlacit tlacidlo.

Pocitanie zamestnancov pri halach

8. Vytvorte elektricky obvod, ktorym budete riadit svietenie Ziarovky. Po 30. rozsvieteni musi Ziarovka ostat
trvalo svietit.

Pocitanie 30 zamestnancov

9. Vytvorte elektricky obvod, ktorym budete riadit svietenie Ziarovky. Po 30. rozsvieteni musi Ziarovka ostat
trvalo svietit. 1 minUtu po rozsvieteni Ziarovky sa musi spustit bzuciak zvolavajuci zamestnancov na poradu.

Pozvanie vSetkych zamestnancov na poradu

10a. Vytvorte elektricky obvod, v ktorom zac¢ne bzuciak po stlaceni tlacidla bzucat.
10b. Vytvorte elektricky obvod, v ktorom prestane bzuciak po stlaceni toho istého tlacidla bzucat.

Zapojenie bzuciaka
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11a1. Vytvorte elektricky obvod, v ktorom za¢ne Ziarovka po stlaceni tlacidla svietit.

11a2. Vytvorte elektricky obvod, v ktorom zac¢ne Ziarovka po stlaceni tlacidla svietit (pomocou samopridrze).
11b. Vytvorte elektricky obvod, v ktorom zacne Ziarovka po stlaceni tlacidla blikat.

11c. Vytvorte elektricky obvod, v ktorom zacnu po stlaceni tlacidla dve ziarovky navzajom preblikavat.

Zapojenie Ziarovky

12a. Vytvorte elektricky obvod, v ktorom zacne Ziarovka po stlaceni tlacidla svietit a bzuciak bzucat.
12b. Vytvorte elektricky obvod, v ktorom zacne Ziarovka po stlaceni tlacidla svietit a bzuciak prestane bzucat.

Zapojenie Ziarovky a bzuciaka

13a. Dve Ziarovky zapojte paralelne.
13b. Dve Ziarovky zapojte sériovo.

Sériové a paralelné zapojenie

14. Realizujte 4-vstupovu logicku funkciu OR.

Logicka funkcia OR

15. Realizujte 4-vstupovu logickd funkciu AND.
Logicka funkcia AND

16. Realizujte 1-vstupovu logicku funkciu NOT.
Logicka funkcia NOT

17. Realizujte 3-vstupovu logicku funkciu NAND.
Logicka funkcia NAND

18. Pocitadlom spocitajte 10 priblizeni prsta. Potom nech automaticky rozsvieti Ziarovka.

Pocitanie stlaceni

19. Pocitadlom spocitajte priblizenie prsta. Po 10 pribliZzeni prestavte pocitadlo tlacidlom na &islo 10. Nulovanie
skor nech je nemozné.

Nulovanie pocitadla

20. Pocitadlom spocitajte pocet stlaceni prstom. Po 10 stlaceni pocitadlo vynulujte priblizenim kovového
predmetu. V sklade nemate opticky ani indukény senzor.

Zapojenie kapacitného a magnetického bezdotykového snimaca

21. Prstom a tlacidlom ovladajte prepinanie svietenia 2 ziaroviek, ZItej a Cervene].

Ovladanie

22. Vytvorte zapojenie simulujuce ¢innost semaféru na Zelezni€nom priecesti.
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Semafoér

23. Vytvorte zapojenie, v ktorom zapinanie a vypinanie samopridrze bude ovladané prstom.

Samopridrz ovladana prstom

81. Vypocitajte hodnoty napati na Ziarovkach troch obvodov.

RieSenie pozri v clanku Rézne priklady z elektrotechniky (vysledky a postupy rieseni), priklady 106 a 107.

Priklad na Ohmov zdkon
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101. Pomocou relé, tlacidiel a Ziaroviek zapojte:

spinac/vypinag, t.j. najbeznejsi typ vypinaca nazyvany aj jednopélovy alebo jednopackovy. Jeho instalacia je
nenarocna, a preto je aj najjednoduchsi na vymenu. SIUZi na vypinanie a zapinanie svetla z jedného miesta.
Vypinac je klasicky vypinac pre ovladanie jedného okruhu svetla.

102. Pomocou relé, tlacidiel a Ziaroviek zapoijte:

a) spinac/vypinac, t.j. dvojpélovy vypinac, ktory ma dva vstupy a vystupy. Funguje rovnako ako vypinac
v zadani 101. Ma jednu ovladaciu klapku a ovlada dva vodice alebo obvody sucasne.

b) trojpélovy vypinac, ktory ma tri vstupy a vystupy. Funguje rovnako ako vypina¢ v zadani 101. Ma jednu
ovladaciu klapku a ovlada tri vodice alebo obvody sucasne.

-
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103. Pomocou relé, tlacidiel a Ziaroviek zapojte:

sériovy spinac/vypinag, t.j. dvojpackovy vypina€ nazyvany aj lustrovy. SIUZi na vypinanie a zapinanie dvoch
svetiel z jedného miesta. Je v podstate zdvojenym vypinacom zo zadania 101 a umoznuje ovladat dva nezavislé
obvody. Lustrovy sa nazyva aj preto, Ze sa vyuziva napriklad pri svietidlach, ktoré majd oddelené ovladanie
dvoch skupin Ziaroviek.
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X ®

=

104. Pomocou relé, tlacidiel a Ziaroviek zapojte:

striedavy spinac/vypinag, t.j. jednopackovy vypina¢€, nazyva sa aj schodiskovy alebo chodbovy. SIUzZi na
zapinanie alebo vypinanie jedného svetla z dvoch miest. VyuZiva sa na schodiskach a dlhych priechodnych
chodbach, kde je potrebné svetlo rozsvietit na jednom mieste a zhasnut na druhom. Po vypnuti jedného
vystupu je mozné ho vyuZit ako vypinac zo zadania 101.

Il

-

105. Pomocou relé, tlacidiel a Ziaroviek zapojte:

krizovy prepinac/vypinac, t.j. jednopackovy vypina€, ktory sa vzdy pouziva spolo¢ne s vypina¢mi zo zadania
104. Medzi dvojicu striedavych prepinacov zo zadania 104 je mozné zaradit lubovolny pocet vypinacov (zo
zadania 105). Tento vypinac sa pouZziva pre zapinanie/vypinanie jedného svietidla (obvodu) z tretieho a dalSieho
miesta. VyuZiva sa najma na schodiskach a chodbach spolu so striedavymi prepinacmi. Pri zapajani treba dbat
na to aby bola dodrzana schéma - vypinace zo zadania 104 musia vzdy byt na koncoch a medzi nimi su
umiestnené krizové prepinace.

-

vypinat ¢islo 6 vypinaé ¢islo 7 vypinat éislo 6 N

106. Pomocou relé, tlacCidiel a Ziaroviek zapoijte:

tlacidlo, t.j. jednopackovy, pripadne dvojpackovy vypinac. Mechanickym zatlacenim dochadza k prepnutiu
mechanizmu tlacidla do inej polohy. Existuje mnoho prevedeni - tlacidlo m&ze mat jednu stabilnd polohu, do
ktorej sa vrati pri uvolneni, pripadne dve stabilné polohy, do prvej polohy sa vracia opatovnym stlacenim a
podobne. Tlacidla sa vyuZivaju pre spustenie ventildtorov v kipelniach a na toaletach, pre schodiskové
automaty v panelakoch a bytovkach, na ovladanie Zaluzii a podobne. M6Zu mat rézne piktogramy, co je
oblubené ked ho chcete pouzit ako zvoncek.
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Zdroje
Prevzaté a upravené z:
* https://www.imao.sk/aky-druh-vypinaca-si-vybrat-a-kde-ho-pouzit/.
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