Programovacie jazykx PLC: Instruction List (IL), Structured Text (ST)
Ladder Diagrams (LD), Function Block Diagram (FBD), Sequentlai
Function Chart (SFC) )

V rokoch 1993+2003 vydal International Electrotechnical Commission (IEC) Standard znamy ako 61131. V
danom Standarde najdeme sekciu IEC 61131-3 ktora obsahuje dokumenty venované programovacim jazykom
PLC. Hlavhym dévodom pre vytvorenie tohto Standardu bolo prave zjednotenie - Standardizacia existujlcich
programovacich jazykov réznych vyrobcov PLC automatov.

Povedzme si Uprimne o kolko komplikovanejsi by bol Zivot programatora, keby sa pri réznych vyrobcoch PLC
musel ucit novy spésob programovania. Ci uz teda programujete PLC od Mitsubishi, Siemens, Beckhoff & iného
vyrobcu, vZdy sa stretnete s niektorymi z programovacich jazykov popisanych v danom Standarde.

Standard IEC 61131-3 hovori prave o piatich nasledovnych spésoboch programovania PLC.

Instruction List (IL) - postupnost inStrukcii (nemecky AWL)

Ide o programovaci jazyk nizSej Urovne, ktory je velmi podobny assembleru. Takyto jazyk je predovSetkym
vhodny skér iba pre malé projekty, alebo pre tvorbu uzavretych funkcii. V dneSnej dobe je v3ak pre svoju
zlozitost vyuzivany iba velmi malo pretoZe v sicasnosti najdeme iné jednoduchSie, a tiezZ prehladnejSie spdsoby
programovania.
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Structured Text (ST) - Struktidrovany text

Pri ST ide o programovaci jazyk vy$Sej irovne. M&zeme ho prirovnat programovacim jazykom ,C", Pascal a iné.
Svojich priaznivcov si ,ST“ preto nachadza predovsetkym medzi programatormi, ktori sU zvyknuty pracovat
prave s programovacimi jazykmi vysSej Urovne.

(* TEST CYCLE SETUPF *)

cycle_Inl := tb_Inl[testCycleNunm]:
cycle In2? := tb InZ[testCycleNum]:
cycle_In3 := tb_In3[testCycleNum]:
cycle_Out := tb_ Cut[testCycleNum];
IF testCycleNum = 0 THEN

(* INIT *)

PID Subsystem (i0_PID Subaystem, 0, cycle_Inl, cycle_In2, cycle_In3, out_Qut):
END_IF;
(*# STER *)
PID Subsystem(i0 PID Subsystem, 1, cycle Inl, cycle TIn2, cycle In3, out Out):
{* VERIFY *)
IF testVerify THEN
IF cycle Out = 0.0 THEN
IF AB5(out_Out) > 5.9999397473787516E-5 THEN
testVerify := 0;
END_IF;
ELSIF ABS(out Out - cycle Cut) > (9.89999997473787516E-5 * ABS (cycle Out)) THEN
testVerify := 0:
END _IF;
END_IF;
testCycleNum := testCycleMum + 1;
END IF:
END_IE;
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Ladder Diagrams (LD) - jazyk kontaktnych (reléovych) schém (nemecky KOP)

Dany programovaci jazyk mézeme prirovnat ku tvorbe elektrickych reléovych schém. Na rozdiel od predoslych
programovacich jazykoch (IL, ST) je LD graficky spdsob programovania. V dnesnej dobe je velmi oblibenym a
vyuzivanym jazykom z dévodu svojej jednoduchosti tvorby viastného programu, prehladnosti zapisu, Citania
kddu a jednoduchej diagnostiky v pripade poruchy zariadenia.
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Function Block Diagram (FBD) - jazyk funkénych blokov (nemecky FUP)

Ide opat o graficky spdsob programovania, kde vyuzivame na programovanie funkcné bloky, na ktoré
pripajame vstupy a vystupy. Kazda z funkcii (¢asovace, matematické operacie a iné) ma svoje oznacenie a svoj
vlastny blok, ktory nasledne spajame dokopy s ostatnymi blokmi s cielom vytvorenia vlastného programu podla
vopred nadefinovaného algoritmu.
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Sequential Function Chart (SFC)

Tak ako predoslé dva programovacie jazyky tak aj tento mdZeme povazovat sa graficky programovaci jazyk. V
sucasnej dobe je velmi oblubeny, a to predovSetkym pre vytvaranie sekvencnych programov. V preklade, ak
potrebujeme naprogramovat sled po sebe nasledujlcich udalosti je vhodné vyuzit prave dany typ
programovania - SFC. Ako priklad si méZzeme uviest jednoduchl postupnost krokov potrebnych pre
naprogramovanie:

1. kontrola inicializacie pracoviskam,
2. vloz diel,
3. skontroluj pritomnost dielu,

4. uzavri Upinky,
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5. opracuj diel,
6. odopni Upinky,

7. zinicializuj pracovisko.
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Zdroje
Prevzaté a upravené z:
* https://www.dailyautomation.sk/01-programovacie-jazyky-plc/.
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