Prechody medzi krokmi, prechodové podmienky v jazyku Grafcet :)

Nachadzaju sa medzi krokmi, t.j. ide o spojenie jedného kroku s nasledujicim krokom.
Prechody medzi krokmi maju tvar pravouhlej Ciary, ktora spaja kroky navzajom.

Prechodom medzi krokmi je pridelena tzv. prechodova podmienka (logicky vyraz) na pokracovanie spinacieho
postupu. Ta moze byt splnena alebo nesplnena, t.j. nadobudndt hodnotu 1 (True) alebo 0 (False). Ak je
prechodova podmienka splnend, uskutoc¢ni sa prechod na dalSi krok. Uvadza sa na pravej strane prechodu.
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