Krok v jazyku Grafcet :)

Je znazorneny ako 3tvorec, pripadne obdiZnik. V hornej Easti $tvorca resp. obdiZnika
v strede musi byt uvedené oznacenie cisla kroku.

Krok sa bud vykonava (je aktivny) alebo neaktivny. Ak je krok aktivny, je zobrazeny s bodkou.

Stav kroku mozno zistovat alebo zobrazit pomocou dotazu na premennu kroku. Premenna kroku je booleovska
premenna, ktora ma bud hodnotu 1 (krok je aktivny) alebo hodnotu 0 (krok je neaktivny).
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