Casovo podmienena prechodova podmienka :)

Sposob, ktorym sa urcuje doba trvania kroku. Urcuje tieZ jeho stav.
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Priklad €asovo zavislého prechodu,
Casovo zavislej prechodovej podmienky

Doba trvania 2 sekundy

Premenna 5. kroku

Vyznam obrazku: 2 sekundy po aktivacii kroku 5 prepni na krok 6 (krok 5 bude aktivny 2 sekundy).

Inak a podrobne:

Prechodova podmienka ma hodnotu True dve sekundy po aktivacii kroku 5, pricom nasledne je aktivovany krok
6 a predchadzajuci krok 5 je deaktivovany. Prechodova podmienka bezprostredne potom nadobudne hodnotu
False. Doba aktivacie kroku 5 je teda 2 sekundy.
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Priklad podmienky realizujucej prechod na dalsi krok programu az po stlaceni tlacidla trvajiicom dlhSie ako 3 sekundy,
6 sekund, 9 sekiind...
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