
Stav kroku :)
Možno ho zisťovať pomocou dotazu (dopytu) na premennú kroku.

Ide o booleovskú premennú, ktorá má buď hodnotu 1 alebo hodnotu 0 (1 = krok je aktívny, 0 = krok je
neaktívny).

Grafcet

 Copyright © 2013 - 2025 Encyklopédia poznania 1/1

http://encyklopediapoznania.sk/clanok/8419/grafcet

