Grafcet 2 - Domace ulohy :)

Si aj Programy a zapojenia.

1. Nakreslite schému zapojenia a naprogramuijte zadanie:
Jednoduché postupné (sekvencné) rozvecovanie 3 Ziaroviek podla poradia.

V grafickom programovacom jazyku Grafcet vytvorte program (zapojenie, funkénd blokovd schému), ktorou
budete ovladat 3 tlagidlami rozsvietenie 3 Ziaroviek (zelenej, ZItej a zelenej). Ziarovky sa musia po uvolneni
tlacidla zhasnut. Nie je mozné menit poradie rozsvecovania.

2. Nakreslite schému zapojenia a naprogramujte zadanie:
Ovladanie vysuvania a zasuvania piestnice valca dvoma tlacidlami.

Vytvorte program na ru¢né ovladanie dvojc¢inného pneumatického valca 2 tlacidlami. Po zatlaceni tlacidla sa
valec vysunie, po zatlaceni druhého tlacidla sa valec zasunie.

3a. Nakreslite schému zapojenia a naprogramuijte zadanie:

Poloautomatické vysivania a zasuvania piestnice valca.

Vytvorte program na ruc¢né poloautomatické ovladanie dvoj¢inného pneumatického valca 1 tlacidlom. Po
zatlaceni tlacidla sa valec vysunie a po dosiahnuti koncovej polohy sa valec zasunie.

3b. Nakreslite schému zapojenia a naprogramujte zadanie:
Poloautomatické oneskorené vysivania a zasivania piestnice valca.

Vytvorte program na ru¢né poloautomatické ovladanie dvoj¢inného pneumatického valca 1 tlacidlom. Po
zatlaceni tlacidla a jeho drZzani 3 sekundy sa valec vysunie a po dosiahnuti koncovej polohy sa valec zasunie.
PouZite koncovy spinac.

3c. Nakreslite schému zapojenia a naprogramujte zadanie:

Poloautomatické oneskorené vysuvania a zasuvania piestnice valca bez pouzitia
koncového snimaca.

Vytvorte program na ru¢né poloautomatické ovladanie dvoj¢inného pneumatického valca 1 tlacidlom. Po
zatlaceni tlacidla a jeho drZzani 3 sekundy sa valec vysunie a po dosiahnuti koncovej polohy sa valec zasunie.
Minimalizujte pocet pneumatickych suciastok. NepouZzite koncovy spinac.

3d. Nakreslite schému zapojenia a naprogramujte zadanie:

Poloautomatické vysuvania a oneskorené zasuvania piestnice valca bez pouzitia
koncového snimaca.

Vytvorte program na ruc¢né poloautomatické ovladanie dvoj¢inného pneumatického valca 1 tlacidlom. Po
zatlaceni tlacidla sa valec vysunie a 0 5 sekiind zasunie. Zapojenie realizujte vyhradne pomocou 1 ks e-ventilu
a 1 ks tlacidla a 1 ks dvojc¢inného valca.
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4. Nakreslite schému zapojenia a naprogramujte zadanie:
Poloautomatické riadenie piestnice valca s oneskorenim zasunutia.

Vytvorte program na rucné poloautomatické ovladanie dvoj¢inného pneumatického valca 1 tlacidlom. Po
zatlaCeni tlacidla sa valec vysunie a o 2 sekundy zasunie. Zapojenie realizujte pomocou 1 ks e-ventilu a 1 ks
tlacidla a 1 ks dvoj¢inného valca. PouZzite koncovy spinac.

5. Nakreslite schému zapojenia a naprogramujte zadanie:
Premiestriovanie tesnenia.

Vytvorte program na ru¢né premiesthovanie tesneni z dopravnikového pasu pomocou kyvavého motora
a prisavky.

6. Nakreslite schému zapojenia a naprogramujte zadanie:
Premiestniovanie tesnenia s vystrahou.

Vytvorte program na poloautomatické premiestfiovanie tesneni z dopravnikového pasu pomocou kyvavého
motora a prisavky. V Case Cinnosti (premiestfiovania) nech svieti Cervena Ziarovka.

7a. Nakreslite schému zapojenia a naprogramujte zadanie:
Blikotanie modrej Ziarovky ovladané 2 tlacidlami.

Vytvorte program na cyklické blikanie jednej modrej Ziarovky. Zapnutie a vypnutie blikania realizujte dvoma
tlacidlami. V programe vyuZite tzv. podprogram.

7b. Nakreslite schému zapojenia a naprogramujte zadanie:
Blikotanie modrej Ziarovky ovladané jednym tlacidlom.

Vytvorte program na cyklické blikanie jednej modrej Ziarovky. Zapnutie a vypnutie blikania realizujte jednym,
tym istym, tlacidlom. V programe vyuZzite tzv. podprogram.

8a. Nakreslite schému zapojenia a naprogramujte zadanie:
Cyklické preblikavanie 2 €ervenych Ziaroviek ovladané 2 tlacidlami.

Vytvorte program na cyklické preblikavanie 2 Cervenych Ziaroviek. Zapnutie a vypnutie preblikavania realizujte
dvoma tlacidlami. V programe vyuZzite tzv. podprogram.

8b. Nakreslite schému zapojenia a naprogramujte zadanie:
Cyklické preblikavanie 2 €ervenych Ziaroviek ovladané 1 tlacidlom.

Vytvorte program na cyklické preblikavanie 2 Cervenych Ziaroviek. Zapnutie a vypnutie preblikavania realizujte
jednym, tym istym, tlac¢idlom. V programe vyuZite tzv. podprogram.

9. Nakreslite schému zapojenia a naprogramujte zadanie:

Ovladanie zavory na Zeleznicnom priecesti.
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Vytvorte program na automatické ovladanie zavory na ceste. Ak sa vlak bliZi k priecestiu resp. vlakovej stanici
zavora sa presunie do vodorovnej polohy, ak vlak pride do stanice, zavora sa presunie do vertikalnej polohy.
V zapojeni vyuzite indukéné snimace. Pre uvedenie zariadenia do prevadzky pouzite tlacidlo.

10. Nakreslite schému zapojenia a naprogramujte zadanie:
Vftacie pracovisko.

Vytvorte program na riadenie automatického vftacieho pracoviska. Potom, o snimac zaregistruje umiestnenie
dreveného hranola na poZzadovanu poziciu upne ho, nasledne roztoci vftacku a sucasne spusti jej pohyb nadol.
Po vyvrtani diery do hranola sa postupne vysunie vitacka, po 2 sekundach vypne vitanie a po 5 sekundach
povoli upnutie (uchytenie). Cyklus mozno opakovat po uplynuti 1 sekundy.

11. Nakreslite schému zapojenia a naprogramujte zadanie:
Baliaca linka.

Vytvorte program pre riadenie 24-hodinovej prevadzky automatickej baliacej linky. Linka bali 4 flaSe piva do 1
krabice. Pri baleni prvej krabice, resp. po spusteni linky musi krabica pridat 1 flaSu piva naviac. To znamena, ze
zakaznik si kupi krabicu s piatimi pivami za cenu 4 piv.

12. Nakreslite schému zapojenia a naprogramujte zadanie:
Prevodnik Poradie/Pocet Ziaroviek.

Vytvorte program, ktory v zavislosti od toho, ktoré zo 6 tlacidiel stlacite, tolko Ziaroviek rozsvieti. Kontrolu
funkcie prevodnika realizujte stavovym diagramom.

13. Nakreslite schému zapojenia a naprogramujte zadanie:
Postupné rozsvecovanie Ziaroviek po stlaceni tlacidla.

Vytvorte program, ktory v zavislosti kolkokrat stlacite jedno tlacidlo, na dobu minimalne 1 sekundy, tolko
Ziaroviek, maximalne 6, sa rozsvieti. Po opatovnom stlaceni toho istého tlac¢idla sa teda ma postupne
rozsvecovat jedna, dve... Sest Ziaroviek. Po rozsvieteni 6 Ziaroviek sa cyklus opakuje. Prvé rozsvietenie 1 Ziarovky
je ovladané aretacnym prepinacom. Po uvolheni aretacného prepinaca ostavaju Ziarovky svietit. Po naslednom,
viac ako 1 sekundovom stlaceni tlaCidla, vSetky Ziarovky zhasnu.

14. Nakreslite schému zapojenia a naprogramujte zadanie:
Hra Hadzanie kockou.

Spustenie hry signalizuje Cervena Ziarovka.
Kocka méze nadobudat stavy:

Svieti 1 ZIta Ziarovka, alebo svietia 2 ZIté Ziarovky, alebo svietia 3 ZIté Ziarovky, alebo svietia 4 ZIté Ziarovky, alebo
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svieti 5 Zltych Ziaroviek, alebo svieti 6 ZItych Ziaroviek. Iba v pripade, Ze svieti 7 ZItych Ziaroviek a svieti zelena aj
Cervena ziarovka, moZzno hadzat kockou, t.j. stlacit tlacidlo na zastavenie mieSania. Hodené &islo nech svieti 5
sekund.

15. Nakreslite schému zapojenia a naprogramujte zadanie:
Triedicka balikov.

16. Nakreslite schému zapojenia a naprogramujte zadanie:
KriZzovatka.

17. Nakreslite schému zapojenia a naprogramujte zadanie:
Mraznicka masa ovladana senzormi.

Vytvorte program na otvaranie dveri mraznicky s masom.

18. Nakreslite schému zapojenia a naprogramujte zadanie:
Semafor pre automobily.

Vytvorte program na postupné preblikdvanie 3-farebného semafora.

19. Nakreslite schému zapojenia a naprogramujte zadanie:
Automatické ovladanie T kriZovatky.

Vytvorte program na ovladanie prijazdu z bo¢nej na hlavnu cestu na krizovatke typu T.

20. Nakreslite schému zapojenia a naprogramujte zadanie:
Balenie plechovkového piva.

Vytvorte program na balenie 6 plechoviek piva do krabice.

21. Nakreslite schému zapojenia a naprogramujte zadanie:
Otvaranie a zatvaranie okien.

Vytvorte program na CiastoCné otvaranie, resp. zatvaranie okien.
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22. Nakreslite schému zapojenia a naprogramujte zadanie:

Montaz poklopu.

Vytvorte program na montaz 4 skrutiek, resp. strojové uchytenie poklopu plechovej skrine.
23. Nakreslite schému zapojenia a naprogramujte zadanie:

ZelezniEné priecestia pri malej stanici.

Viytvorte program na riadenie zavor Zeleznicnych priecesti na malej Zelezni¢nej stanice, t.j. stanice do a z ktorej
vedie iba jedna kolaj a na stanici sa nachadzaju iba 2 kolajnice.

24. Nakreslite schému zapojenia a naprogramuijte zadanie:
Davkovac€ PVC granul.

Zostrojte zariadenie na poloautomatické davkovanie Zltych, Cervenych a modrych PVC granul do mieSaca
lisovacieho zariadenia. Pracovnik zariadenia obsluhuje davkovace stlacenim tlacidiel, ktoré otvoria klapku
pozadovaného zasobnika na 5 sekund.
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24b. Nakreslite schému zapojenia a naprogramujte zadanie:
Davkovac€ PVC granul, ktory dokazZe granule miesSat.

Zostrojte zariadenie na poloautomatické davkovanie Zltych, cervenych a modrych PVC granul do mieSaca
lisovacieho zariadenia. Pracovnik zariadenia obsluhuje davkovace stlacenim tlacidiel, ktoré otvoria klapku
pozadovaného zasobnika na 5 sekund. Realizujte moznost vzajomného mieSania granul tak, aby nedoslo k
preplneniu zasobnika a bolo moZzné davkovat granule na vyrobu zeleného, fialového, pripadne hnedého
vyrobku.

25. Nakreslite schému zapojenia a naprogramujte zadanie:

Parkovisko pred obchodnym centrom.

Zostrojte zariadenie, ktoré bude obsluhovat zavory pre vjazd a vyjazd z obchodného centra. Pocet parkovacich
miest na parkovisku je 5.
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26. Nakreslite schému zapojenia a naprogramujte zadanie:
TImenie rychlosti zastvania piestnice.

Rychlost pohybu piestnice spomalte po zasunuti polovice piestnice.

27. Nakreslite schému zapojenia a naprogramujte zadanie:
Lisovanie osobného auta.

28. Nakreslite schému zapojenia a naprogramujte zadanie:
Sekvencné riadenie pohybu valcov FIFO.

Vytvorte program na realizaciu pohybov 3 pneumatickych valcov nasledovne:

T1A- 2A- 3A- 1A+ 2A+ 3A+ .

}—» 8 a
[ZEIED

LIFO a FIFO systém sa vyuZiva v napriklad v sklade
29. Nakreslite schému zapojenia a naprogramujte zadanie:

Sekvencné riadenie pohybu valcov LIFO.

Vytvorte program na realizaciu pohybov 3 pneumatickych valcov nasledovne:
3A- 2A- TA- TA+ 2A+ 3A+.

30. Naprogramuijte logickd hru Zapalky.

Zapalky

Hru hraju 2 hradi, Clovek a pocitac. Na stole lezi 11 zapaliek. Kazdy z hracov smie odobrat najmenej 1, najviac 3
zapalky. Kto vezme poslednu zapalku vyhral. Zapalky, resp. zapalku, prvy odobera ¢lovek.

|

31. Naprogramujte program Stopky.
Stopky

Stopky ovladajte troma tlacidlami:

- prvé tlacidlo spusti meranie Casu,
- druhé tlacidlo zastavi meranie Casu,
- tretie tlacidlo stopky vynuluje.

DOMACE ULOHY SLUZIACE NA POROVNANIE ROZNYCH SPOSOBOV RIADENIA
Dvojtlacidlové ovladanie pohybov piesnice valca.

51. Vytvorte program, ktory po zatlacent:
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- prvého tlacidla piestnicu valca vysunie,
- druhého tlacidla piestnicu valca zasunie.

Jednotlacidlové ovladanie pohybov piesnice valca.

52. Vytvorte program, ktory po:

- prvom, tretom, piatom... zatlaceni tlacidla piestnicu valca vysunie,
- druhom, Stvrtom, Siestom... zatlaCeni toho istého tlaCidla piestnicu valca zasunie.

Blokovanie, resp. Ovladanie otacania rotora elektromotora troma tlacidlami.
53. Vytvorte program na ovladanie resp. blokovanie smeru otacania elektromotora pomocou troch tlacidiel.

Blokovanie, resp. Ovladanie smeru otacania a otacok rotora elektromotora piatimi
tlacidlami.

54. Vytvorte program na ovladanie resp. blokovanie smeru otacania elektromotora pomocou piatich tlacidiel
nasledovne:

- prvé tlacidlo spusta motor dolava a po opatovnom stlaceni zvySuje jeho otacky,

- druhé tlacidlo po opatovnom stlaceni znizZuje jeho otacky dolava,

- tretie tlacidlo zastavi otaCanie motora,

- Stvrté tlacidlo spusta motor doprava a po opatovnom stlaceni zvySuje jeho otacky,
- piate tlacidlo po opatovnom stlaceni zniZuje jeho otacky doprava.

Blokovanie, resp. Ovladanie otacania rotora elektromotora dvoma tlacidlami.

55. Vytvorte program, ktory bude ovladat elektricky motor dvoma tlacidlami.

- Po si€asnom zatlaceni oboch tlacidiel sa zasvieti zelené svetlo signalizujlce, Ze zariadenie je pripravené na
pouzitie. Tlacidla pouZzité na spustenie otacania motora sa stanu aktivnymi az po rozsvieteni zeleného tlacidla.

- Po zatlaCeni lavého tlacidla sa motor bude otacat zlava doprava.

- Po zatlaceni pravého tlacidla sa motor bude otacat sprava dolava.

- Po opatovnom zatlaceni oboch tlaCidiel nech zhasne zelené svetlo a tlacidla nech nereaguju na spustenie
otacania dolava ani doprava.

- Pri zmene smeru otacania motora sa motor musi na dohodnuty Cas zastavit.

Grafcet 3a - Programy a zapojenia
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