Zostavovanie programu ako zoznamu prikazovych riadkov (menu
AWL - (Anweisungsliste)), Struktura prikazového riadka, pravidla pre
pisanie programu (syntax programovacieho jazyka) :)

Struktira prikazového riadka
Prikaz - povel automatizacného systému. Prikazy maju dve Casti: operaciu a operandy.
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Priklad operacii, operandov a parametrov
Sekvencia - kroky program. Je to skupina prikazovych riadkov od prvého prikazu - vloZenia - az po pridanie
vysledku (vystupu).

Ma rozsah minimalne 2 riadky (prikazy).

Napriklad LD EO.4
= A0.3
Pravidla pre pisanie programu (syntax programovacieho jazyka)

- kazdy krok sa zacina nazvom ,NETWORK"

- ukoncenie programu tvori samostatny krok NETWORK, MEND,

- kroky sa ocisluju automaticky,

- medzi operaciou a operandom je medzera,

- medzi ¢islami parametrov je bodka,

- operandy v riadku sa oddeluju cCiarkou, napriklad T34, +100,

- riadok sa konci prepnutim riadka,

- vkladany komentar sa zacina dvojitou Sikmou ciarou (//), napriklad LD EQ.0 // zapnutia.
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