Premenna, konstanta a Arduino :)

Miesto v pamati, kde sa uklada urcity typ informacie. KaZzda premenna ma svoje meno -
identifikator. Hodnota premennej sa v priebehu vykonavania programu obycajne meni.

KonsStanta je tiez premenng, ale jej hodnota sa pocas behu programu menit nebude.

Typy premennych
int Jeden z najpouzivanejSich datovych typov urceny pre celé Cislo.
byte Byte uklada 8-bitové ¢islo od 0 do 255. Je to vlastne jeden byte.

Je implementaciou pravdivostného typu. MéZe obsahovat dve mozné hodnoty (logické konStanty)
true (pravda) a false (nepravda).

float Typ premennej float je ureny pre realne Cisla s desatinnou ciarkou.
double Je racionalne Cislo s dvojitou presnostou.
string Je znakoveé pole (retazec znakov) zloZzené z prvkov typu char.

Retazcové konsStanty zapisujeme v programe ako postupnost znakov uzavretych medzi
uvodzovkami. String umozZnuje pouzivat a manipulovat s retazcami textu zloZitejSimi spésobmi ako
znakové pole. MbZete retazce spajat, vyhladavat, nahradzat a podobne.

short Je celé ¢islo v rozsahu od -32 768 do 32 767.

Premenné inak:

boolean

Premenné su pamatové miesta pristupné prostrednictvom identifikatoru. Hodnotu premennych mézeme
pocas vypoctu menit. Tym sa premenné zasadne odliSuju od konstant, ktoré maju po celt dobu chodu
programu hodnotu nemennu - konStantnu. Premenné deklarujeme uvedenim datového typu, ktory je
nasledovany identifikdtorom alebo zoznamom identifikatorov navzajom oddelenych €iarkami. Deklaracia konci
bodkociarkou. Stucasne s deklaraciou premennej mézeme, ale nemusime, definovat aj jej pocCiato¢nu hodnotu.

UkadzZka:

digitalRead(pin);

Nacita z pinu hodnotu HIGH alebo LOW.
digitalWrite(pin, hodnota);

ZapiSe na pin hodnotu HIGH alebo LOW. Ak je pin nakonfigurovany ako vystup (OUTPUT), jeho napatie bude
nastavené na zodpovedajucu hodnotu HIGH, to je 5V (alebo 3,3 V pri doskach s napajanim 3,3 V) alebo pre
hodnotu LOW je to 0V (zem).

Mali by ste vediet:

Premenné maju svoj rozsah platnosti, Cize oblast, v ktorej funguju a v ktorej nie. Podla ,viditelnosti” premenne;
mdzeme oznacit premenné ako:

- globdlne - to sU premenné, ktoré platia v celom programe. Umiestiuju sa nad definiciu funkcie setup(). M&zu
ich pouzivat vSetky funkcie definované pod nimi,

- lokalne - st premenné definované vo vnutri funkcie. M6Ze ich teda pouZzivat iba tato funkcia. Inak povedané,
lokalna premenna plati iba medzi dvoma {}. Viaceré funkcie mézu mat lokalne premenné s tym istym menom,
kazda pouziva tu svoju.

Ak ma lokalna a globalna premenna to isté meno, lokdlna premenna prekryje globalnu, funkcia teda pouziva
svoju lokalnu premennu[1].

Premenné deklarujeme uvedenim datového typu, ktory je nasledovany identifikatorom alebo zoznamom
identifikatorov navzajom oddelenych ciarkami. Deklaracia kon¢&i bodkociarkou. Sucasne s deklaraciou
premennej mdZeme, ale nemusime, definovat aj jej pocCiato¢nd hodnotu.

[1] Podla hesla: ,,BlizSia koSela ako kabat.”
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