Premenna a Konstanta v jazyku Grafcet :)

Premenna - miesto v pamati, kde sa uklada urcity typ informacie. Kazda premenna ma
svoje meno - identifikator.

Hodnota premennej sa v priebehu vykonavania programu obycajne meni.

KonStanta - objekt v programe, ktory podobne ako premenna, ma svoje meno
(identifikator) a hodnotu.

Hodnota konStanty sa pocas behu programu nemeni.
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