LOGO 2 - Domace ulohy :)

Pozrite si aj RieSenia a zapojenia uloh.

1a Zelezniéné priecestie priecestie jednoduché, vlak sa pohybuje jednym smerom, cesta je jednosmerna
Vytvorte navrh obvodu na riadenie zavory a semaforu Zelezni¢ného priecestia.

Jeden kilometer pred priecestim je umiestneny kapacitny senzor (KS1) na snimanie prechodu vlaku. Za
priecestim je umiestneny kapacitny senzor na snimanie prechodu vlaku smerom do stanice (KS2). Na priecesti
sa nachadza zavora a semafor s dvoma Cervenymi a jednym modrym svetlom.

Ak KS1 zasnima vlak, prehodi stadle modré svetlo na blikanie dvoch ¢ervenych. O 15 sekind spusti zavoru. Po
prechode vlaku smerom do stanice sa sucasne zdvihne zavora, prestanu blikat Cervené svetla a opat sa
rozsvieti modré svetlo.

Zdvihanie zavory zabezpecuje jednosmerny motor.
1b Zelezniéné priecestie s dvoma senzormi, vlak sa pohybuje jednym smerom

Doplnte predchadzajuce zariadenie o zabezpecenie toho, aby zavoru nemohla spustit lesna zver alebo pohyb
pracovnika.

Doplnte predchadzajlce zariadenie aj o pocitanie blikov Cervenych Ziaroviek. Tisici preblik ma obsluhu v stanici
upozornit na nutnost vymeny Ziaroviek.

1c Zelezniéné priecestie, vlak sa pohybuje oboma smermi

Vytvorte navrh obvodu na riadenie zavory a semaforu Zelezni¢ného priecestia podla predchadzajicich zadani.
Novinkou zapojenia je moznost prichodu vlaku na priecestie z oboch stran.

1d Zelezniéné priecestie, vlak sa pohybuje oboma smermi, cesta je obojsmerna

Vytvorte navrh obvodu na riadenie zavory a semaforu Zelezni¢ného priecestia podla predchadzajdcich zadani.
Novinkou zapojenia je moznost prichodu auta z oboch smerov.

Zdvihanie zavory zabezpecuje 3-f motor.
2 Schodistové osvetlenie obytného domu

V schodistovom osvetleni obytného domu sa pokazil ¢asovy spinac. Majitel domu by chcel systém
zmodernizovat.

Prepnutie z Casovo riadeného osvetlenia na trvalé osvetlenie by sa malo uskutocnit pomocou tlacidla spinaca
osvetlenia. Kratkodobé stlacenie tlacidla ma zopnut €asovo riadené osvetlenie, stlacenie minimalne na 2
sekundy prepne na trvalé osvetlenie. Opakované stlacenie na viac ako dve sekundy ma prepnut z trvalého
osvetlenia spat na osvetlenie ¢asovo riadené.

DIGITALNE ULOHY
11 Elektronicka motokara 1

Navrhnite zapojenie predstavujice ovladanie Elektronickej motokary, ktoré pri zapnuti pedalu START zapne
motor. Pedal STOP motor zastavi.

12 Elektronicka motokara 2

Navrhnite rozSirent schému Ulohy 11 Elektronickej motokary, v ktorej sa spusti motor pri zapnuti pedalu START
a bude funkcny po dobu 10 sekdnd. Potom sa motor zastavi a spusti az po 4 sekundach. Pedal STOP schému
rozpoji a motor sa Uplne zastavi.

13 Umyvacka aut 1

Navrhnite zapojenie predstavujice Umyvacku aut. Ked auto prejde do umyvacky, spusti sa obvod spolu s
vystraznym Cervenym svetlom. Po 6 sekundach zapnutého senzoru sa spusti voda a po 2 sekundach aj kefy. Po
20 sekundach trvania celého obvodu sa zapne vzduch, ¢im sa vypne voda aj kefy.

14 Umyvacka aut 2

Navrhnite rozSirenie Ulohy 13 - Umyvacka aut 1. Zelené svetlo svieti tak dlho, kym auto prejde do umyvacky a
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senzor spusti obvod po 2 sekundach spolu s vystraznym Cervenym svetlom. Po 6 sekundach zapnutého
senzoru sa spusti voda a nasledne po 2 sekundach aj kefy. Po 20 sekundach trvania celého obvodu sa zapne
vzduch, &m vypne vodu aj kefy. Cely proces bude trvat 28 sekind, potom sa obvod vypne a rozsvieti sa opat
zelené svetlo.

15 Semafor 1

Navrhnite schému semaforu, ktory urobi prvy cyklus. Po zapnuti obvodu sa rozsvieti Cervena na 25 sekdnd,
potom sa na 2,5 sekundy rozsvieti OranZova a akonahle sa rozsvieti Zelend, Cervena s OranZovou zhasnu.

16 Semafor 2

Navrhnite schému semaforu, ktory nepretrzite opakuje svoj cyklus. Po zapnuti Hlavného spinaca sa rozsvieti
Cervend, po 5 sekundach sa na 2 sekundy rozsvieti OranZova a potom prerusi obvod Zelena svojim
rozsvietenim. Po dalSich 8 sekundach sa rozsvieti Oranzova - po zelenej, ktora prerusi signal k Zelenej. Celé
zapojenie sa restartuje za dalSich 5 sekund.

17 Semafor 3

Navrhnite rozSirent schému semaforu Ulohy 16 - Semafor 2, ktora nepretrzite opakuje svoj cyklus medzi 6:30 a
20:00. Po zapnuti Hlavného spinaca sa rozsvieti Cervend, po 5 sekundach sa na 2 sekundy rozsvieti OranZové a
potom prerusi obvod Zelena svojim rozsvietenim. Po dalSich 8 sekundach sa rozsvieti OranZova - po zelenej,
ktora prerusi signal k Cervenej, OranZovej - s ¢ervenou a k Zelenej. Celé zapojenie sa restartuje za dalsie 4
sekundy. Pokial bude medzi 20:00 a 6:30, celym obvodom nebude prechadzat ziadny signal okrem blikajucej
oranzovej, ktory bude svietit 1,5 sekundy a 1 sekundu bude zhasnuta.

18 Stopky

Navrhnite schému, ktord bude predstavovat meranie Casu straveného na stanovisti biatlonového strelca.
Stopky, ktoré budi merat &as, sa spustia po zapnuti senzoru PRIJAZDU a zastavia sa po zapnuti senzoru
ODJAZDU. Po 10 sekundach sa stopky vynuluju a dostaneme spravu: Doba stravena na stanovisti.

19 Biatlonové terce 1

Navrhnite schému, ktora bude predstavovat meranie ¢asu strdveného na stanovisti biatlonového strelca a casu
prvého zasahu do terca. Zapojenie bude obsahovat Styri terce, ktoré budu predstavovat jednotlivé zasahy. Po
odchode sa stopky zastavia.

20 Biatlonové terce 2

Navrhnite rozSirenie Ulohy 19 - Biatlonové terce 1, ktory bude predstavovat meranie Casu straveného na
stanovisti biatlonového strelca a ¢asu kazdého zasahu do terca. Zapojenie bude obsahovat Styri terce, ktoré
budu predstavovat jednotlivé zasahy. Po odchode sa stopky zastavia a po 10 sekundach vynulujd.

21 Biatlonové terce 3

Navrhnite rozSirenie Ulohy 20 - Biatlonové tercCe 2, ktory bude predstavovat meranie Casu straveného na
stanovisti biatlonového strelca a ¢asu kazdého zasahu do terca. Zapojenie bude obsahovat Styri terce, ktoré
budu predstavovat jednotlivé zasahy. Po prijazde biatlonistu na stanoviSte sa zaCne merat Cas a na displeji
budu zobrazené pocty zasahov, celkovy Cas straveny na stanovisti a potom aj aktualny ¢as zasahu. Po odjazde
sa stopky zastavia a po 10 sekundach vynuluju spolu s informaciami na displeji.

22 Osvetlenie bytového domu

V schodiStovom osvetleni obytného domu sa pokazil ¢asovy spina¢. Majitel domu by chcel systém
zmodernizovat.

Prepnutie z Casovo riadeného osvetlenia na trvalé osvetlenie by sa malo uskutocnit pomocou tlacidla spinaca
osvetlenia. Kratkodobé stlacenie tlacidla ma zopnut Casovo riadené osvetlenie, stlatenie minimalne na 2
sekundy prepne na trvalé osvetlenie. Opakované stlacenie na viac ako dve sekundy ma prepnut z trvalého
osvetlenia spat na osvetlenie ¢asovo riadené.

ANALOGOVE ULOHY
31 Zakladné algebraické operacie

Navrhnite analogické zapojenie dvoch analogickych vstupov, ktoré medzi sebou scitate, odcitate. Potom k
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prvému vstupu pripocitajte konStantu 200, dalSia hodnota bude prvy vstup vynasobeny dvoma a potom aj
vydeleny dvoma.

32 Regulacia karenia

Navrhnite zapojenie, ktoré bude reagovat na zvysujucu sa/zniZujlcu sa teplotu na analégovom vstupe. Vstup
bude digitalny a bude predstavovat kurenie, ktoré bude zapnuté od -20 0do 22 0Oaod 24 0azdo 50 0O bude
vypnuté. VSetko sa bude zaznamenavat na displeji, ktory bude zobrazovat, i je kdrenie vypnuté alebo zapnuté.

DOMACE ULOHY SLUZIACE NA POROVNANIE ROZNYCH SPOSOBOV RIADENIA
51 Dvojtlacidlové ovladanie pohybov piesnice valca

Vytvorte program, ktory po zatlaceni:

- prvého tlacidla piestnicu valca vysunie,
- druhého tlacidla piestnicu valca zasunie.

52 Jednotlacidlové ovladanie pohybov piesnice valca
Vytvorte program, ktory po:

- prvom, tretom, piatom... zatlaceni tlacidla piestnicu valca vysunie,
- druhom, Stvrtom, Siestom... zatlaCeni toho istého tlaCidla piestnicu valca zasunie.

53 Blokovanie, resp. Ovladanie otacania rotora elektromotora troma tlacidlami
Vytvorte program na ovladanie resp. blokovanie smeru otacania elektromotora pomocou troch tlacidiel.
54 Blokovanie, resp. Ovladanie smeru otacania a otacok rotora elektromotora piatimi tlacidlami

Vytvorte program na ovladanie resp. blokovanie smeru otacania elektromotora pomocou piatich tlacidiel
nasledovne:

- prvé tlacidlo spusta motor dolava a po opatovnom stlaceni zvySuje jeho otacky,

- druhé tlacidlo po opatovnom stlaceni zniZuje jeho otacky dolava,

- tretie tlacidlo zastavi otaCanie motora,

- Stvrté tlacidlo spusta motor doprava a po opatovnom stlaceni zvySuje jeho otacky,
- piate tlacidlo po opatovnom stlaceni zniZzuje jeho otacky doprava.

LOGO 3 - RieSenia a zapojenia

Zdroje
Prevzaté a upravené z:
* https://dspace.vutbr.cz/handle/11012/68012.
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