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0 Kontrolné otazky, Domace ulohy, Programy a zapojenia

1 Arduino, mikrokontroléry (jednocipové pocitace)
Porovnanie mikroprocesora a mikrokontroléra
Doska Arduina

2 Elektricky obvod a Kontaktné pole

3 Jednoduchy elektricky obvod napajany z batérii (vid Programy a zapojenia, ¢. 1)

4 Jednoduchy elektricky obvod napdjany napatim z Arduina (vid Programy a zapojenia, ¢. 2)
4.1 Rozblikanie LED tla¢idlom (vid Programy a zapojenia, ¢. 3)

5 Pisanie programov bez nutnosti pripojenia k Internetu
5.1 Programovanie Arduina bez pripojenia k Internetu

6 Pisanie programov a simulacia s nutnostou pripojenia k Internetu
6.1 Postup pri pisani programu a kreslenie zapojenia v grafickom on-line simulatore
Bezné zadania
6.1.1 Blikajuca LED (vid Programy a zapojenia, C. 4)
6.1.2 Dve blikajuce LED-ky (vid Programy a zapojenia, C. 5)
6.1.3 Prevodnik Poradie/Pocet realizovany pomocou jednoduchej podmienky (vid Programy
a zapojenia, C. 6)
6.1.4 Prepinanie svietenia LED pomocou Uplnej podmienky (vid Programy a zapojenia, ¢. 7)
6.1.5 Semafor (vid Programy a zapojenia, C. 8)
6.1.6 BeZiace svetlo (vid Programy a zapojenia, ¢. 9)
6.1.7 Ovladanie jasu LEDky pomocou pocitadla, premenna a konstanta (vid Programy a zapojenia, C.
10)
6.1.8 Zapojenie 3-farebnej LED, nastavenie farby pomocou potenciometrov (vid Programy
a zapojenia, . 11)
Zadania pre priemyselné procesy
6.2.1 VysUvanie a zasUvanie piestnice valca pomocou dvoch tlacidiel
6.2.2 VysUvanie a zasUvanie piestnice valca pomocou jedného tlacidla
6.2.3 Zmena smeru otacok elektrického motora troma tlacidlami (blokovanie smeru otacania
elektromotora)
6.2.4 Zmena smeru otacok elektrického motora piatimi tlacidlami
6.2.5 Ovladanie frekvencie vysUvania a zasUvania piestnice pneumatického valca

7 Mali by vediet programatori
7.1 Premenna, konsStanta
7.2 Programové konstrukcie
7.2.1 Podmienky, If, Else, Else if, operatory, relacné, logické, switch
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7.2.2 Co je to cyklus? For, While, Do-while
7.3 MiniHelp pre programatorov Arduina

8 Mali by vediet HW-technici
8.1 LED-di6da
8.2 RGB-di¢da
8.3 Tlacidlo pouZivané pri programovani Arduina, Pull-UP rezistory

9 Ako vyrobit analégovy signal, pulzna Sirkova modulacia

Literatura:

ARDUINO - prirucka programdtora
Programujeme Arduino
Privodce svétem ARDUINA

Dobré, pouZitelné stranky:
- https://www.build-electronic-circuits.com/blinking-led-circuit/

- https://sk.hwlibre.com/themistor/#google_vignette
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http://encyklopediapoznania.sk/clanok/9330/co-je-to-cyklus-for-while-do-while
http://encyklopediapoznania.sk/clanok/9466/minihelp-pre-programatorov-arduina
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