Kde sa beri modely pre 3D tlac?, STL:)

Digitalne modely pre 3D tla¢ sa konStruujua v 3D modelovacich programoch ako su
AutoCAD, Blender, SolidWorks a im podobné.

Jednym dychom vsak treba dodat, Ze naucit sa v tychto programoch pracovat nie je Uplne jednoduchou
zaleZitostou - tym skor, ak budete samouk a pre svoje zdokonalovanie sa, budete vyuzivat napriklad ,len” videa
na Internete a tak podobne.
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AutoCAD Blender SolidWorks
Presne z tohto dévodu sa pravdepodobne minimalne v zaciatkoch svojej 3D tlacCiarskej kariéry budete primarne
spoliehat na uz predvytvorené 3D modely, ktoré su spristupnené ako vyrobcami 3D tlaciarni, tak aj skisenymi
uzivatelmi na Internete. Ten totiz obsahuje viacero databaz hotovych 3D modelov, ktoré su Casto k dispozicii
pod slobodnymi licenciami a je mozné ich volne stiahnut a vyuzit pre nekomercné pouZzitie.

Pocitajte vSak s tym, Ze spravidla ide o jednoduchSie predmety, ktoré ich tvorcom nezabrali pri tvorbe prilis
Casu. Vacsie projekty[1] si potom spravidla musite kupit. Ich cena zacina na jednotkach a kon¢i va¢sinou na
desiatkach dolarov alebo euro.

3D modely sa modeluju v pocitacovych programoch pre 3D modelovanie. Preferovanym formatom vacsiny
stolnych 3D tla€iarni je STL.

Poslednou moZnostou, ako ziskat 3D model na vytlacenie, je naskenovat fyzicky objekt pomocou 3D skenera.
Ide o zariadenia, ktoré dokazu oskenovat tvar a povrch trojrozmerného predmetu a previest ho do digitalne;
podoby. V tomto pripade je vSak potrebné pocitat s tym, Ze presnost tychto skenov nebyva Uplne stopercentna,
kvoli Comu sa tak vysledny vytlacok neméze rovnat s tlacou podla digitalnej, naprogramovanej predlohy. Ak
vam vsak ide o skopirovanie jednoduchsich 3D predmetov, malo by to byt pomocou 3D skenu zvladnutelné. Na
ich tvorbu mozno v sucasnosti vyuzit napriklad aj najroznejSie mobilné aplikacie. Len myslite na to, aby vas
telefén disponoval laserovymi snimacmi typu LiDAR.

Mali by ste vediet:
Overené databazy s kvalitnymi 3D modelmi na stiahnutie:

- www.myminifactory.com,
- www.cults3D.com,

- www.all3Dp.com,

- www.thinkverse.com.

[1] Napriklad najréznejSie postavy z videohier €i priestorovo narocné predmety.
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