Histdria 3D-tlace v rokoch :)

Roku 1859 - predstavil francuzsky umelecky fotograf Francgois Willeme (1830-1905) prvu technolégiu 3D
skenovania.

Willeme pomocou 24 fotoaparatov sucasne fotografoval objekt z réznych uhlov. Siluety z tychto fotografii
potom pouZil na vytvorenie fyzického modelu vyrezanim 1/24 z nich. Z portrétnej sochy tak vyrobil tzv.
fotosochu. Bola to velmi pracna metdda.

Roku 1892 - ziskal vynalezca Joseph E. Blanther patent na sp&sob vytvarania 3D topografickych map pomocou
metody vrstvenia. Ide koncepciu podobnu 3D tladi.

Roku 1904 - Carlo Baese (1877-1943) patentoval metddu, ktora vyuzivala fotografovanie odstupriovanym
svetlom a fotosenzitivnu Zelatinu.

Objekt, ktory sa mal reprodukovat, bol fotografovany pri osvetleni odstupfiovanym svetlom, aby sa dosiahla
maximéalna hibka kontrastu. N&sledne boli vyrobené fotografické platne, cez ktoré prenikajtce svetlo posobilo
na fotocitliva Zelatinu. Po jej oSetreni vodou sa fotosenzitivny Zelatinovy material roztiahol a vytvoril sa reliéf
zodpovedajuci trojrozmernému tvaru.

Roku 1943 - spisovatel sci-fi, Murray Leinster, vo svojej poviedke Things Pass By predstavil stroj, ktory dokaze
vziat kresby a replikovat ich pomocou pohyblivého ramena a roztaveného plastu na 3D objekt. Technol6giu 3D
tlace popisal s prekvapivou presnostou.

Roku 1971 - Johannes F. Gottwald podal patent na extrudér tekutych kovov. Podla jeho slov: Extrudér bude ako
kancelarska tlaciaren, len bude tlacit 3D objekty z kovu a nie pisat slova atramentom.

Roku 1981 - japonsky pravnik Dr. Hideo Kodama podal Ziadost o patent technolégie rychleho prototypovania
(rapid prototyping), resp. technolégiu stereolitografie, kde k vytvrdzovaniu Zivice dochadza vdaka laserovym
lucom.

Rok 1984

- patentovy Urad USA udelil Billovi Mastersovi vobec prvy schvaleny patent na akukolvek formu technolégie 3D
tlace. Po vyrobe funkcného stroja, zaCiatkom 90-tych rokov, Masters svoje aktivity spojené s 3D tlacou
ukoncil[1],

- v tom istom podal Ziadost o patent na stereolitograficky systém Charles ,Chuck” Hull, prezyvany aj otec 3D
tlace. Hullovou myslienkou bolo pouzit na vytvrdenie fotocitlivej Zivice, vrstvu po vrstve, UV lampy. Patent bol
schvaleny v roku 1986. V tom istom roku zaloZil viastnu spolocnost: 3D Systems.

Roku 1988 - vyrobila spolo¢nost 3D Systems prelomovd, prvd komercne dostupnt 3D tlaciaren, SLA-7. Okrem
tlaciarne vyvinul Hull aj format suborov STL a proces ,digitalneho krajania“, ktoré su dodnes klucovymi pre
priemysel 3D tlace.

=g

SLA-1

Copyright © 2013 - 2026 Encyklopédia poznania 1/2



[1] Zameral na podnikanie v oblasti kajakov.
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