Ucenie s uCitelom (supervised learning), klasifikacia, regresia :)

Pristup zaloZeny na tom, Ze ludia (programatori) dodaju stroju spravne oznacené data,
teda nielen otazku, ale aj odpoved.

Dobrym prikladom je identifikacia objektov na fotografidach. Programu ukaZzeme miliony obrazkov maciek
a nemaciek. Je to akysi testovaci subor, na ktorom sa moze algoritmus ucit, ¢i spravne identifikoval obrazok
alebo nie. Neskér bude vediet s vysokou pravdepodobnostou identifikovat macku na hocijakom obrazku.

Ucenie s ucitelom inak:

Typ strojového ucenia, ktory sa pouZziva na trénovanie modelov na zaklade historickych dat, pricom kazdy
priklad Udajov ma priradenu spravnu odpoved. Cielom je naucit model predikovat (predpovedat) spravne
odpovede pre nové, neoznacené udaje.

Podrobne a na prikladoch:

Do tejto skupiny patri vac¢Sina aktualne pouzivanych algoritmov strojového ucenia. Predpokladom pre jeho
pouZitie je existencia dostatocne velkého trénovacieho datasetu[1], ktory obsahuje spravne oznacené dvojice
vstup - vystup. Na tychto datach sa potom algoritmus natrénuje tak, aby vedel pre dany vstup vyprodukovat
korektny vystup.
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Ak teda chceme napriklad algoritmus naucit rozoznavat rukou pisané Cislice 0 az 9, zoberieme oznacené
priklady vo forme obrazok s napisanym cislom plus oznacenie aké konkrétne Cislo je na obrazku. Na zaklade
tychto obrazkov sa algoritmus nauci ako vyzeraju jednotlivé Cisla, a ked dostane ako vstup novy obrazok, ktory
pocas tréningu ,nevidel”, vie na zaklade toho ¢o sa naucil vyhodnotit, o aké ¢islo ide.

Ucenie s ucitelom je teda silne zavislé na dostato¢nom mnozstve kvalitnych dat.

Medzi hlavné problémy, ktoré pomocou neho vieme riesit, patri klasifikacia a regresia. To, ¢o sme rieSili v
predoslom priklade, je problém klasifikacie. Teda mame konecny pocet kategorii (tried) a pri prichode nového
vstupu chceme zaradit, do ktorej kategorie patri. Regresia sa pouziva na predpovedanie, resp. odhad hodnoty
nejakej spojitej premennej.

[1] Oznacenie pre uceleni mnoZinu (skupinu) suvisiacich dat potrebnych pre strojové ucenie. Napriklad 60 tisic rukou

pisanych dislic.
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