Umela inteligencia (Ul, Al, Artificial Inteligence) :)

Ani inteligentni ludia sa nezhoduju na tom, Co to umeld inteligencia vlastne je.
Ludovit Odor
Inteligencia jednoducho:

Subor schopnosti ludského mozgu.

Umela inteligencia je dispozicia zvladnut sabor ludskych schopnosti pomocou algoritmov
v pocitaci.

Podoblasti[1] umelej inteligencie:

- velké data (Big data)[2],

- rozoznavanie a spracovanie jazyka[3],
- neurénové siete[4],

- rec[5],

- robotika[6],

- expertné systémy([7],

- pocitacové videnie[8],

- kognitivne vypocty[9],

- strojové ucenie[10].
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Podoblasti umelej inteligencie
Typy umelej inteligencie:

- softvérova - virtualni asistenti, softvér na analyzu obrazkov, vyhladavace, systémy na rozpoznavanie reci
a tvari,
- zabudovana v hmotnych zariadeniach - roboty, samojazdiace autd, drony, Internet veci.

[1] Jednotlivé vetvy sa nedaju od seba upine oddelit, pretoZe €asto pouZivaju podobné metédy a algoritmy.

[2] Ako Big data alebo velké data sa oznacuji zhromaZdené stbory Gdajov, ktoré su také velké a zloZité, Ze na ich spracovanie
st potrebné nové technolégie, napriklad umeld inteligencia.

[3] Cast umelej inteligencie, ktora sa zaobera sa komunikaciou €loveka s poéitaéom pomocou prirodzeného jazyka, napriklad
anglictiny Ci slovenciny, namiesto pouZivania Specialnych prikazov, menu, symbolov... Pri rieSeni tohto problému sa vyuZivaju
nielen poznatky z pocitacovej vedy, ale samozrejme z oblasti jazykovedy ale taktieZ aj psycholdgie. Ide o podoblast Ul
oznacovanej ako Spracovanie prirodzeného jazyka (Natural Language Processing, NPL).

[4] Pod tymto pojmom sa skryvaju rieSenia, ktoré softvérovo napodobriuji biologické procesy v Zivom mozgu. Neurénové
siete su Siroko pouzivané algoritmami strojového ucenia.

[5] Ide o systémy, ktoré sa vyuZivaju na preklad z prirodzeného jazyka do iného prirodzeného jazyka, na preklad z jedného
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pocitacového jazyka do iného pocitacového jazyka, na rozbor a kontrolu gramatiky a na pracu s dokumentmi, napriklad
vytvaranie abstraktov z textov, koncipovanie listov, inteligentné hladanie... Ide o podoblast Ul oznacovanej ako Spracovanie
prirodzeného jazyka.

[6] Robotika je odbor techniky, ktory sa zaobera navrhom, konstrukciou a programovanim robotov. Roboty su zariadenia,
ktoré dokazu vykonavat urcité tlohy samostatne alebo s minimalnym zadsahom ¢loveka. Robotika vyuZiva umelu inteligenciu
na ovladanie a riadenie robotov a autonémnych systémov.

[7] Expertné systémy su pocitacové programy, ktoré simuluji rozhodovaciu €innost experta pri rieSeni netrividlnych uloh.
PouZivaju pri tom vhodne zakédované znalosti prevzaté od cloveka-experta, tzv. bazu znalosti, a idaje o konkrétnej rieSenej
ulohe, tzv. bazu udajov.

[8] Oblast pocitacovej vedy, ktord umoZiiuje pocitacom vidiet, identifikovat a spracovat obrazy rovnakym sp6sobom ako
ludské videnie. Videnie pocitacom (Computer Vision) je charakterizovana aj ako oblast, ktora umozZnuje pocitacom
analyzovat a porozumiet obrazom a videam, o je ddleZité pre rozpoznavanie objektov, sledovanie pohybu a mnoho dalSich
aplikacii.

[9] Procesy, ktoré umoznuju pocitatom spracovavat informdcie, rieSit problémy, ucit sa a robit rozhodnutia.

[10] Strojové ucenie sa zameriava na to, aby sa pocitace ucili z dat a zlepSovali sa so skiisenostami - namiesto toho, aby boli
na to vyslovene naprogramované. V strojovom uceni su algoritmy trénované na vyhladavanie vzorov a korelacii vo velkych
mnoZinach adajov a na prijimanie najlepSich rozhodnuti a prognéz zaloZenych na tejto analyze.

Umela inteligencia, heuristické
metddy: Umeld inteligencia ako
veda; Umeld inteligencia

* Ludovit Odor, Rychlokurz geniality, N
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Umeld inteligencia, a tieZ Mozog, Histdria, Principy, Pojmy, Porovnania
Umeld inteligencia, vyuZitie nielen pre ucitelov
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