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Abstract

Neémec, O. The school interactive web. The final work. Ivancice, 2007.

This work describes the analysis and the progress of creation of interactive web,
its usage in schools. Each separate chapter comes from practical experience of
creation of school interactive web in Basic school of T. G. Masaryk in Ivancice. It isn"t
missing the sight to history, contemporary situation and the supposed development
in the area of school webs.

Abstrakt

Némec, O. Skolni interaktivni web. Zavérec¢na prace. Ivancice, 2007.

Prace se zabyva rozborem a postupem pii tvorbé interaktivniho webu, jeho
vyuzitim ve Skolach. Jednotlivé kapitoly vychazi z praktickych zkuSenosti pti tvorbé
Skolniho webu na Zakladni skole T. G. Masaryka v Ivancéicich. Nechybi pohled do
minulosti, soucasny stav a predpokladany vyvoj v oblasti skolnich webii.
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1. Uvod a cil prace

V poslednich letech 21. stoleti casto slychdme o interaktivni vyuce spojené
zejména s interaktivni tabuli. Uz ne tolik slySime o interaktivhim webu, ktery dle
mého nazoru muze nejen v ramci Skoly plnit podobnou funkci. VSe spoc¢iva v zapojeni
zaka prfimo do samotného procesu, takze se stava jeho soucasti, uvédomuje si
dilezitost vSech svych krokii, miize je zp€tné ménit a ovliviiovat tak cely prtbeh
procesu. Interakce v ramci $kolnich webti bude jednou z hlavnich naplni této prace.

Internet se neustale vyviji. Diky internetové komunité se celosvétova sit posunula
z prvotniho statického prostiedi pro sdileni védeckych dokumentt do faze, kdy se
hnacim motorem stava sadm uzivatel. Chceme-li vyuzit vyhod interakce, je treba
odpovidajicim zptisobem pracovat s informacemi — ziskat je, analyzovat, ulozit pro
nasledné pouziti a ve finale podle nich jednat.

Tato prace se zabyva problematikou Skolnich webi (nebo téz webové ¢i
internetové prezentace, Skolnich stranek atd.). Nepiijde ani tak o ¢asti kodu stranky,
jako o jednotlivé funkéni celky (napady, praktické priklady). Presto nabizi postup pri
tvorbé nekterych interaktivnich ¢asti webu za predpokladu existence celého webu.
Solidni a dobte fungujici web vznika v konkrétnich podminkéch delsi ¢asové obdobi.
,Skolni weby jsou také béhem na dlouhou traf.“ (Neumajer, 2005, s. 5) Cilem prace
tedy neni podrobné rozebirani tvorby webovych stranek krok po kroku v jazyce
(X)HTML (tato znalost je predpokladem védomosti Skolniho webmastra).

Prace mimo jiné nabizi pohled do minulosti, soucasny stav vychazejici
z praktickych zkuSenosti na Zakladni Skole T. G. Masaryka v Ivancicich
a predpokladany vyvoj v oblasti skolnich webli. Rozvoj informacénich technologii je
velmi dynamicky proces, nebudu se proto poustét do prili§ rozsahlych plant do
budoucna.



2. Historie a soucasny stav skolnich webu

Zejména v 21. stoleti, co se webovych prezentaci tyce, se urazilo velky kus cesty.
Od jednoduchych statickych webovych stranek 9o. let 20. stoleti, které nesly pouze
textovou informaci zridka doplnénou jednoduchou grafikou, se postupné dostavame
ke slozitéjsim dynamickym webovym aplikacim riizného charakteru.

Pocet www stranek rostl geometrickou radou a zapti¢inil rozsireni pouzivani
internetu mezi béZznymi uzivateli pocitac¢i. Zvysujici se parametry pocitaci, rostouci
rychlost pripojeni pocita¢t do sité internet a nové schopnosti (X)HTML forméatu
umoznily ozivit také skolni webové stranky o obrazky a pozde€ji i o animace (web se
stava zajimavéjsim a pritazlivejSim).

Vytvoreni internetové prezentace Skoly vétSinou neklade naroky na financni
zatizeni Skoly. Mnoho skol mé s timto zptisobem komunikace a $ifenim informaci
bohaté a dlouholeté zkusenosti.

V dnesni dobé by se tedy mohlo béznému uzivateli zdat, Ze oficialni internetova
prezentace Skoly je néco naprosto samoziejmého. Skutecnost je ale ¢asto jina. Ondiej
Neumajer ve svém prizkumu oficialnich stranek skol vSe jen potvrzuje: ,,...webovou
prezentaci vlastni v Cesku pouhych 20 % zikladnich $kol! Zcela evidentnd je tedy
Skolni web pro zakladky spi$ nééim mimoradnym. U stfednich Skol se jiz jedna
085% a u vyssich odbornych skol o 89 %.“ (Neumajer, 2005, s.7) Musime si
uvédomit, ze kazdym rokem pribude ¢i se néjak zméni desitky az stovky skolnich
webti, takZe ¢isla, vypovidajici o poétu §kolnich webii v Cesku, jsou jiZ o néco vyssi. To
nemeéni nic na tom, Ze je ale stale spousta skol bez vlastni webové prezentace a zZe tak
mame stale co dohanét.

Vyzkum O. Neumajera také ukazal, Ze internetové prezentace Skol jsou velmi
riznorodé. V nékterych kritériich poskytuji vice informaci Skoly stfedni a vyssi
odborné (informace o studiu, vzdélavaci a studijni materialy, cizojazy¢né verze), ¢imz
se vice priblizuji k idealu kvalitni Skolni webové prezentace. Ze zavéreénych vysledkt
ovSem vyplyva, Ze celkova kvalita internetové prezentace Skoly az tak nesouvisi
s typem Skoly a nelze ji proto zobecnovat.
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3. Skolni web

Kvalitni Skolni web miizeme definovat jako soubor vzajemné provazanych
webovych stranek umisténych na serveru, ktery zprostredkovava vSem navstévnikim
pristup k tidajiim o Skole, studijnim materialim pro zaky a k dal$im zdrojim rtzného
obsahu vyuzitelného ve vzdélavani.

Kvalita obsahu Skolniho webu je to, co privadi na stranky navstévniky a dava
jistou zaruku jejich navratnosti. ,Klicem je vytvorit natolik zajimavy obsah, ktery
z uzivateld ud€éla ctenare.“ (Neumajer, 2005, s. 7)

Mit Skolni web za kazdou cenu, bez jasné vytyCenych cili a skuteéného
presvédéeni o jeho prinosu, nebude spliiovat ofekavané funkce. ,Internet je plny
mrtvolek — webti Skol, které se pro vlastni prezentaci nadchly, stranky vytvorily, ale
s postupem c¢asu a ubyvajicim nadsenim nechaly web zastarat.“ (Neumajer, 2005,
s. 7) Takové stranky mohou byt v koneéném diisledku $patnou vizitkou. Nachazime se
prece jen vdobé, ve které se internet stavd naprostou samoziejmosti ve Skolach,
firméach i domacnostech. A tak pokud bude napiiklad rodi¢ hledat informace o jisté
skole a zjisti pouze ,novinky“ zlonského roku, bude mu jasné, jak to Skola vazné
mysli s moderni technologii — internetem a jaky ma asi zdjem touto formou
informovat.

3.1 Cile skolniho webu

Internetova prezentace Skoly mize plnit nékolik cild. Mezi nejcastéjsi duvody,
pro¢ jsou webové stranky pro skolu zajimavé, patti tyto cile:

- Predstaveni skoly (zaméreni, nabidka povinnych a volitelnych predmétd,
krouzki, pedagogické zazemi, materidlni zabezpeceni, exteriér, interiér atd.).

- Informovanost (informace pro rodice o organizaci Skolniho roku, kontakty,
sdéleni atd.).

-  Komunikativnost (komunikace szaky a rodi¢i — diskusni fora, soutéze,
ankety a jejich nasledna zpétna vazba).

- Uredni deska (seznimeni rodi¢fi a vefejnosti s dokumenty skoly).

- Vysledky studia (informace o vysledcich vychovné-vzdélavaciho procesu
skoly).

- Vyména pedagogickych zkuSenosti (néktefi ucitelé jsou ochotni
vystavovat své vlastni piipravy do konkrétnich predmétt na Skolnim webu).

- Spoluprace (miZe se jednat o spolupraci s partnerskymi skolami, Sskolami ze
zahranici atd.).

- Pristup ke klasifikaci (hodnoceni prace déti, plnéni ukol, kontrola
absence, zmény v suplovani atd).

- Prace zaka (vystaveni praci zaki v nejriznéjsich podobach).

- Skolni udalosti (predstaveni uskute¢nénych $kolnich akei a Géast Z4ké na
nich).
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Je ziejmé, Ze lze jen stézi vytvorit web obsahujici vSechny vyse uvedené cile.
Mohou byt ov§em i dalsi divody, pro¢ ma skolni web misto v té ¢i oné skole.

3.2 Autoevaluace webovych stranek

V priloze ,,Autoevaluace webovych stranek“ je ukazka vysledku hodnoceni kvality
Skolntho webu http://www.zstgmivancice.cz v autoevaluacnim internetovém
asistentu. Ten umoziuje na adrese http://ondrej.neumajer.cz/skolniweb/aea/
posoudit kvalitu konkrétniho skolniho webu podle nékolika predem nadefinovanych
kritérii. Postupné ve 20 krocich se pomoci priivodce hodnoti vSechny klady a zapory
konkrétniho webu. Cty¥i sekce jsou déleny do konkrétnich o¢islovanych kritéri:

- obsah a poskytované informace,
- publikovani na internetu,

- webdesign,

- bezpecnost a legislativa.

Za splnéni pozadavku kazdého kritéria je mozné ziskat maximalné 5 a minimalné
0 bodi. Posledni pata sekce umozinuje ziskat bodové bonusy nebo penalizace. Celkové
bodové skore by mélo vypovidat o Grovni kvality Skolniho webu. Samotny proces
evaluace, kdy autor webu prochazi jednotlivd hodnotici kritéria a porovnava je
s vysledky vlastni prace, miize byt cennéjsi a uzite¢néjsi, nezli dosazené zavérecné
skore.

Cilem této c¢innosti je poskytnout autorim a feditelim Skolnich webi kritéria,
podle kterych lze hodnotit kvalitu oficidlnich skolnich webovych prezentaci.
Autoevaluace navic autoriim iika a upozornuje, kde jsou slabsi mista webu, na ktera
se mohou zameérit (tedy jakési voditko ¢i cesta ke kvalitnimu webu). Jednotliva
hodnotici kritéria jsou sestavena tak, aby jednoznacné poukazovala na vlastnosti
kvalitniho Skolniho webu.

Co presné ovSem znamena kvalitni web? Podle O. Neumajerova zjisténi co jina
zemé, to odliSny nazor:

- Irska vladni agentura pro podporu informacnich a komunikaénich technologii
ve vzdélavani rika: ,Idealni je takovy obsah Skolnich stranek, ktery vychazi ze
vzdélavaciho kurikula, a kde je to jen mozné, tam je zaloZen na praci
studentd.” (Neumajer, 2005, s. 9)

- Anglicky vladni rezort pro vzdélani uvadi: ,Hlavnim cilem kazdé webové
prezentace je poskytovani informaci. Skolni webové stranky umoziuji Fici
svétu, ze Skola existuje, poskytnout informace soucasnym studentiim a jejich
rodi¢im nebo predstavit Skolu zajemciim o studium.“ (Neumajer, 2005, s. 9)

- Americky odbornik na informacni technologie ve vzdélavani, Jamie McKenzie,
podle Neumajera uvadi na svém webu hlavni dvody existence Skolnich
webovych stranek: ,Piedstavuji Skolu navstévnikiim, odkazuji na nejlepsi
vzdélavaci stranky na Internetu, nabizi studentim moznost publikovat vlastni
prace a obsahuji dilezité regionalni informace vztahujici se ke vzdélavani,
které lze sdilet se Skolami po celém svéte“. (Neumajer, 2005, s. 9)
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3.3 Cilova skupina

S predem vytycenym cilem tzce také souvisi to, komu je prezentace urcena. Obsah
a formu je mozné prizplisobit ¢tenafi pifimo na miru. Neni mozné zachovavat stejny
styl u stranek pro zaky I. stupné a stranek urcenych tfeba pro rodice ¢i verejnost.
Kazdé skupiné by méla naleZet jina stylistickd tiroven a formalni stranka projevu.
,Psat na miru potfebdm cilového navsStévnika znamena brat zretel na jeho vék,
pohlavi, vzdélani, zkuSenosti, pozadavky atd.“ (Neumajer, 2005, s. 10)

Zuvodni stranky prezentace by meélo byt jasné, pro jakou cilovou skupinu
navstévniki je web urcéen. Snahou rozsahlejsich webti bude jisté oslovit vice cilovych
skupin. To vyzaduje presnou strukturu webu s dobfe orientovanou navigaci. Hlavni
navigace (menu) by méla mit své pevné misto.

Typickymi skupinami Skolni prezentace jsou
- rodice,

- Zaci,

- verejnost,

- Sponzofri,

- jiné skoly,

- zrizovatel atd.

Skolni internetova prezentace je umisténa na webovém serveru (vlastnim &i
pronajatém), ktery bézi 24 hodin denné. Od véci viibec neni mit také jasno, které ¢asti
webu jsou nejvice a nejméné navstévované, z jakych prohlize¢ navstévnici stranky
prohlizi a kterou strankou vstupuji na web atd. Pomoci téchto fakti lze prikrocit
k uréitym zménam. Sledovanim pristupnosti se zabyva vice externich sluzeb. Stac¢i do
stranky umistit zdrojovy kod, ktery nema zadny vliv na chod stranky. Pri kazdé
navstéve stranky se potom informace o navstévnikovi ukladaji do externiho logového
souboru. Znamé sluzby u nas, které dokazi sbirat informace z konkrétniho webu, jsou
napriklad servery Toplist nebo Navrcholu.cz (viz priloha).

3.4 Co? Jak? Kde? Kdo? Jak ¢asto? Kdy?

Co (kvalitni obsah) — asi to hlavni, pro¢ by se méli navstévnici na nase stranky
vracet je obsah webu. Na nékterych Skolach je obsah webu fesen Sirsim kolektivem
autori (véetné samotnych zaki), na jinych ¢lanky pise pouze jediny ¢lovek.

Je stale cel4 rada skol, jejichz web je tvoren jednou jedinou strankou. Zde vétSinou
nalezneme jen kontaktni adaje na danou Skolu. Navrat navstévnikt této stranky je
zcela jisté ztracen. Pokud nejsou zadné jiné informace, které by ¢as od ¢asu doznaly
zmeén, neni duvod se vracet.

Pokud chceme ¢tivy, zivy a navs§tévovany web, méli bychom vytvorit dynamicky
web, tj. web spravidelnou aktualizaci, SirSim kolektivem autorli, otevienou
platformou (sledujici a reagujici na nazory navstévniki).

Jak (zplisob provedeni) — vytvaret webové stranky lze nékolika zpitisoby.
Jednoduché stranky by mohl dokazat vytvorit ¢lovek ovladajici pocita¢ na uzivatelské
urovni. Rozsahlejsi weby predstavuji jiz vétsi miru zkuSenosti a ovladani jistych
technik.
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Jakym zptisobem budou stranky tvoreny? Pro reditele se oteviraji dvé hlavni
moznosti:

- Povérend osoba zodpovédna za kone¢nou realizaci a zverejnéni informaci
(vhodné pro weby mensiho rozsahu). Konkrétni osoba mé na starosti grafickou
podobu webu, texty dodava vedeni Skoly, ucitelé, zaci... Nékdy mé tuto ¢innost
na starosti osoba mimo skolu, to miize ¢asto prinaset radu vedlejsich problému
(zpozdéné aktualizace, neodpovidajici rozvrzeni, horsi komunikace atd.).

- Zprovoznéni tzv. redakéniho a publika¢niho systému (vhodné pro rozsahlé
a informac¢né bohaté weby). Na stranky miiZe ze svého pocitace prispivat vice
autort, kteri maji presné rozdélenou praci.

Kde (fyzické umisténi webu) — jedna se o hostovani Skolni prezentace na
webserveru (webhosting). V potaz prichazeji tyto moznosti:

- webserver ptimo na Skole,
- server néjaké spriznéné organizace (napft. samotné obce),
- webhosting u komeréniho poskytovatele.

U komerc¢niho webhostingu je nutné zvazit velikost poskytovaného prostoru,
garanci dostupnosti, moznost spousténi vlastnich skriptii a provozovani databaze atd.

Kdo (jednotlivec x skupina) — idedlnim resenim by mohla byt redakcéni rada
webovych stranek. Tu by mohli tvorit lidé s odpovédnosti za obsah, kontrolu validity
stranek a odkazl, jazykovou korekturu atd. Neni dulezity velky pocet
zainteresovanych lidi, jako predev§im spoluprace téch, ktefi néjakym zptisobem
urcéuji chod skolniho webu.

V takovéto skupiné by meél byt zahrnut zastupce vedeni skoly (jakasi zastita pri
jednanich s patricnou podporou). Dalsi ¢lenové jsou ucitelé, zaci, jejichz prace jsou
skvélym ozivenim suchych oficialnich zprav a instrukci. Skvélé by rovnéz bylo mit
v redakéni radé clena Rady skoly nebo samotné rodic¢e. O. Neumajer tika, zZe ,,...zadna
podani ruka se neodmita.“ (Neumajer, 2005, s. 20) Vedeni skoly musi Skolni web
kazdopadné prijmout za své, podpora z jeho strany bude pro tspéch webu klicova. Za
publikovany obsah bude vZdy zodpovédny reditel skoly. Ten také nesmi zapomenout
na ohodnoceni dobrého vykonu redakéni rady (financéni podpora, snizeni pocétu
dozortd atd.). Brzy by se totiZz mohlo stat, ze pocateéni nadseni za nedohodnoceni
opadne a vrati se vSe do ,starych koleji“.

Web kompletné tvoreny jednou osobou muze vzniknout pomérné rychle,
webmaster nemusi teSit kritické pripominky kolegli, mé jasny smér a cil. Naproti
tomu web vznikajici ve vétsi skupiné je mnohem namahavéjsi a dlouhodobéjsi
zalezitosti na sestaveni. Podle O. Neumajera ,,...Cim pesttejsi je skupina participujici
na tvorbé webu, tim pestiejsi bude sim web.“ (Neumajer, 2005, s. 19) Navic je nutné
si uvédomit, Ze web postaveny na jedné osobé vidy stouto osobou také pada
(nedostatek casu, onemocnéni, zmeéna zameéstnani atd.). Skupina s predem
nadefinovanymi tkoly a jasnym cilem zvlada neptiznivé situace mnohem snadnéji.

Jak casto (v ramci aktualizace) — odpovéd je jasna, co nejcastéji. Zastaralé
stranky mohou dé€lat skole Spatnou reklamu a mohou byt v konec¢ném vysledku horsi
vizitkou nez stranky zadné. O. Neumajer pise o tom, Ze ,,...0 webech aktualizovanych
Castéji neZ jednou tydné lze hovorit jako o Zivych a aktualnich.“ (Neumajer, 2005,
S. 23)
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Zwebu by mélo byt na prvni pohled zretelné, kdy probéhla jeho posledni
aktualizace. Zejména pro rozsahlejsi weby je vhodné na tvodni strance zminit novy
prispévek v kratké anotaci, po odkliknuti se muze navstévnik dostat k celé zprave
v konkrétni rubrice. U mensich webti by se m€lo jednat alespon o kratké upozornéni
v oblasti jako ,,Novinky“ nebo ,Aktuality”.

VSechny prispévky na webu by mély byt pro snazsi orientaci doplnény datem
zverejnéni. Na Skodu rovnéz neni jméno osoby, ktera je autorem ¢lanku.

Dojem aktualnosti webu miize navysit pro navstévniky naptiklad diskusni férum
¢i riizné ankety. Web tak stale Zije svym vlastnim Zivotem.

Ukolem webmastra by mélo byt ¢as od ¢asu sviij web proéist a vyradit pripadné
neaktualni nebo nepravdivé informace.

Kdy (spravna doba k zvefejnéni) — vzhledem kvyse uvedenym faktim
amyslenkam je ziejmé, ze web by mél byt dobie promyslenou a planovanou
strukturou nejriizné€jsich rubrik, na nichz se podili nékolik osob. Pokud jesté zadny
web pro danou Skolu neexistuje, je chybné poustét se do velkolepych plant.
Rozhodné bude lepsi zacdit u mensiho, postupné se rozristajictho webu. Stranky az
s prehnanymi plany vétSinou koné¢i po odkliknuti odkazu vétou ,stranka je
v rekonstrukei® nebo ,,na strance se pracuje®.
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4. Pravidla dobrého webu

Pokud se maji navstévnici webu dostat pomoci webovych prohlizeci pro né
uréenym informacim, je zapotiebi dodrzovat urcita pravidla.

Musime si uvédomit, co vlastné navstévnikiim nabizime, a zda lze tuto nabidku
z kazdého PC pripojeného do sité internet splnit. Uzivatel napt. musi na naSem webu
najit informaci, pro kterou priSel, najit kontakt, precist si novinky atd. a to
v rozumném case bez velkého premysleni a bez chyb v zobrazovani. Na prvni pohled
to neni nic podstatného. Ale dobré weby se prosadily zejména diky své pouzitelnosti.
Z nepouzitelnych stranek naopak lidé rad€ji odchazeji.

4.1 Webové standardy

Webové standardy a prohlizece webovych stranek se neustdle vyvijeji.
Standardizacni organizace W3C vyviji a vydava rtzna doporuceni, ktera se stavaji
dilezitymi standardy soucasné sluzby WWW.

Web by mél vdne$ni dobé pouzivat moderni jazyk XHTML k definici logické
struktury dokumentu a s popisem vzhledu pomoci CSS. Tato ,citelnost® kodu je
vhodnd zejména pro prohlizece, které mohly v minulych letech zpiisobovat pri
rizném formatovani problém v celkovém zobrazeni stranky.

Abychom zjistili, zda je strdnka tvorena vsouladu s pravidly, lze pouzit tzv.
validatory. Jde o internetové sluzby napt. na adrese http://validator.w3.org/, které
posoudi zdrojovy kod testované stranky a vytvori hodnoceni (s vypisem chyb).
Validita kodu je kromé své Cistoty a prehlednosti také dobrou vizitkou kazdého autora
webovych stranek. A jak je to u Skolnich webd svaliditou? ,Z prizkumu
internetovych prezentaci vyplynulo, Zze validni (X)HTML kod maji ve vétsi mire
zakladni skoly (6, 25 %) a teprve za nimi stfedni (3,03 %) a vyssi odborné (2,50 %).“
(Neumajer, 2005, s. 31)

4.2 Pouzitelnost

Pouzitelnosti webu se rozumi snadné orientace, jeho pochopeni, usporadani
a ovladani. Jinymi slovy lze fici jednoduchost, standardni ovladani bézné vétsiné
webti a intuitivni prochézeni webu.

Mnozi autori se snazi mit originalni ovladani svych stranek. To je ¢asto netspésné
jednoduse proto, Ze je originalni. Takto pojata navigace borici zazitou praxi miize byt
pro navstévniky zpestfenim, které ovSem odvadi od obsahu sdéleni, kviili kterému
web ptivodné navstivili.

Mezi nejcastéji se vyskytujici navigace na webu patii:

- Globalni navigace zpristupnujici vSechny sekce celého webu formou stale

viditelného menu.

- Lokéalni navigace je kratkym seznamem odkazti umisténych obvykle pod
hlavnim textem stranky.
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- Odkazy v textu rozmisténé volné v konkrétnim textu.
- Mapa webu je seznamem vsSech stranek, které vystihuji strukturu webu.

- Lokalni vyhledavac funguje na principu fulltextového vyhledavani.

4.3 Pristupnost

VSichni uZivatelé nejsou stejni, dobré webové stranky jsou ale pristupné.
,Pristupné stranky respektuji uzivatele Internetu nezavisle na jeho postizeni,
schopnostech, znalostech, zkuSenostech a zobrazovacich moznostech.” (Neumajer,
2005, S. 34) Pristupny web se da ovladat treba bez mysi, bez obrazki, na ¢ernobilém
monitoru, z mobilu atd.

Nékteri uzivatelé maji zdravotni omezeni (nedoslychaji, maji naruseny pohybovy
aparat a nemohou ovladat klavesnici a mys, Spatné vidi nebo nevidi viibec atd.). Jini,
zejména starsi lidé, nemaji zkusenosti s internetem.

Pravidla pro tvorbu pristupného webu jsou podrobné rozpracovina na webu
Davida Spinara, jednoho ze spoluautori téchto pravidel, s prizna¢nym nazvem
~Pristupnost®. Najdeme je na adrese http://pristupnost.nawebu.cz/.

Castym prohfeskem proti pravidlim pro tvorbu piistupného webu je samotné
pouziti navigace, ¢imz je hned od pocatku znemoznén posun nékam dal. Napr. jedina
navigace na strance je TeSena jazykem JavaScript. Uzivatelé s neaktivnim
skriptovacim jazykem se prosté s titulni stranky nikam nedostanou.

4.4 Optimalizace pro vyhledava¢

Podle nékterych studii prichazi pres vyhledavace na web nejvice navstévnikia. Je
tedy jasné, ze pokud ve vyhledavacich nebudeme, prichdzime o navstévniky a prave ti
jsou ukazatelem kvality webu. Optimalizace pro vyhledavace zavisi do jisté miry na
pristupnosti naseho webu. ,,Vyhledavace miluji pristupné stranky.“ (Neumajer, 2005,
s. 40) Pokud budeme dodrZovat urcitd pravidla, vyhledavace nase stranky bez
problémt najdou. Stranky by mély byt validni. Dale bychom méli dodrzovat zejména
dva hlavni body:

- Kazda stranka webu by méla mit jasny a struény titulek v hlavicce (X)HTML
kodu (nemeélo by jit o stejny titulek na vSech strankéach).

- Nadpisy by mély byt oznaceny v (X)HTML koédu jako nadpisy (h1 az h6),
kli¢ova slova jako ,meta keywords®, popis stranky jako ,,meta description®.
Pro vyhledavani maji velky vyznam reference neboli odkazy. Vice stranek

odkazujicich na skolni web posouvéa Skolu vyse v tzv. PageRank, coz je tzv. ukazatel
oblibenosti.

Na internetu se miizeme setkat s roboty, ktefi prochazeji webové stranky
aindexuji je do vyhledavacl. Nékteré roboty indexuji obsah celého (X)HTML
dokumentu nebo jen prvniho odstavce textu a jiné sleduji pouze meta znacky
obsazené v hlavicce (X)HTML kodu.
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4.5 Ramce

Mezi nejcasté€jsi pouziti ramch patii rozvrzeni (rozde€leni) tvodni zobrazené
stranky do tii casti (rami): zahlavi se jménem dokumentu, levy ram s navigaci
a pravy s hlavnim obsahem webu. Pro vysvétleni to znamen4, Ze se takovy web sklada
neustéle ze ti1 stranek.

Také nase $kola ZS T. G. Masaryka Ivanéice za¢inala v roce 2004 svoji webovou
prezentaci touto ,nesikovnou“ metodou. Slo o to, ze pokud jste znali adresu, nebyl
takfka v ni¢em problém. OvSem pri vyhledani nékteré ze stranek celého webu ve
vyhledavaci dojde k zobrazeni pouze jedné stranky. Takze se napt. dozvite néco
o tom, jaké mame jidlo v nasi jidelné€ na cely tyden, ale uz se nedostanete pti absenci
levého ¢i horniho ramu nikam jinam (chybi navigace, chybi nazev skoly...).

Podle O. Neumajera plyne zvyzkumu Skolnich webi zroku 2004, ze se takto
prezentovala asi 1/3 vSech $kol v Cesku. Podle jeho rozhovorti s ostatnimi $kolnimi
webmastry je hlavni pri¢inou to, Ze ,..ramy umoznuji jednoduchym zptisobem
udrzovat na jednom misté spoleéné casti pro cely web, typicky se jedna o navigaci.”
(Neumajer, 2005, s. 45)

Na zavér k ramctim snad jen... pokud je to mozné, ramce bychom v dnesni dobé jiz
neméli pouzivat. Jejich doba jiZ je prekonana jinymi technologiemi.

4.6 Psani webu

V této ani v jiné casti prace se nebudeme zabyvat programy pro tvorbu webovych
prezentaci. Psanim webu totiz mizeme chapat samotny text, ktery je hlavni naplni
(respektive by mél byt) samotné prezentace.

V zasadé pri psani webu plati pravidlo stru¢nosti. Neméli bychom se poustét do
dlouhych nestrukturovanych textt. I ty kratsi je lepsi rozdélit do odstavei s vystiznym
nadpisem. Dalsim pravidlem je tzv. obracena pyramida, podle které je vhodné
navstévnika upozornit na vSe dilezité hned v samotném tvodu textu (pokud je to
vzhledem k predstavovanému tématu mozné).

Elektronické texty v ¢eském jazyce by mély byt rizeny dvéma piredpisy: pravidly
ceského pravopisu a typografickymi konvencemi. Typografie je soubor pravidel, jak
sazet text. Bohuzel se na zakladnich (i stiednich) Skoldch nevyucuje, a tak se casto
setkdvame s typografickymi ,perlami“. Na internetu pfi zadani tohoto slova
nalezneme celou fadu rtznych ¢lankd vzniklych k této, velmi casto nedodrZované,
tématice.

4.7 Zakony

Tato c¢ast prace poukazuje na nékolik nejdilezitéjSich pravnich predpisi
anarizeni, které se tykaji Skolnich webovych stranek a které bychom neméli
porusovat.

Autorsky zakon = Ziakon ¢. 121/2000 Sb., o pravu autorském, o pravech
souvisejicich s pravem autorskym a o zméné nékterych zakont je nutné bezezbytku
dodrzovat i ve Skolni praxi. Vopaéném pripadé si mize Skola vykoledovat
obcéanskopravni postih, webmaster v krajnim pripadé i trestnépravni nebo spravni
postih. ,Zkracené feceno je autorské dilo literarni nebo jiny umélecky ¢i védecky
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vytvor fyzické osoby, jehoz znaky jsou jedinecnost a smyslova vnimatelnost.“
(Neumajer, 2005, s. 105)

V § 35 se hovorti o skolnim dilu. Jde o dila, ktera vytvorili zaci ke splnéni Skolnich
povinnosti. Skola miize uZivat takovéto prace i bez jejich souhlasu, ovSem
nevydélecné a jen k vnitini potfebé (nutné vidy zvetejnit autora, nazev). To se ale
nevztahuje k publikaci na webu. Zde se musi jednat o souhlas autori poptipadé
zakonnych zastupcti. Web je totiz informaénim médiem.

Ochrana soukromi by méla byt na skolnich webech respektovana praveé z toho
dtivodu, Ze ne vSichni navstévnici mohou mit dobré amysly. Pravé takovymto osobam
muZe nevhodné vytvoreny web prispét. Napr. ochrana soukromi miize byt porusena
pri zverejnéni detailnich portrétovych fotografii s kompletnimi jmény. DalSim
prikladem miize byt fotografie déti v plavkach pii koupani.

Podle Zakona ¢. 40/1964 Sb., obcanského zakoniku, naposledy novelizovaného
v roce 2004 ve tfetim odstavci § 12 stoji, Ze ,,podobizny, obrazové snimky a obrazové
azvukové zaznamy se mohou bez svoleni fyzické osoby poridit nebo pouzit
priméfenym zptisobem téz pro védecké a umélecké ucely a pro tiskové, filmové,
rozhlasové a televizni zpravodajstvi. Ani takové pouziti vSsak nesmi byt v rozporu
s opravnénymi zajmy fyzické osoby*.

Na skolnim webu se nesmi objevit osobni informace ditéte (adresa, telefon, rodné
¢islo) a fotografie se jmény. Pirednost bychom meéli davat hromadnym fotografiim,
v kazdém pripadé se souhlasem zakonnych zastupct zaka.

Cilem vySe zminéného je mit na jedné strané poutavy, informacné bohaty web, ale
dodrZovat autorska prava a nevystavovat zaky nebezpeci na strané druhé.

Svobodny pristup kinformacim souvisi suéinnosti novely Zakona
¢.106/1999 Sb. z 23. birezna 2006, o svobodném pristupu k informacim. V souvislosti
s oficidlnimi $kolnimi strankami $kol dochazi k né&kolika zménam. Skoly jsou dle § 2
odst. 1 subjekty povinnymi za stanovenych podminek poskytovat informace vztahujici
se k jejich plisobnosti. Z hlediska $kol je diilezity zejména § 4 Poskytovani informaci,
ktery rika: ,,Povinné subjekty poskytuji informace zadateli na zakladé zadosti nebo
zverejnénim.“ Z technického provedeni je nutné, aby zverejnéné informace byly ve
volné dostupném formatu (nejlépe bézny PDF dokument nebo jazyk webovych
stranek).
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5. Tipy pro Skolni web

V této kapitole si popiSeme nékteré prvky ¢i ¢asti webu, ze kterych se miize Skolni
web jako celek skladat. Casto d4vaji webmastii do webovych prezentaci své vlastni
napady, proto neni na $kodu motivovat se brouzdanim po jiz hotovych webech. Vyuzit
osvédceny napad neni porusSenim autorskych prav. Navic se také pomérné dobre uci
z cizich chyb.

5.1 Titulni stranka skoly

Pravé titulni stranku skoly lze povazovat zcelého webu za tu nejdtlezitéjsi.
Podava navstévnikiim informace o webu (nazev, smysl ¢i ticel webu).

Titulni nebo téz hlavni stranka webu musi zabirat co nejméné mista. Pristupnost
této stranky musi byt zajiSténa rychle i néavstévnikiim s pomalej$im pripojenim
k internetu. ,Doba stazeni webové stranky je jednim z faktorti, ktery ovliviiuje
spokojenost navstévnika.“ (Neumajer, 20035, s. 53)

Autori nékterych webli maji snahu web zpestrit grafickymi ¢i  jinymi
multimedialnimi prvky. Casto je takovéto zpestieni jen na $kodu. Podobné
nepraktické jsou také odkazy formou obrazkt na hlavni stran€é. Ty je lepsi nechavat
v textové podobé. Rovnéz zvukovy doprovod je nesvar, ktery vétSinou nemé zadnou
informaéni hodnotu. VSechny tyto prvky predevSim zpomaluji nacitdni webové
stranky.

Logo Skoly (zahlavi stranek) by mélo s vyjimkou tvodni stranky webu fungovat
jako odkaz na tuto avodni stranku.

Titulni stranka webu by méla (v nékterych bodech jen ,,by mohla“) obsahovat:
- Presny nazev a adresu skoly.

- Kontaktni informace (vhodné jako odkaz na stranku s kontaktnimi osobami,
presnou adresou S$koly, telefonnim cislem Skoly, popisem cesty do Skoly
popiipadé odkazem na on-line mapu atd.).

- Vyhledavani (umisténim formulare napr. od Google lze zajistit prohledavani
webu pomoci klicovych slov).

- Cizojazyc¢né verze (odkaz na verze stranek v prislusném jazyce).
- Datum posledni a predpokladané aktualizace.

- Seznam odkazi na rubriky (na vSech strankach by se tento seznam meél
objevovat na stejném miste).

- Mapu webu (jejim problémem je rychlé zastaravani).

- Pocitadlo pristupii (vhodné umistit do spodni ¢asti webu, kde na sebe zbyte¢né
neupozornuje).
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5.2 Informacni systém

Na skolach je mozné nalézt nékolik typl systémt, které zpracovavaji skolni
agendu. Zejména se jedna o funkce jako je evidence zaki, tvorba rozvrhi, suplovani,
zapis do prvnich roénikdi, knihovna, plan akci atd. VSechna tato vlozena data je
mozné vyuzit pro publikaci na webu, protoze vétSina informacnich systémt umoziuje
exportovat tyto informace do (X)HTML. Ptikladem miiZe byt velmi pouzivany systém
Bakalar.

V poslednich letech lze zakoupit pro skolu aplikace, které funguji po internetu.
Cilem je on-line multifunkéni internetovy evidenéni a komunikacni systém.

Napiiklad iSkola.cz obsahuje sluzby jako je hodnoceni, zkusebni plany, rozvrh
hodin, dochézka, testy, domaci ukoly atd. VSechny moduly jsou kazdé skole
k dispozici za jedinou cenu roc¢ni licence. Zalezi vZdy na Skole, zda vyuzije veskeré
moduly, nebo bude pouzivat pouze nékteré z nich. Princip iSkoly.cz je zaloZen zcela
na internetové bazi. Veskeré operace, které se zde provadi, se odehréavaji v prostredi
internetového prohlizeée. Uditel spravuje hodnoceni, zadava ukoly, absenci atd.
Informuje pomoci e-mail@ & vyvésky. Zak vidi své hodnoceni, vypracovava testy,
domaci ukoly, vidi informace a sdéleni Skoly. Rodi¢ mé& kompletni piehled
o hodnoceni, vysledcich testti, ikolech, absenci, poznamkach svého ditéte.

Vyhodou on-line systémi je jednoduchost zavedeni i pouzivani bez nutnosti se
o cokoliv starat. Skola nemusi mit vlastni server, nemusi zajistovat 74dné licence
databazovych systémt. Sta¢i se prihlasit na server prostiednictvim internetového
prohliZe¢e. Moznosti iSkoly.cz 1ze vyzkouset na strankach www.iskola.cz.

Jednim z hlavnich problémi vy$e zminénych informacnich systémi je pozadavek,
aby ucitelé vedli klasifikaci on-line. Autori totiz predpokladaji, Ze uditel okamzité po
udéleni znamky vlozi tuto hodnotu do internetové aplikace. Vzhledem k vytizenosti
vétsSiny uciteld je tento predpoklad autort systémi daleko vzdaleny od reality.

5.3 Redak¢ni a publikacéni systémy

SAutorim texti umoznuji prenést pozornost zformy na obsah...“ (Neumajer,
2005, s. 117) Tyto systémy umoziuji mnohem vice, nez jen publikovat texty na webu.
Dovoluji napt. vést agendu uzivateld, jejich adresy, e-maily atd. (typické pro
internetové obchody, diskusni fora atd.). Redakéni systémy jsou systémy zaloZené na
databazi, které umozinuji vSem navstévnikim sdilet informace definovanym
zpusobem. Kazdy uzivatel ma v systému urcitou roli. Redakéni systém funguje na
principu klient-server, na serveru je soubor texti (databaze), ke kterému se
pristupuje pomoci webového rozhrani.

5.4 Casto kladené dotazy

FAQ (Frequently Asked Questions) neboli casto kladené dotazy mohou byt
zajimavym FeSenim toho, jak se branit zahlceni dotazy a pripominkami. Na webu se
vytvori seznam casto kladenych dotazti spolu s propracovanymi odpovédmi. Pokud se
nékteré dotazy opakuji castéji, neni nic jednodussiho, nez je opét i s odpovédi doplnit
do sekce casto kladenych dotazii.
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5.5 Nékolik napadt z naseho webu

Soucasti webové prezentace Skoly mohou byt rtizné dokumenty vypovidajici
o zivoté Skoly jako celku tj. vysledky zakii, hodnoceni Ceskou $kolni inspekci, prace
zak, studijni materialy, informace o studiu...

Napf. na nasem S$kolnim webu www.zstgmivancice.cz se mimo jiné vénujeme
témto témattim:

Vysledky vychovné-vzdélavaciho procesu — statistika tspéSnosti zakt
v prijimacim fizeni atd.

Skolni ¥#ad ma velkou vypovidaci hodnotu o $kolnim klimatu. Soudasti
Skolniho webu by mély byt i dalsi elektronické dokumenty (Plan prace, Vyro¢ni
zprava atd.).

Zakovské prace by podle nékterych odbornikii mély byt hlavnim smyslem
skolni prezentace.

Vystupy ze Skolnich projektii by mély byt publikovany na skolnim webu,
coz je nékdy i podminkou samotnych donatord.

Skolni kronika dokaze ve své klasické papirové podobé pfipomenout starsi
obdobi ovSem pouze uzkému okruhu c¢tenaii. Na internetu se vétSinou
setkame s rubrikou ,,Historie skoly*“.

Studijni materialy jsou vSechny elektronické podklady, které slouzi ke
studiu studentim nebo verejnosti. MliZe se jednat o riizné formy e-learningu,
stranky zamérené na podporu konkrétniho vzdélavaciho predmeétu, stranky
ucitelti vénované pomoci détem se specifickymi poruchami uceni atd.

Komunikace sziky formou anket, soutézi, navsStévnich knih, srodici
a verejnosti e-mailem atd.

Informace o studiu by mély byt zakladnimi tdaji, které by skola meéla na
svém webu poskytovat. V dne$ni dobé se jedni zejména o Skolni vzdélavaci
program, ktery predstavuje nékolika set strankovy dokument o vzdélavani na
konkrétni skole.

Plan akci na mésic neboli kalendarium predstavuje soupis Skolnich udélosti
v kazdém z mésic.
Prezentace skoly miize predstavovat rubriku s fotografiemi zinteriéru

a exteriéru Skoly, video zachycujici skolu zrtznych pohledid ¢i dokonce
propagacni materialy (sporice obrazovky s fotografiemi skoly, hry atd.).
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6. Interaktivni web

Internetové Skolni prezentace c¢asto obsahuji rtizné interaktivni prvky
(interaktivni = umoznujici vzajemnou komunikaci, tj. pfimy vstup do cinnosti
programu).

6.1 Jazyk pro interaktivni web

Interaktivni prvky na webu mohou vznikat né€kolika zptisoby:

Zakladni (X)HTML prvky (odkazy, klikaci mapy).

CSS - kaskadové styly definuji celou fadu vlastnosti, kterymi lze ovliviiovat
vzhled stranky. Poskytuji pro vzhled prvkd stranek nové mozZnosti, které
bychom v (X)HTML dosahli tfeba jen pomoci skripti nebo jinou pracnou
cestou.

JavaScript — programovaci jazyk upraveny specialné pro kouzla s webovymi
strankami. Je to klientsky skript, coz znamena, Ze jej provadi az klient, to jest
pocita¢ u ¢tenare. Kromé jinych véci umoziuje nacitani skriptovych souborii
a zapisovani do stranky.

PHP - je dynamicky jazyk pattici do skupiny skriptovacich jazyki, které svou
¢innost provadéji na strané serveru. Vyhodou tohoto pristupu je, Ze se ke
zdrojovym ko6dim dostane pouze administrator. Samotné PHP skripty je
mozné zapisovat primo do (X)HTML stranky, nejéastéji s priponou .php.

Flash - je animace, skupina snimki, které se mezi sebou vymeénuji. Jedna se
o vektorové obrazy. Animace miZe byt ovlivilovina ActionScriptem
(programovaci jazyk podobny JavaScriptu). Ve Flashi lze vytvorit celé
prezentace, kreslené scénky, hry, animované menu, bannery, celé webové
stranky atd. Pokud ovSem uzivatel nema na svém prohlize¢i nainstalovan
prislu$ny plugin, uvidi tfeba jen bilou plochu.

Vzdy bychom si méli uvédomit, Ze vétSinu interaktivnich prvka lze pouzit pouze
pro oziveni stranky, nikoliv aby se staly jejim zakladem (navigace ¢i dokonce celé
stranky).

6.2 Konkrétni priklady
Priklady nékterych interaktivnich prvki:

Formulare k odeslani né€jaké zZadosti nebo dotazu (napf. o nefunkcénosti
urcité ¢asti webu, e-mailové skolni schranky atd.).

Anketa vztahujici se k nékterému z aktualnich témat at jiz na Skole ¢i mimo
ni. Jeji vypovidajici hodnota nemusi byt vzdy presna.

Diskusni fortam svhodné volenym tématem muize byt méné formalnim
zptisobem vyjadreni nazort klienti Skoly. Navstévnici maji moznost psat
textové zpravy ke konkrétnimu tématu. Vysledna diskuze je dostupna vSem.
Casto ale dochazi k odklonu od vytyceného tématu. Je ziejmé, ze timto prvkem
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umisténym na Skolnim webu stoupne vytiZenost vedeni Skoly a udliteld. Je
proto nutné vzdy zvazit moznosti skoly, zda ma diskusni forum viibec smysl.
O spravu se stara vétSinou skolni webmaster, ktery by meél mazat pouze
vulgarni, urazlivé, rasové ¢i sexualné zabarvené prispévky. Po zadéani klicovych
slov ve vyhledavaci nalezneme vice serverti poskytujicich tuto i predchézejici
sluzby (stac¢i umistit vygenerovany zdrojovy kod do nasi stranky). Diskusni
féra dovedou web zatraktivnit, tvori je totiz do jisté miry sami navstévnici.

Skolni soutéz miiZe zajimavou a hravou metodou zapojit $ir$i pocet zakd
vSech vékovych kategorii do komunikace se Skolou. Na nasi skole jiz tretim
rokem poradame prostiednictvim webovych stranek soutéz ,,Co nevim, to si
najdu“. Cilem je priblizit zZakiim internet zjiného pohledu — jako zdroj
nejraznéjsich informaci. Soutéz je koncipovana jako védomostni a zohlednuje
nejraznéjsi vyukové predmeéty — otazky pripravuji po cely rok jednotlivi ucitelé
v ramci svych predméti. Zacastnit se mohou vSichni, tj. nejen Zaci nasi skoly.
Z4aci oznadi jednu z odpovédi, vyplni e-formulaf (viz piiloha), ktery je poté
odeslan na Skolni informacni e-mailovou schranku. Na zac¢atku nového meésice
jsou tfi Gspésni Gcastnici soutéze vylosovani, ziskavaji nékterou z hodnotnych
cen od naseho sponzora soutéze.

Skolni e-mailova schranka uréen4 zakiim a zaméstnancim $koly miize byt
pri vyuzivani webového rozhrani skolnich stranek dal$im prvkem zviditelnéni
Skolniho webu a vhodnym néstrojem pro komunikaci mezi zaky a uditeli.

Webova kamera s vytsténim na skolni web. Ta mtZe sledovat podle predem
pripraveného programu vysilani umisténého na webu konkrétni vyucovaci
hodinu (n€jakou divadelni scénku atd.). Nékteré Skoly maji web kameru
zamérenou na sviij sportovni aredl. Rozhodné je vzdy nutné dbat na ochranu
soukromi a jednat tak, aby nedoSlo kjejimu poruseni (nutny souhlas
zakonnych zastupcii s natd¢enim). Tuto moderni technologii vyuzivaji také
Skoly pro komunikaci s zaky upoutanymi na nemocnic¢ni ltizko. Atraktivita
webu s dobfte cilenou webovou kamerou nepochybné vzroste.

Rozesilani SMS funguje pres zpoplatnéné servery, které realizuji rozesilani
SMS. GSM terminal je pripojen k pocitaéi, pres program probihé organizovani
seznamu adresati a vkladani znéni SMS zprav. Skolni web miiZe slouZit jako
vstup ¢i odhlaSeni ztéto sluzby, kterd je rozhodné modernim zpiisobem
komunikace s rodi¢i.

Interaktivni vyukova cvi¢eni na skolnim webu lze chapat jako moderni
prostiedek, ktery miize vést déti k samostudiu. Nesmime ovSem zapomenout,
Ze cilem Skoly neni ,pouhy“ prenos znalosti, ale také rozvoj kritického mysleni,
komunikaénich dovednosti, vychova atd. prosté rozvoj a formovani osobnosti
zaka (o tvorbé interaktivnich vyukovych cvic¢eni vice v dalsi kapitole).
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<. Tvorba interaktivnich cvic¢eni

Na zacatku této kapitoly si musime opét pripomenout jednu skute¢nost. Kdo je
vlastné autorem Skolnich webt nebo-li webmastrem? Z osobni zkuSenosti, ze
zkuSenosti plynouci od mych kolegi informatik na okolnich Skolach a kolegii ze
studia k vykonu specializovanych ¢innosti je zfejmé, Ze jsme to praveé my — ucitelé IT.
Jen nepatrné mnozstvi skol nechava zadavat tuto praci komerénim firmam ¢i
dokonce samotnym zakim. Kazdy jisté sim dokaZe posoudit, co je nebo miize byt na
jeho Skole optimalnim reSenim. Pokud jste webmastery pravé Vy, vnhimejte celou tuto
kapitolu jako navod k zatraktivnéni webu nebo nékteré z jeho ¢asti.

7.1 Vybér ze dvou moznosti

V kapitole ,Interaktivni web“ jsme si udélali podrobny obraz toho, o co vSechno
lze ,pouhé* (X)HTML doplnit, abychom dosahli vytvoreni zajimavého a atraktivniho
webu. O prvcich jako jsou ,blikajici tlacitka, jezdici ¢i ménici se texty a obrazky atd.“
muze kazdy nalézt na internetu i v knihkupectvi celou fadu publikaci. Na konci
Skolniho roku 2006/2007 jsem zacal premyslet o nééem, co by mohlo skolni web pro
novy Skolni rok jesté vice zefektivnit a priblizit zejména zakiim. Soucasné jsem chtél
do celého procesu zapojit co nejvice vyucujicich. Mym cilem se tak stalo vytvorit
interaktivni sekci ,,Studium®, ktera se neustale vyviji (viz priloha).

Moznosti, jak mtzeme jiz hotovy web, (X)HTML stranky uloZené s ptiponou .html
¢i .php, obohatit o interaktivni cviéeni, aniz bychom ptitom byli ,profesionalové®,
pripadaji v ivahu dvé. Lze vyuzit programy placené ¢i volné Siritelné, které dokazi
nami vlozené informace vygenerovat do zajimavych interaktivnich aplikaci. Druhou
moznosti je vyuzit jiz hotové zdrojové kody v PHP jazyce, které jsou na internetu
volné ke stazeni. Nékteré miizeme jednoduSe upravit podle svych predstav c¢i
doporucenych navodt, u jinych musime dodrzovat licenéni podminky. U jejich
implementace do jiz hotové stranky musime ovSem mit alespon pokrocilejsi znalosti
pri tvorbé webu.

Programt, kterym sta¢i data vkladdat do predem ,pripravenych policek“, neni
mnoho. Za pozornost jisté stoji Headache!4 a Hot Potatoes 6. Nyni podrobnéji
k jednotlivym programtm.

7.2 Obecné o aplikaci Headache!g

Software je urcen pro tvorbu svédskych krizovek, klasickych kiizovek, ¢iselnych
kris-krosti, osmismeérek, sudoku, hiebenovek a rohacku. Jedna se o shareware, takze
mame moznost si program stahnout z adresy http://www.isoftware.cz a po instalaci
vyzkouset. Tvorba krizovek u takto nainstalovaného softwaru je omezena pouze na
velikost 10 x 10 policek. Program pochézi z ,dilny“ céeského autora. Prostredi
programu je velmi intuitivni a pro ty, ktefi by si presto nevédéli rady s tvorbou
nékterého z uvedenych cviceni, slouzi velmi podrobna napovéda.
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Program je vybaven krizovkarskym slovnikem s legendou. Slovnik programu
Headache!4 je zasobarnou tisict slov, ze které program cerpa slova pro zarazovani
s automaticky doplnovanou legendou. Maizeme si vytvaret také své vlastni slovniky.

Vytvorena cviceni miizeme exportovat do obrazku BMP, do dokumentu MS Excel,
do HTML s on-line lusténim nebo i bez n€j. V§e mtzeme také podle potieby tisknout.

Po vytvoreni nékolika druht kiiZovek v tomto programu mohu kladné zhodnotit
rychlost jejich vytvoreni za vyuziti automatického slovniku s legendou. Hlavni vyhody
tohoto software bych také vidé€l u téch, kteri chtéji vytvaret materidly ve vytisténé
podobé. Zklamala mé, vzhledem k pomérné vysoké cené za tento software,
neohrabana moznost vkladani pismenek u on-line lusténi na webu, ne vzdy spravné
pracujici vyhodnoceni kiizovky (jedna se o novou funkci od této verze, takze lze
pocitat se zdokonalenim i v této oblasti).

Nase Skola nevlastni licenci na tento software, navic, jak jiz jsem se zminil,
program disponuje velice podrobnou napovédou, na kterou bych v pripadé Vaseho
zajmu odkazal.

osmizmetka | klaz kiifovka | Svéd kifZovka: kris-kros
' e e { |
| AAd
sudoku hiebehowvk rohatek
T % st |

Obr. 1: Vybérem ,Novy“ u programu Headache!4 vyvolame seznam cviceni

7.3 Obecné o aplikaci Hot Potatoes 6

Hot Potatoes mé 6 casti, z nichz kazda slouzi k vytvareni urcitého typu cviceni,
ktera lze ve formatu .htm umistit na webovou stranku jako interaktivni cviceni
vyhodnocované automaticky pocitacem. Cviceni vyuzivaji jazykit HTML a JavaScript,
které realizuji interaktivitu na webu. O téchto jazycich samoziejmé nemusime viibec
nic védét, abychom mohli uzivat program.

Z metodického hlediska lze program Hot Potatoes vyuzit nékolika zptisoby.
Predevsim je urcen pro ucitele, ktefi chtéji pro studenty vytvorit studijni material
v moderni a atraktivni podobé ve formé interaktivnich cviceni. Tato cviéeni mohou
byt samostatna a nebo sestavena do blokli vzajemné navazujicich tkolt zamérenych
na studium nebo procvicovani urcité latky. Vyhodou je, Ze material mize byt nejen
umistén na webovych strankach, ale studenti si ho mohou odnést na pamétovém
médiu (musi mit ov§em program nainstalovany na svém pocitaci).
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Dal$im zpiisobem vyuziti je pfima prace zakd s programem, ktery je natolik
intuitivni (a to i presto, Ze je vanglickém jazyce), ze snim mohou po kratkém
zaSkoleni bez problému pracovat. Pti této aktivité zaci na zakladé presné vymezenych
kritérii vytvareji cviceni pro své spoluzaky. V tomto pripadé se studenti nejen uci
nebo si upeviiuji urcitou latku, ale jsou nuceni své znalosti vice analyzovat
a zdokonaluji své dovednosti uceni. Na nasi Skole zacali zaci vyuzivat néktera tato
interaktivni cviceni pri tvorbé svych webovych projekti.

Cviceni vytvorena programem Hot Potatoes poskytuji studentim bohatou
zpétnou vazbu. Kromé poskytnuti hodnoceni ve formé sd€leni, zda Slo o spravnou ¢i
Spatnou odpovéd, se student dozvi, na kolik procent byla jeho prace s cvicenim
uspésna a v pribéhu prace ma moznost postupné napoveédy prvnich a dalSich pismen
spravné odpovédi a nebo dalsich pomocnych prostfedkii — napi. slovni napovédy.
VSechny pouzité pomocné prostiedky se ve vysledku promitaji do procentualniho
zhodnoceni prace s cvicenim. Program je vhodny pro tvorbu materiali uréenych jak
k procvic¢ovani, opakovani, tak také k samostudiu.

Program Hot Potatoes si miizete zdarma stahnout zinternetu na adrese
http://web.uvic.ca/hrd/hotpot/. Zdarma plati pro pracovniky statnich neziskovych
vzdélavacich instituci (nutna je registrace), pokud jsou jimi vytvorené materialy
zdarma k dispozici uzivatelim internetu.

Program Hot Potatoes se sklada z téchto casti:
- JCross — vytvori jednoduché krizovky.

- JQuiz — ukoly s odpovédi ano/ne, testy s vybérem odpovédi z vice moznosti,
ukoly s kratkymi odpovédmi na otazky.

- JMix — serazeni zprehazenych vét.
- JCloze - dopliovaci cviceni do vynechanych mist.
- JMatch — dvojice pojmi nebo texty s mezerami, prifazovani k obrazktm.

- Masher — umoznuje snadné vytvareni a spravu lekci s navazujicimi sadami
cviceni. K plné funkénosti této ¢asti je ovSem nutné zakoupeni licence. Tuto
c¢ast si dovolim v podrobnéjSim rozboru vynechat, protoze nase skola licenci
nevlastni.

Po nainstalovani je nutna registrace pomoci kli¢e pro plnou funkénost programu.
Provadi se na jiz vySe zminéné adrese. Zde vyplnime jednoduchy formulaf a na svoji
emailovou adresu obdrzime kli¢. Po obdrzeni Kklice otevieme kteroukoli c¢ast
programu Hot Potaoes a v menu Help vybereme Register. Sem zapiSeme uzivatelské
jméno a Kkli¢ a stiskneme OK. S timto registraécnim klicem mtizeme program
nainstalovat na vice pocitacich.

Z vlastni zkuSenosti mohu potvrdit kvality tohoto programu a ohlasy ze strany jak
zaki, tak i uditeli, z nichz nékteri nyni sami dokazi vytvaret interaktivni aplikace na
web. Tento program si dovolim vzhledem k anglické lokalizaci bliZze analyzovat.
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«. Half-Baked Software’s Hot Potatoes
File Potatoss Options  Help

Hot Potatoes" Versigh 6

From Half-Baked Software Inc

Obr. 2: Hlavni okno programu Hot Potatoes 6 po spusténi (vybér z 6 ¢asti cviceni)

7.4 Hot Potatoes 6 — obecné pokyny
1. Klikneme na pozadovany typ cviceni.
2. Otevre se nam novy list pripraveny k zadavani a vytvareni interaktivnich cviceni.

3. Po vytvoreni cvi¢eni miizeme praci ulozit prikazem Save as v nabidce File. Cviceni
se ulozi ve formatu spustitelném pouze v programu Hot Potatoes 6. Pomoci
prikazu Create Web page ve stejnojmenné nabidce ulozime cviceni ve forméatu
htm (online pouziti na webu je vysledkem jazyka HTML a JavaScriptu).

4. Prikazem Export for Printing v nabidce File ptipravime cviceni k tisku v podobé
pracovniho listu.

5. Pokud se rozhodneme jiz hotové (uloZené) cviceni obménit (pridat ¢i ubrat
otazky), mtuzeme piikazem Open z nabidky File vyhledat toto cviceni a provést
zmeény.

6. Vyhodou tohoto programu je i vlastni konfigurace nebo-li pojmenovani vsech
prvki ve vygenerovanych cvicenich (tlac¢itka, napovédy...). To znamena4, Ze i kdyz
je program kompletné v anglictingé, lze vysledna cviceni pro zaky naprosto
pocestit, aniz bychom provadéli zmény ve zdrojovém kodé. V nabidce Options
vybereme Configure Output. Objevi se okno viz dalsi strana, ve kterém miizeme
upravovat popisky, instrukce, tla¢itka atd. Na dalsi strané si podrobné ukazeme
mozna nastaveni u cviceni JCross v nékterych kartach (zalozkach). Nékteré dalsi
nastaveni u jinych cvi¢eni miZeme provést stejnym nebo podobnym zptisobem.
Ukazka vychazi z tvorby ktizovky do anglického jazyka.
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Fadtitul k cvideni

o5 Confipuration file: C:\Program Files\HotPotatoest\englisht.clg
Unco  [msert

Exarcise subiile;

Krizovka
Instructions:
ikl Kliknutim na ¢islo v kfizovce dojde u nékterych policek k zobrazeni
napoveédy v anglicting.
Po vyplnéni celé kiizovky pokradujte tladitkem ,Zkontroluj”
= Load H sz ] save iz W 0K 7 Help
Obr. 3: JCross — karta Titles/Instructions (nazvy/instrukce)
= Configuration file: C:\Program Files\HotPotatoesGienglishb.ofg
Undo:  [nsert
Titles/Instructions | Buttans [ Appaarancel Timar ] Other |Qustun'|| CEl |
Clues across:
Smér dopliiovani | Vodorovne
Clues down:
Smér dopliiovani | Svisle
Pochvala po Comact
spraviném vypinénl lva AMe
Upozorméni ;
(:rl'ljybném Uyglﬁénf Some answers Incomect

PTi pouditl ndpovédy

[Nékteré Casti kitZovky nejsou vypnény spravné!

Comrectlafter added

|Spravné pismeno bylo pridano.

Po ukonéenl prace

Your scare is:

|Vase skore:

& Load

I save | ] savess | " OK

w)
IT
[
=1

Obr. 4: JCross — karta Prompts/Feedback (vyzvy/odezvy)
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= Confipuration file: C:\Propram Files\HotPotatoest\englishé.cfg

B Trigard
Titlesﬂns!mn:linns! Prompts/Feedback Buttons ]Appearance] Timer ] Other Iﬂus’tnm| le]] |
Caplion for “Check Answar bution: | Zkontroluj Kantrola eviceni
Capllon for "Enter Answar button: | Viez ViaZen| siova
Caplion far "0K” button: I
[ Incluge Hint bufon cspton: [Porad pismeno Napoveda
rHaigaton
[T Incluge "Mex Exarcise” button Capton: |=:-'
Hext exercise URL: | B Browse |
: Tlatltko Zpét
[% Include "o to Contents” butien Caption: | Zpét
Contents page URL: | ../index html & Browee | Zapis URL
™ Include "Back” buttan Caption; I':=
= Load K 2z | H sae s | o OK 7 Help |

Obr. 5: JCross — karta Buttons (tlacitka)

Vyse jsme si pomérné podrobné popsali tii zakladni karty v konfiguraénim
prosttedi. Jednalo se o popisky a tlacitka pro snadnéjsi pochopeni interaktivniho
cviceni zaky. Dalsi karty mohou byt jiz jen zpestrenim ¢i grafickym doladénim
k nasemu webu.

Mastaveni vzhiedu

Casové omezen|
cvideni

= Configuration file: C:\Program Files\HotPotatoest\enplishb.cfg
Undo  Insert

ﬁll&s-‘lnslmcliunsl Pmmptsl’FaedhackI Bultons Appearance Ifljmar ] Cther |§ustum| CGl |

Obr. 6: JCross — dalsi karty

Vyplnéné a nastavené karty mtzeme ulozit tla¢itkem Save pro dalsi cviceni.
Tlac¢itkem OK se pirepneme do pracovniho okna pro zadavani.
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~.5 Hot Potatoes 6 — JCross

JCross slouzi k tvorbé jednoduchych krizovek (viz priloha), které po zverejnéni na
webu mohou poslouzit jako prostredek k procviéeni latky probrané v hodinach.

Vv

Nyni si ukdZeme postup pri tvorbé kiizovky (viz ¢isla u obrazku nize):
1. VlozZime nadpis (titulek) pro webovou stranku s kiizovkou.

2. Kliknutim mys$i do miizZky mtiZeme na klavesnici zadat pismeno (viz modfe

vyplnéné policko na mriizce). Poté se milizeme na mfizce pohybovat pomoci
kurzorovych klaves. Zadame vSechna slova po jednotlivych pismenech.

3. Rychlejsi moznosti, jak zadat do mrizky vSechna slova, je pouziti tlacitka na
automatické vlozeni ndmi vypsanych slov. Nevyhodou miize byt programem
koneéné rozmisténi slov bez naseho ovlivnéni.

4. Pro posun krizovky na mrizce lez pouzit Sipky programu.

Pocet policek mrizky miizeme ménit prikazem z nabidky Manage Grid — Change
Grid Size. Zde zadame cislo odpovidajici poctu policek v radeé.

6. Slova mame zadana, a jako kazda kriZovka bude i ta ndmi vytvorena potfebovat

napovedu (viz dalsi obrazek). Tu pridame kliknutim na tlaéitko Add Clues.

7. Na predchazejicich stranach jsme se podrobné seznamili s konfigura¢nim
nastavenim vygenerované interaktivni stranky. Timto tlacitkem vyvolame ono
zminéné nastaveni.

& JCross: [Untitled]

Fils Ecit Insert ManageGrid Options Halp
" I S F
Title S e ]
) The months of MO N |DA Y I
the year 0 -
_S_.A_T_LI_R D .-‘»_‘:’.
Ll ¥
2 il
[:]
—F— &, Add Clues
A
4
< >
Y|
] .'inriﬁg: Er@léﬁé.fﬁé Grid size: 9% & /

Obr. 7: JCross — hlavni okno
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VloZeni napovédy si popiSeme podrobnéji. Kliknutim na tladitko Add Clues
vyvolame nize zobrazené okno se seznamem slov obsazenych v kiizovce. Kliknutim na
slovo dojde k presunu kurzoru do radku pro psani napovédy (napr. pro slovicko
L~summer" pouzijeme cesky preklad ,léto). VSe odsouhlasime tlaéitky OK.

v Add Clues

Edit Insert

Vodorovny seznam Across | Words | Clues ~

1 SUNMMER

4 SUNDAY

5 THURSDA

1 WFDMNFESDAY w

¥

Réadek pro ndpovédu -

I6ta e

A Down | Words | Clues |

Svisly seznam 5 S OTIDAY

3 SATURDAY

6 FEBRUARY

g JANUARY
Radek pro ndpovédu

e
 OK

Obr. 8: JCross — vloZeni napovédy

7.6 Hot Potatoes 6 — JMatch

JMatch je vhodny pro pfifazovani pojmi vychazejicich z opakovani ¢i probirani
nové latky. Dokaze totiz zadané informace vygenerovat ve trech provedenich.

V nabidce File miizeme pomoci prikazu Create Web page a moznosti Standard
Format praci vygenerovat tak, Ze u pojmu v levém sloupci je rozbalovaci formular, ze
kterého mtizeme vybirat hledany vyraz k tomuto pojmu.

Druhou moznosti je Drag/Drop Format. Ten nam velice zajimavym zptisobem,
casto pouzivanym u vyukovych programi, dokaze vytvorit dva sloupecky pojmd,
které spojujeme zpiisobem ,,Chyt a pust® (viz priloha). U tohoto provedeni miizeme
navic do levého sloupce vkladat obrazky pomoci nabidky Insert a polozky Picture —
Picture from Local File.

Posledni zpiisob, ktery miize byt vhodnou metodou e-learningu, je zaloZen na
prochazeni slovicek. Zobrazi se nejdrive prvni vyraz (napr. ceské slovicko), kliknutim
na tlacitko ,,Dalsi“ dojde k zobrazeni druhého vyrazu (napt. anglické slovi¢ko). Pokud
nam jsou oba vyrazy jiz znadmy, mizeme vSe tlacitkem ,,Smaz” odstranit a pokracovat

v prochazeni dal$ich vyrazi.

Nyni si ukaZzeme postup pri tvorbé vyse zminénych interaktivnich cviéeni (viz ¢éisla
u obrazku nize). Jaky typ cviceni nakonec vytvorime, zalezi na pouziti jednoho ze tfi
moznych zptisobl generovani do HTML kodu.
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Vlozime nadpis (titulek) pro webovou stranku s cvi¢enim.
. Vlevém sloupci zapiSeme vSechny vyrazy ,,napevno®.

. V pravém sloupci piSeme vyrazy odpovidajici napt. prekladu v levém sloupci. Tyto
vyrazy budou vzdy po nacteni webové stranky promichany.

. Zaskrtnutim tohoto policka docilime automatického spojeni obou vyrazii (z levého
a pravého sloupce) po naéteni webové stranky.

Sipky v obou smérech slouzi pro posun mezi vyrazy, mozny je i vyssi pocet.

. Na toto misto miZeme umistit znaky, které se zobrazi pfi pouziti prvniho
vygenerovaného cviceni v HTML.

Konfigura¢ni nastavenim vygenerované interaktivni stranky.

I JMatch: c:\wwwixampp\htdocs\wwwitemplinterakce\match\animals. jmt E@@

Ble Edit [nsert Manage Items Dotions Belp
aedEH o EE ¥ oL R BESmEGy W 7
1 : 3
I | J Animals /_
. Left (ordered) items [ Ei_ght{iumhled] items [ Fix |
a | 4 |[cheetah d
A .', I 1 cheeta gepar - 4
[| bear medvid
2 . [
| kkangaroo klokan
3 i r
" . |[aoes husa
4 goose us -
' [qoat koza
51| =
T 6
Default: 1 C
Config: englishs.cfg 7

Obr. 9: JMatch — hlavni okno
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~.7 Hot Potatoes 6 — JQuiz
JQuiz umoznuje tvorbu kvizii se ¢tyimi typy zadani. Jedna se o:

a) Multiple-choice (viz priloha) — odpovédi vybirame znékolika moZnosti
(vhodné pro odpovédi typu ano/ne).

b) Short-answer — kratké odpovédi dopisujeme do vyhrazeného pole.

¢) Hybrid — kombinuje cviceni z Short-answer a Multiple-choice v jednom tkolu
a to tak, zZe po urcitém poctu chybnych odpovédi typu Short-answer se tkol
zmeéni na Multiple-choice. Poc¢et moznych chybnych odpovédi je standardné 2,
lze to vSak zménit v konfigura¢nim nastaveni programu.

d) Multi-select — vybirame spravné odpovédi, mize jich byt i nékolik. Pro 100%
spravnost musi byt oznaceny vSechny spravné a zadna Spatna.

Generovani do HTML probiha pouze vjednom provedeni (narozdil od

prechazejiciho JMatch).

Postup pii sestavovani dvou kviz typu Multiple-choice a Short-answer (viz ¢isla

u obrazku nize):

1.

©® N o pH W N

Vlozime nadpis (titulek) pro webovou stranku s cvicenim.

Vybereme jeden z vySe popsanych zadani.

ZapiSeme otazku.

Mezi otazkami se pohybujeme posunem nahoru a doli.

Zapiseme nékolik moznych odpovédi (kazdou odpoveéd do jednotlivého policka).
V pripadé, Ze nam nestaci vyuzit ¢tyii nabidnuta pole pro odpovédi, pridame dalsi.
Oznacime mezi odpovéd’'mi tu spravnou.

Miizeme zadat odezvu k jednotlivym odpovédim. Kjejimu zobrazeni dojde po
vybéru jedné z odpovédi u jiz hotového kvizu.

Konfigura¢ni nastavenim vygenerované interaktivni stranky.

Kviz typu Hybrid mé& navic u bodu ¢. 7 kromé moznosti oznaceni spravné

vvvvv

chceme vytvorit kombinaci Short-answer a Multiple-choice.

Kviz typu Multi-select ma v bodé ¢. 7 misto policka Correct pro spravnou odpoved

pole Should be selected, které musi byt zatrzeno u spravné odpovédi. Timto typem
testli se podrobnéji zabyvam v ¢asti Vyuziti jazyka PHP.
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Obr. 10: JQuiz — hlavni okno

7.8 Hot Potatoes 6 — JMix

JMix predstavuje cviceni na slozeni véty z prehazenych slov. Zvlada pouze jednu
vétu pro kazdé cviceni. Tento typ tkolti mize byt vhodny zejména pro opakovani ¢i
lepsi pochopeni napft. vét v anglickém jazyce. Zadané informace umi vygenerovat ve
dvou provedenich.

V nabidce File mtizeme pomoci ptikazu Create Web page a moznosti Standard
Format vygenerovat zobrazeni prehazenych slov, po jejichz odklikavani vytvarime
skladanou vétu.

Druhou moznosti je Drag/Drop Format. Vygenerovana slova zptisobem ,,Chyt
a pust” (viz priloha) prenasime ve spravném poradi na volny radek a skladame tak
celou vétu.

Postup pri sestavovani tohoto interaktivniho cvicéeni:
1. VloZime nadpis (titulek) pro webovou stranku s cvicenim.
2. Napiseme skladanou vétu (vétu, kterou budou zaci skladat z prehazenych slov).

3. Vlozime jednotliva slova jako c¢asti skladané véty (slova budou po vygenerovani
promichéana vzdy jinak).
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4. V pripadé, Ze ndm nestaci vyuzit tii nabidnuta pole pro skladané véty, pridame
dalsi. Vhodné pro vice moznosti vysledné skladané véty.
5. V pripadé, ze bychom zapomnéli na nékteré slovo ¢i znaménko ze skladané véty,
budeme na tuto skute¢nost upozornéni.
6. Konfigura¢ni nastavenim vygenerované interaktivni stranky.
-]
B JMix: [Untitled]
Fie Edit. Insert Optons Heln

gedHSERE Y W o BRR | B 7

T 1 Title ' Mix test
Main sentence Alternate sentences
2

3 Do -~ 1 Do you know it? I

you hd 4

know —

it

5 2

3

Options for alternate sentences

" Allow sentences which do not use all words and punctuation in main sentence.
5

—— = Warn if alternats sentence does not use all words and punctuation in main santence.

[Config: engishi.cfg

Obr. 11: JMix — hlavni okno

7.9 Hot Potatoes 6 — JCloze

JCloze predstavuje cviceni zaloZené na doplnéni slova ¢i slov (viz priloha). Tento

typ kol mizZe byt vhodny zejména pro podporu kreativniho mysleni. Z4k je veden
k porozuméni okolniho textu, na jehoz zdkladé mtize doplnit prazdné kolonky.

=

H @ Db

Generovani do HTML probiha pouze v jednom provedeni.

Postup pri sestavovani tohoto interaktivniho cviceni:

Vlozime nadpis (titulek) pro webovou stranku s cvi¢enim.

VepiSeme nebo nakopirujeme text.

Levym tlac¢itkem mysi oznac¢ime slovo ¢i ¢ast textu, ktery ma byt vynechan.

Vybérem tladitka Gap dojde k zobrazeni dalS§iho okna pro zapsani napovédy
vynechaného slova ¢i ¢asti textu (viz dalsi obrazek).

Odstranéni zvyraznéni slova uréeného k vynechéani (v misté kurzoru).
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13
14
15
16

6. Odstranéni vSech zvyraznénych slov uréenych k vynechani v textu.

7. Automaticky vybér vyrazi k vynechani (do zobrazeného pole zapiseme c¢islo, napft.
11 = znamena to, Ze kazdé jedenacté slovo bude oznaceno a nachystdno pro
vynechéni po vygenerovani do HTML).

8. Zobrazeni seznamu napovéd k jednotlivym vynechanym sloviim ¢i ¢asti textu.

9. Konfiguracni nastaveni pro vygenerovani interaktivni stranky.

g
B
Dl Edit [nzert Oplions Hep

aeAdEHSBY =0 HBHEER @ BE | ?
LI Title Halloween
2 | [Itis on 31 Qglober Among the old Csits it was the last day of the year and ~

the beginming of winter when yuiches and ghoats were supposed to celebrate

thair rites.

Inn Britain it is celsbrated only in the Noeth of England and in Scotland. but
3 it iz genarally celsbrated in the USA and Canads
—|Chilgren eslebrate it by dressing up in Hallowsen costumas with masks aver

their facss Camying baskets or bags they go to ther fiends’ and neighbours”

houses and they foogk at the dege orning the bell

YWhen people come to tha door. children say Trick or treat” which means

“Give us a treat or we will play a tick on you". The people treat the childran

with sweets, fud or mongy

A favourite custom is to maks a jack-o™-lantem from a gumelios and in which

ayes anose and & mouts are cut and then a gand= s lit insids s

Fego's sometimes gre parties on Halloween The rooms are decorated with

paper moons. vatches and ghosts e
4 : 5

7 Gap | & Delete Gap
& Clear Gaps | W Auto-Gap ‘ == Show \Words
Config: englishé.cfg
& 7 8
Obr. 12: JCloze — hlavni okno

10. Potadové ¢islo vynechaného slova v textu.

11. Posun mezi vynechanymi vyrazy.

12. Misto pro zapsani vynechaného slova.

. Misto pro zapsani napovédy k vynechanému.
. Misto pro dalsi mozné alternativy vynechaného.
. Posun mezi moznymi alternativami.

. Potvrzeni vlozenych daji k vynechanému.
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11

& Gapped word alternatives

C I e e |
10 s
—H Gap# ||[T =
121 \Word Ehildren
13 .
ELL S o C'UE déti
Alternative correct answers
14
F Y
ol =
2
3
v 0K ? Help
16

Obr. 13: JCloze — okno vynechaného vyrazu

7.10 Vyuziti jazyka PHP

PHP jazyk miZeme na webu vyuzit k zobrazovani nejriznéjsich interaktivnich
prvki. Jak jiz jsem se také zminil, na internetu mtizeme nalézt spoustu webd,
poskytujicich zdarma jiz hotové prvky v PHP. Nékteré mtizeme upravovat podle svych
predstav a implementovat je tak do vlastniho webu. To si samoziejmé vyzaduje jisté
znalosti pri tvorbé webu (narozdil od predchozich casti této kapitoly). Napr. na adrese
http://www.php.jonweb.cz mtizeme stahovat hotové prvky.

Sablona interaktivniho testu v PHP jazyce je ke staZeni zinternetové adresy
http://interval.cz/clanky/online-webtest-v-php-bez-pouziti-databaze/.

Pri vystaveni testu na webu (viz priloha) zak vybira z nabidnutych odpovédi, na
konci zvoli ,Vyhodnotit“. Dozvi se procentualni uspésnost své prace. Test 1ze pouzit
takika ke vSem predmétim.
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8. Piredpokladany vyvoj skolnich webu

_ Rozvoj informacnich technologii je velmi dynamicky proces. Pied 15 lety byla
Ceska republika oficialné pripojena k internetu. Za tuto dobu se v oblasti software
i hardware pokrocilo tak vyrazné, Ze lze jen tézko odhadovat dalsi vyvoj napriklad za
15 let.

Jak jsem zminil jiz v tivodni kapitole, existuje stovky skol u nas, které jsou stale
bez webové prezentace. Jiné maji zastaraly, nepritazlivy design s neaktualizovanym
obsahem. Na druhé strané je spousta Skol s modernim webovym interaktivnim
prostfedim poskytujicim svym navstévnikiim vse od zakladnich informaci o skole
a studiu pres osobni klasifikaci az po komunikaci s uciteli.

Nékteré Skoly pravdépodobné i za dobu 15 let nebudou dosahovat kvality dnesnich
modernich webi. Dilezité ovSem je, aby za tuto dobu jiz nebylo Skoly, ktera by
neposkytovala svym zakiim a jejich rodi¢cim zminéné moZnosti pies internet.
V poslednich letech funguje na ¢eském trhu také nékolik soukromych subjektii, které
zhotovuji Skolni weby, aktualizuji je po sjednané dobé. Tato moznost je sice tou
nejkrajnéjsi, ale pro nékteré skoly mozné tou jedinou, jak mit sviij vlastni web.

David Cartner, feditel skoly ve Velké Britanii, uvadi podle O. Neumajera ve svém
prispévku na konferenci Vision 2020 deset kli¢ovych oblasti charakterizujicich skolu
budoucnosti. Desaty bod se vénuje $kolnim strankam: ,ZAci a jejich rodi¢e budou mit
z domova pristup k aktualnim informacim o vysledcich zaka ve Skole. Elektronické
odkazy na skolnim webu budou informovat o pokroku, dochazce, zapojeni jejich déti
do zvlastnich Skolnich ¢innosti, o odménach a o osobnich zpravach ze skoly domu“.
(Neumajer, 2005, s. 9)

Bude opét na nas Skolnich webmastrech, jak se i v budoucnu k celé problematice
Skolnich webii postavime, zda budeme drzet krok svyvijejicimi se informac¢nimi
technologiemi. Stale plati, Ze dobry Skolni web mize hrat dilezitou roli jako jeden
z nékolika velmi dilezitych komunikacnich kanald.
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9.

Piilohy

Autoevaluace webovych stranek http://www.zstgmivancice.cz ze dne 28. 11. 2007
na adrese http://ondrej.neumajer.cz/skolniweb/aea/.

Statistika navstévnosti poskytujici server Navrcholu.cz, ukéazka ze statistiky
serveru http://www.navrcholu.cz ze dne 28. 11. 2007.

Ukazka sSkolni soutéZe z http://www.zstgmivancice.cz/soutez-prosinec.php pro
mésic prosinec (zobrazeni piredstavuje pouze tii otazky s odpovéd'mi z jinak Sesti
otazek).

Ukazka interaktivni sekce , Studium® z http://www.zstgmivancice.cz/studium/.

Hot Potatoes 6 — JCross — z interaktivni sekce ,,Studium®.
Hot Potatoes 6 — JMatch — z interaktivni sekce ,, Studium®.

Hot Potatoes 6 — JQuiz (zadani typu Multiple-choice) — z interaktivni sekce
L>Studium®,

Hot Potatoes 6 — JMix (Drag/Drop format) — z interaktivni sekce ,,Studium®.

Hot Potatoes 6 — JClose — z interaktivni sekce ,,Studium®.

10. Interaktivni test v PHP — z interaktivni sekce ,,Studium®.
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Priloha ¢. 1
Nalezitosti skolniho webu — autoevaluacni asistent

o
S
e

i
€4

3
&

Autoevaluace webovych stranek http://www.zstgmivancice.cz — vysledek

Bodové hodnoceni:
84

Slovni komentar:
Dobry skolni web
Takto ohodnoceny Skolni web patfi k té lepsi Casti Skolnich webl na ¢eském Internetu. Web hraje
dllezitou roli v komunikaci s klienty Skoly a zaroven je vytvarfen nadSenymi lidmi, ktefi si uvédomuiji
vyznam a moznosti elektronické komunikace. K dokonalosti postaci vénovat se oblastem, ve
kterych jste neziskali plny pocet bodd.

Silné a slabé stranky
Mezi silnymi strankami jsou kritéria, ktera jste ohodnotili 5 a 4 body, mezi slabymi jsou kritéria s 1 a 0 body.
Silné stranky

»  Kontaktni informace na titulni strance
»  Predstaveni Skoly

«  Skolni vzdélavaci program

»  Vysledky hodnoceni skoly

«  Zakovské a studentské prace

e Fotografie

»  Aktualizace a zafazovani novinek

»  Frekvence revizi a validita informaci
»  Pouzitelnost

»  Pristupnost

»  Bezpecnost

»  Autorské pravo

«  Svobodny pfistup k informacim

Slabé stranky

»  Prihlaseni k odbéru informaci
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Priloha ¢é. 2

. NAVRCHOLU. 73 oo

Navigace statistika Web Tvorba ~ Statistika

Nawvstévnost s
Naligmita Statistika za 28. 11. 2007

M avEtewy = -

Zabrazend stranky Chdobi |V-5'ara “ |[ Zohrazit ] @ E
Unikétni IP adresy ¢l |28 11,2007 do (28412007 | po ihodinéch v | [ Zobrazit -

Odkazovade
Operaéni systémy
Prohlizede

Piehled navétévnosti

Zobrazené stranky (28 11. 2007) MavEtéyy (28.11. 2007)

v v ww

Foditade nawEtéunild

00
Web 0
— 150
Zobrazované stranky S
100 -
N - .l!||]l”||| HII e i 'l
o | 2|4 |6|&8|10|12|1416]|18]20|22 o3 B 1012|1416 |18 20 |22
MavEtévnici (28. 11. 2007) Unikatni IP adresy (28. 11. 2007

an
n | in |
n n i\l
" 20 I
| ||||I | |
I . = |l I
E

18 |20 | 22 1] 2 Aa 10 12| 14 | 16 | 18| 20 |22

-

Sekce

s Tvorba WAL stranek
s E-ziny odborne
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Priloha ¢. 3
Internetova soutéz — otazky pro mésic PROSINEC
VazZeni souté&Zici,

vitame Vas u nasi internetove soutéze, probihajici kazdy mésic. Pokud jste si
prostudovali pravidla soutéze, prejemes Vam hodné Stést pfi odpovidani.

Sponzorem tohoto mésice j&e Megatronic.

== 1. cena: Multimedia Headset sterecfonni sluchatka s mikrofonem
== 2. cena: Poditatova mys Compag

=z 3. cena: Balitek 10 = CD-R Intenso Slim

Soutéini otazka . 1:

Slovo incest znamena
a)} obnovovaci metody ve vyuce |
b) abvifiovani |
¢} manZelstvi mezi blizee piibuznymi osobami

Soutézni otazka £. 2:

Pojem loajalita znamena
a) upfimny, poctivy, otevieny..., v&my zakonum |
b) neupfimny. nepoctivy, neotevieny ..., nevérmy zakonium

| €} souhm nazord

Soutéini otazka £ 3:

Kartago leZelo
a) na dzemi dnesni ltalie |
b} na dzemi dnesniho Turecka
c) na dzemi dnesniho Tuniska

Udaje o déastnikovi soutéze:

Jmeno: |

PFijmenF:| |

* Trida: b

** Antispam: 1+ 1 :E !

Hokik Kantalﬂ:nie-malhi |

[ Vymazat formulaf ] [ Odeslat formular ]

*  Trida: vwelAuji pouze 23 25 TGEM Ivaniice.
** Anptispam: do prazdného politka napiste soulet zminénych Eisel. Jde o ochranu pred spamem.
#k# Wontaktni e-mail nutné vyplnit pouze tehdy, pokud nejste 23ky 25 TGM Ivaniice.
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Priloha ¢. 4

Informatika: vyulka | interalktivni testy | kfiZoviy

Prace s internetem: vvuka | interaldivni testy | kfiZovlkey | www adrezy

Tvorba web. stranek: vvuka | interaktivini testy | kfiZovlkey | www adresy

Anglicky jazyk: texty | interaktivni testy | pfifazovaci testy | dopliicvaci cvideni | kvizy | kfiZovicy

Déjepis: interaktivni testy | kiifoviey

Cesky jazyk: interaltivni dilktaty |

Obcanska vwchowva: interaktivni testy | pfifazovaci testy | www adresy

Zemepis: interaltivini testy | pfifazovaci testy | wwukove hiv | www adresy

| P& (Prace s tech. materialy): interaktivni testv | pfifazovaci testy

Ridzné: Frvni pomoc | Test ceobnosti 1 | Test oschnosti 2 | IC-test | www adrezy

11

! Statistika pfijatych studentd: k. rok 2006/2007 | 2k, rok 2005/2006 | k. role 2004/2005
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Priloha ¢. 5

The months of the year

Zpét

3:55

Kliknutim na £islo v kfiZovce dojde u nékierych poliCek k zobrazeni napovédy v anglicting
Fo vypinéni celé kiiZovky pokralujte tlacitkem , Zkontroluj®

3

L E
AR
ANEEEEEE |
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Priloha ¢. 6
Animals 1
1:27

Pfifadte poloiky z praveho sloupce k poloikam z levého sloupce

Zkontroluj l

cheetah gepard

bear

kangaroo vik
goose kralik
goat koza
cow Zelva
hars zajic slepice
rabhbit krava
tortoise medvad
hen

lamb klokan
wiolf jehné

a7



1
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Priloha ¢. 7

Somefany

3:48

Pokud souhlasite se spravnosti vty vyberie Yes. v opatnem pfipadé Mo
Fo vybéru odpoved vidite prabéiny vysledek Vasi prace. Nemusite potvrzovat OK

| don’t play any sports

A ? Yes

B ? Mo

Have you got some brothers and sisters?

A ? Yes

B ? Mo
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Priloha ¢é. 8

Prit. Cas prosty — otazka

Zpét

0:45

Myai uchopte slovo a pfidejte je na fadek vyse
Musite utvofit v&tu se spravnym slovosledem

Zkontroluj | Znovu | Porad slovo

YWhen

do

You

do

homewark
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Priloha ¢. 9

It is on 31 | 171 | Among the om‘ ‘ [?] |it was the last day of the year and
the beginning of winter when B | 71 |and| | 7] |were supposed to celebrate
their rites.

In Britain it is celebrated only in the | | 2] |of England and in Scotland. but

it is generally celebrated in the USA and | 171 |

‘ ‘ 71 |EE|EDI"BEE‘.‘ it by dressing up in Halloween costumes with masks over

their‘ | 1?71 | carrving baskets or bags they go to their friends” and neighbours’
l I
171 |atthe| | 121 | or ing the bei

houses and they |

When people come to the door. children say “Trick or treat” which means

“Gzive us a treat or we will play a trick on you® The people treat the children

with sweets, | (71 |Dr| ‘ [?]

A favourite custom is to make a jack-o-lantern from a | [71 |and in which

eyes anose and a| ‘ [7] |are cut and then a| [71 |i5 lit inside.

‘ [71 |5crmet|me5 give parties on Halloween. TheI 71 |are decorated with

paper moons. witches and ghosts.

Zkoniroluj Forad pismeno
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Priloha €. 10

—Test z Informatiky

Ke kaZidé otazoe vyberte vidy pouze jednu odpovéd, vwsledek se dozvite po stisknuti tlagitka . Wyhodnotit”,

1. Abakus je
Cityp potitate, ktery se dnes ji nepouziva
C?tvp histarického poditate
O kuligkove potitadlo

2. Milionu tranzistor( a jinvch souddstek integrovanych v jedné soutdstee se fika
Orele
O tip
O elektronka

3. Srdcem nebo t€Z mozkem potitade je
C?procesor
O pevny disk
O paméat

4. K trvalému uchovani dat se pouziva
O pamat RaM
C?pevn'_é disk
C zakladni deska

5. Zdroj PC dodava napéti k jednotlivim kompaonentdm v PC v rozmezi ad
Ci1dozv
O1o00do 220V
Ca3do12v
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