Vyuzitie informacnych a komunikacnych technoldgii v predmetoch

1. STUPNA ZAKLADNEJ SKOLY

2 CHCETE TVORIT VIAC?

NAMIESTO UVODU

Je lahké skusat niekoho, kto vSetko vie, je vSak tazké skusat toho, o nevie ni¢. Je
lahké ucit niekoho, ¢o nevie nic¢, je v8ak tazké ucit kazdého, ¢o vie volaco.

Sami nam date urCite za pravdu, ze s takouto situaciou sa stretavate vo svojej
praxi takmer kazdy def. Aj medzi vasimi ziakmi sa najdu taki, ktori sa ucia radi
a spontanne, a zasa taki, ktori sa ucit nechcu a nebudu, ani keby ste im za to nie¢o
slubili. Dévodov, preco je to tak, je niekolko... Slabé rodinné zazemie, uponahlana
doba a honba za materialnymi statkami, nezaujem ziaka, ¢i rodiny, nuda, nezaziv-
nost, nesuUstredenost, vyvinové poruchy ucenia, strach z neldspechu, demotivovanost
vlastnymi nedspechmi, apatia k vlastnym vykonom, Ci strach z nelspechu... Tych
dévodov by sme urcite nasli viac.

Jednou z moznosti ako mdzeme u Ziakov vzbudif zaujem o ucenie sa, je tvorba inte-
raktivnych cviCeni, testov alebo prezentacii.

2.1 PROGRAM ,HOT POTATOES*

Hot Potatoes je freeware program uréeny pre tych ucitelov, ktori chcu svojim Zia-
kom vysvetlit a spristupnit ucivo v atraktivnej podobe formou interaktivnych cviéeni.
Cvicenia sa daju vyuzit na akomkolvek predmete a niekolkymi spdsobmi. Dokonca
uz mali¢ki prvaci zvladnu takéto jednoduché uUlohy. Aj ked' su cvi¢enia vytvorené vo
forméte html a mdzu sa umiestnit na webovu stranku, vyhodou je, Ze cvi¢enia mdzu
Ziaci vypracovavat aj v pocitacovych u¢ebniach bez pristupu na internet, ¢i tam, kde
nie je nainStalovany program Hot Potatoes. SU vhodné najma na opakovanie a upev-
fovanie uciva, pripadne na domace cvi¢enia. Poskytuju Ziakom vybornu spatnu
vazbu a percentualne vyhodnotenie UspesSnosti vypracovaného cvicenia.

Predpoklada sa, ze po UspeSnom absolvovani 1. a 2. modulu vzdelavania bude ucitel
ovladat pracu s pocitacom celkom zru¢ne. Mal by teda vediet:

¢ stiahnut program z web stranky a instalovat program
e otvarat a zatvarat aplikacie
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» aktivne pouzivat mys

* pouzivaf textovy dokument

* minimalizovat a maximalizovat okna

* kopirovat, prilepit a ulozit obrazok

« vytvorit prie¢inok a pouzivat ho

 ulozit cvicenie do spravneho priecinka

e vyhladavat informacie a obrazky v internetovom prehliadaci

Hot Potatoes je program, ktory sa sklada z piatich typov cvi¢eni a na nasledujucich
stranéch sa postupnymi, jednoduchymi krokmi s tymito cviCeniami zoznamime. Su
to:

JQuiz - testy s vyberom odpovedi z viacerych moznosti, Ulohy s odpovedami
ano/nie, ulohy s kratkymi odpovedami na otazky

JCross - vytvaranie krizoviek bez tajnicky

JMix - poprehadzované vety tzv. motanice
JCloze - dopliovacie cvicenia

JMatch - dvojice pojmov alebo texty s medzerami

2.1.1 Odkial’ program ziskame?

Program Hot Potatoes je volne stiahnutelny na stranke
Hot Potatoes® http://hotpot.uvic.ca/, kde si vyhladame odkaz na inStalaciu
e e programu vhodného pre operacny systém nasho pocitaca.

Downloads
1. krok

Download Hot Potatoes for Windows from here:

o Hot Potatoes 6.3 installer (Hot Potatoes for Windows 98/ME/NT4/2000/XP/Vista,
version 6.3)

¢ Hot Potatoes for Linux users running Wine (version 6.3). This is a zip file containing
the folder structure of the Windows version of Hot Potatoes. You can extract this to
create the HotPot program folder without running the setup program if you prefer

Obr. 2.1 Odkaz na inStaldciu programu



Klikneme na Hot Potatoes 6.3 installer
Ulozime a spustime preberanie suboru
Nastavime jazyk - slovencina
Suhlasime s licen¢nou zmluvou

o~ 0o

Postupne sa preklikame tlagidlami Dalej
az po samotnu instalaciu - Instalovat -
Dokong¢it

6. Klikneme na ikonu, ktora sa objavi
Obr. 2.2 Uvitacie okno programu na ploche. NapiSeme svoje meno a stla-
¢ime OK.

7. Otvori sa hlavné okno programu s vybe-
rom cvi¢eni. MdZeme zadat pracovat.

P20: Prezrite si moznosti tvorby jednotlivych cvi¢eni (JQuiz, JCross, JMix, JClose
a JMatch) v nainstalovanom programe. Otvorte si stranku www.pastelka.sk,
Sast ,Horuce zemiadiky" a vyskusajte si jeden z pripravenych interaktivnych
testov.

2.1.2 Ako s nim pracovat?

2.1.2.1 Tvorba cvi¢enia - JQuiz
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Pri tvorbe cvitenia mbézeme vyuzit Styri

typy zadania, ktoré sa daju pouZit samo-

statne alebo sa mdézu v ramci jedného

cvic¢enia aj skombinovat:

¢ Vyber odpovede - Ulohy s vyberom
odpovede z viacerych moznosti.

* Kratka odpoved - Ulohy s kratkymi
odpovedami na otazky.

¢ Hybrid - kombinované odpovede.

* Viac spravnych odpovedi - Ulohy
s viacerymi spravnymi odpovedami. Obr. 2.3 Tvorba cvidenia JQuiz

Dvojklikom otvorime ikonku Hot Potatoes a nasledne vyhladame zlty zemiacik
JQuiz, ktory otvorime jednym klikom. Otvori sa prazdne okno bez mena, ktoré mu-
sime najprv niekam uloZzit. Postupnost krokov je takato: Sabor - UloZz ako — N&jdi
prieCinok, kde to chces uloZit - Oznaé menom napr. cviéenie - uloz. Po uloZeni
sUboru mézeme do prazdneho okna vpisovat otazky, odpovede, nazov cvi¢enia...
Nezabudneme vybrat vyber odpovede a oznacit spravnu odpoved. V tomto cviceni
sU znazornené len 3 moznosti odpovede, ale modze ich byt aj viac. Dalsiu otazku
s odpovedami piSeme, ak si preklikneme v posuvacej liste otazok na &islo 2.
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Obr. 2.4 Pracovné prostredie JQuiz

Ak uz napiSeme vsetky otazky, na hornej liste klikneme na Moznosti a potom na Konfiguruj
vystup a doladime cviCenie (nazov, tlacidla, farbu, typ pisma...). Je to v angli¢tine, takze tam
zmenime nazvy na slovenské. Postupne sa preklikame vSetkymi kartami a na zaver klikneme
OK. Na dalSich obrazkoch je konfiguracia rozpisana podrobne po jednotlivych krokoch.

1. Na karte Nazvy/Instrukcie do pola Nazov 2. Na karte Pomocky/Spéatné vazby do-
cvi¢enia napiSeme nazov cviCenia, aby ko- plnime vSetky koldnky, Cize anglické nazvy
reSpondoval s cvicenim. Do pola Instrukcie upravime na slovenské podfa napovedy.
napiseme instrukcie pre ziakov, aby vedeli¢o  Mozeme ich aj zmenit, ale charakter odpo-
maju v cvi¢eni robit, ale aj aké tladidlo maju  vede musi zostat.

stlagit po dokonceni Ulohy, pripadne ak po-

trebuju pomoc. Tladidlo OK eSte netlacime.

Najprv nakonfigurujeme vSetky karty.
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3. Na karte Tlacgidla dopinime nazvy pre
tlaCidla. V malych Stvoréekoch zaklik-
neme Pouzi tlacdidlo ,,Rada“ a Pouzi
tlacidlo ,Ukaz odpoved“. V cCasti
Navigacia odklikneme vSetky malé Stvor-
Seky. Zatial' ich nebudeme oznadovat. To
sa nau¢ime neskor.

1. STUPNA ZAKLADNEJ SKOLY

4. Na karte Vzhlad nastavime typ a vel-
kost pisma a farbu cvicenia. Farba sa
nastavuje kliknutim na maly Stvorec
s duhou.
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Obr. 2.7 Konfiguracné okno pre Tlacidla

5. Na karte Casovaé sa moze zadat aj
Casovy limit pre vypracovanie cvicenia.
Oznacime maly StvorCek a zadame ¢as v mi-
nutach pripadne aj sekundach. Neodporuca
sa v8ak pri naro¢nejsich cvi¢eniach alebo
pre mensiu vekovu kategoriu deti.
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Obr. 2.9 Konfiguracné okno pre Casovac

Obr. 2.8 Konfiguracné okno pre Vzhlad

6. Na karte Iné si mdzeme nastavit este
niektoré detaily, ktoré nam budu vyhovovat
pri danom cviceni. UrCite sa vSak odporuca
oznacit pomieSanie poradia otazok.
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Obr. 2.10 Konfigura¢né okno
pre Iné nastavenia



7. Na karte Zvyk si mézeme do policka
Kod viozit svoje meno ako autor cvicenia,
ktoré sa objavi v cvi¢eni v lavom hornom
rohu.

8. Poslednym krokom bude kontrola
a ulozenie cvicenia. Na liste ozna¢ -
Subor - Vytvor Web stranku - Web
stranka pre v6 prehliadace.
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2 Konfiguratng siber: C:\WProgram Files\HotPatatoess\englishé.cfg.

Wravy  Prien
Nézwiindirukele | PombriniSpsimé vizhy | Tiatidls | vantas | Cesovat | ine 2wk |l |
Utivatuforn debsusand mfazco

W hwatefom dofinavang mlaze: #1 (stbseDoined [)
Inna

Ufivatelom defingvany refazec #2 (strllzerDafined2()
I

ftweo

Uiivatelom definovany refazec #8 (JstrlcerDiefined3f)

ilhue

Kid pro viofunee do <hend> Sitky

hat Potatoes

o K

o Maditad | H Lt | ) Lo akn | P Bomac |
SR St 4 1 IS i -

ol Ly Vo Sriva otk Mo Peex

ot i BARD B 7
a:w -
mi” SAMOHLASKY|

Aotdels T[T Nastavania
T8 crmte S00RM 1.2 Pohans " 5181 Isty? I Botbme
e ot .
R et o e
samwhlathy 14000, dstancra
bbby iy Skils InoVa. I Gprime
schioiy 1@
sz
o [
|1 mikéene §i super, [ Eprinnn
[+
I~ Sprbme
D

Obr. 2.11 Konfiguracné okno pre Zvyk

Kartu CGl upravovat nebudeme. Po upra-
veni vSetkych kariet potvrdime tlacidlom
OK a tym sa vratime na pévodnu stranku
cvicenia.

9. Ulozime cviCenie. Pozor, skontrolujeme
si, Ci do spravneho priecinka.

Savein: | |23 Hot Potatoss

& cvicenie.htm

File narne: |cvic:eme.hlm Save

Save as type: [HTML fles [*him) ~| Cancel

Pl

Help

Obr. 2.12 UloZenie a kontrola vystupu

10. Klikni na tlagidlo Prezri cvi¢enie
v mojom prehliadaci.

BT Prezri alebo naéitaj cvicenie

Nasledujice stibory boli wytvorené
G \Danculik\Desktop\ObrazkovepocitanieZicvicenie. htm

Co choes robit?

| & Prezii cvitenie v mojom prehliadati

%Maéitaj sibor do hotpotatoes.net Web stranky

X it

? Pomoc

Obr. 2.13 UloZenie vystupu

Obr. 2.14 Prezretie hotového cvicenia




11. A takto vyzera vytvorené cvicenie:

SAMOHLASKY
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Obr. 2.15 Ukazka vytvoreného cvi¢enia

V pripade, ze vo vytvorenom cvi¢eni najdeme nejaku chybu, alebo chceme este
nieco upravit, vratime sa naspéat do cvi¢enia a urobime to takym istym spdsobom
ako to bolo vysvetlené. Len pri bode 9, ak si chceme skontrolovat hotovd upravenu
pracu nam vyskoci okno, ¢i chceme nahradit uz existujuce cvi¢enie. Ozna&ime ANO,
kedZze sme robili Upravy.

P21: Vyberte si lubovolnd tému a oblast vzdelavania. Pokuste sa vytvorit cviGenie
JQuiz s troma otazkami. Na vyber odpovedi zvolte dve moznosti. Upravte
vzhlad podla svojich predstav. Vytvorené cvi¢enie ulozte s nazvom témy,
ktoru ste si vybrali. Nezabudnite, ze pred tym, ako kviz vytvorite, musite ho
pomenovat a uloZit jeho nazov do vybraného priecinka vo svojom pocitadi.

P22: VyskuSajte moznosti konfiguracie vytvoreného interaktivneho cvicenia
(nazov, spatna vazba, tlacidla, vzhlad, asovac...).

T13: Pri otvoreni ktoréhokolvek cvi¢enia si mézeme urobit konfiguraciu jednot-
livych vystupov. Ako to urobime, sa dozviete vo videonavode hotpot_konfi-
quracia.swt.



T14: Skor ako sa do toho pustite, prezrite si videonavod na tvorbu takéhoto cvi-
éenia na videonavode hotpot_quiz1.swf a hotpot_quiz2.swf, ktory najdete
na vzdelavacom portali MVP v zalozke Digialna kniznica.

Z6: Premysilite si, v akej téme by ste vyuzili interaktivne cvicenie JQuiz vo vyucbe
na 1. stupni ZS. Aké moznosti konfiguracie by ste vyuzili? Aky prinos vidite vo
vytvarani interaktivnych cvi¢eni z pohladu ucitela a z pohladu vasich ziakov?

2.1.2.2 Tvorba cvicenia - JCross

Cvicenie JCross je vybornym pomocnikom pri tvorbe krizoviek bez tajnicky. Ma via-
cero moznosti, N0 my sa najprv nau¢ime tu najjednoduchsiu - tvorit krizovku pomo-
cou automatického tvorcu.
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Obr. 2.16 Tvorba cvicenia JCross

Dvojklikom otvorime ikonku Hot Potatoes a nasledne vyhladame Cerveny zemiacCik
JCross. Otvori sa prazdne okno, ktoré najprv ulozime podla navodu v predchadza-
jucej kapitole. Po ulozZeni cvi¢enia mézeme zacat pracovat.



1. Do pola Nazov dopiseme nazov cvi-
Cenia a na liste klikneme na Sprava
mriezky - Automaticky tvorca
mriezky.
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Obr. 2.17 Tvorca mrieZky

3. V Stvoréekovom okne sa ukaze vy-
generovana krizovka. V pripade, ze sa
objavi dole alebo vpravo mbzeme ju po-
sunut modrymi Sipkami. Dalsim krokom
je vlozenie klucov pre dané slova. Kluce
sU napovedy k slovam. Stlagime tlagidlo
Vloz kluce.
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2. Do prazdneho pola napiseme pod se-
bou slova, ktoré chceme mat v krizovke
a klikneme na tlacidlo Urob mriezku.
Teraz sa slova generuju do krizovky.
Niekedy sa stava, ze nie vSetky slova, ktoré
sme zadali sa daju pouzit v krizovke. Ak
¢akame dlho a nejde to, stlaCime Stop te-
raz. Bud sa zmierime s tym, ze tieto slova
nebudu pouzité v krizovke, alebo skidsime
pridat iné slova.

“loF kaZdé slovo aleho slovné spojenie
do samostatného riadku
pes
ki
pat’
dam Pocet slov
cym pouiitych v
les najlepgom 6/8
gum wirsledku:
strom
imélna velkost mrieZky 20 : w Stop teraz - to je dostatosne dobr
NEER

Obr.2.18 Vlytvorenie automatickej mriezky

4. Kliknutim oznad&ime slovo, ktorému
do prazdneho pola napiseme napovedu
- kld¢ a stladime €ervené OK. Takto
napiSeme vSetky kluce (naprie¢ aj dolu).
Nakoniec stlacime zelené OK.
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Obr. 2.19 VioZenie klucov

Obr. 2.20 VioZenie napovedy



5. Poslednym krokom je doladenie cviCenia (nazov, tlacidla, farba, typ pisma...).
TakZe ideme na Moznosti - Konfiguruj vystup a pokraCujeme tak, ako v prvej
kapitole. Ulozime vytvorené cvi¢enie. A takto bude vyzerat jednoducha krizovka
vytvorend v cviceni JCross.

yplh politha v krizovke podia raposady.

‘esthareune: 3) wali g be 2 Reivinm Foebad adpeved | Poied mi |
Tt & bvame v fiom Patad cdpoved | Porad i |

Obr. 2.21 Ukazka vytvoreného cvi¢enia

T15: Pri vytvarani krizovky v tomto programe vam urcite poméze videonavod
hotpot_krizovka,swf, ktory najdete v multimedialnom a digitalnom obsahu
pre 1. stupen ZS na portali vzdelavania MVP v zalozke Digitalna kniznica.



2.1.2.3 Tvorba cvi¢enia - JMix

Obr. 2.22 Tvorba cvi¢enia JMix

Cvigenie JMix je tzv. motanica alebo aj miesanica, kde Ulohou Ziaka je rozmotat slova,
slovné spojenia, pripadne vysledky prikladov do spravneho poradia. Dvojklikom otvo-
rime ikonku Hot Potatoes a nasledne vyhladame tyrkysovy zemiacCik JMix, ktory
otvorime jednym klikom. Otvori sa prazdne okno - bez mena, ktoré najprv ulozime

podla navodu v prvej kapitole. Po uloZeni cvicenia mdzeme zacat pracovat.

[ IMix; C:\Documents and Settings\DanculikiDesktopiHot Potatoes do kn... E]@\g\

Sibor Upravy WioEt Modnosti Pomoc

ceeHBSEBY | <

B B 2

Pomotané slova

Nazov

Hlavné poradie Alternativne poradie
auto EI
citrdn - 1
chrobak
koleso 2
e 4
MoZnosti pre altematime poradia

mydio
& Povol poradia, ktoré nepouijd vEetky slovd a akupunktdru z hlavného poradia

0sEM
&tastie

" Vanyj, ak altemativne poradie nepouZiva vSetky poradia a akupunkti z hlawného pora

Konfig: englishé.cfg

[ Jix: C:\Documents and Settings\Danculik\DesktopiHot Potatoes do kn... IZHE\FE|

LS Opravy Yozt Moznosti Pomoc

B novi ol B ?
& Otvor ChrhHh

B us Clks Pomotané slova

B e ako

ar Jie Alternativne poradie

Chri+M

& VIoZ text na dikanie
m Vio# metadita

P | I
vy snk v s Jadae =
E Create 2p Package ¥ @8 prestivacia Web strénka pre va prehliadates  CtrkFe
3 Create Scorm Package 3 2 |

& Exportujpre Tla®— Ctekp
cyicenied. jmx

* Koniec Chrl+Q)

v 3
hoznosti pre alternatime poradia

&+ Poval poradia, ktoré nepouij vietky slové a akupunktdru z hlamsho poradia

" Varuj, ak alternatime poradie nepouZiva wSetky poradia a akupunktiru z hlawného porat

Korfig: englishé.cfg

Obr. 2.23 Pracovné prostredie cvicenia

1. Do pola Nazov viozime nazov cvicenia.
Do pola Hlavné poradie viozime slova
alebo c¢isla, ktoré maju byt v spravnom
poradi. V tomto pripade su to slova zora-
dené podla abecedy. Alternativne pora-
die zatial nedoplhame. Doladime cvi¢enie
(nazov, tlagidla, farba, typ pisma...). Takze
ideme na Moznosti - Konfiguruj vystup
a pokraCujeme tak, ako v prvej kapitole.

Obr. 2.24 Exportovanie cvicenia

2. Dalsim krokom je, tak ako uz vieme
export web stranky. V tomto pri-
pade vsak budeme mat 2 moznosti
exportovania.

VyskluSame si obidve.

Prvou moznostou je vytvorit web
stranku pre v6 prehliadace a druhou
moznostou je vytvorit presavaciu web
stranku.
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Usporiadaj slovd pedla abecedy. Chyt" myzkou slove a poloz ho na riadok. Ak si nevies rady, pouZi tlaéidlo "Porad’ mi". Ak si myslis,
Ze to mas sprdwne, khikni na "Vyhodnet™.

IRl seer | Esteraz | Porod mi |

auto citrén osem mydlo chrobdk tabul'a kolesd $tastie Ziaéka

Obr. 2.25 Ukazka cvi¢enia vytvoreného pre Web stranku

3. Takto vyzera cvi¢enie vytvorené prvou moznostou - Web stranka pre v6
prehliadace.

Usporiadaj slovd podl'a abecedy. Chyt” my3kou slove a poloZ ho na riadok. Ak si nevies rady, pouzi tlagidlo "Porad’ mi". Ak si mysli,
Ze to mas spravne, klikni na "Vyhodnot™.

Vyhodnot' | Esteraz | Pored mi |

avoifcrénerova
s rourolf e sacisorne

Obr. 2.26 Ukazka cvi¢enia pre Presuvaciu Web stranku

4. A takto vyzera cviCenie vytvorené druhou moznostou - Prestvacia Web
stranka pre v6 prehliadace.
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2.1.2.4 Tvorba cvi¢enia - JCloze

Z Hal Baked Softwere s Hiri Prisem

Hot Potatoes

Obr. 2.27 Tvorba cvicenia JCloze

Cvic¢enie JCloze je doplfiovacie cvi¢enie, kde Ulohou ziaka je doplnit do tzv. dier ¢isla,
slova alebo slovné spojenia. Dvojklikom otvorime ikonku Hot Potatoes a vyhladame
modry zemiacik JCloze, ktory otvorime jednym klikom.

Otvori sa prazdne okno - bez mena, ktoré najprv ulozime podla navodu v prvej kapi-
tole. Po ulozeni cvi¢enia mdZzeme zadat pracovat.

1. Do pola Nazov viozime nazov cvicenia. 2.V texte dvojklikom oznacime slovo,

Do prazdneho pola vlozime text cviCenia. ktoré chceme, aby ziaci doplnali.
Miesto tohto slova vznikne prazdne
miesto. Po oznaceni klikneme na tla-
¢idlo Diera.

& ICIpze: C:WDocuments and Settings\DanculikiDesktopiHot Potatoes do knihyley. .. E|E|E] 2 JCloze; C:\Documents and Sellings\WlanculiWeskioplHol Polatoes do knihyicy, ;‘:,rﬁ|§

Siber Ugwavy Wil Moboosti Posoc Sibor (pemy Vel Molnemi Pomos
weHHe@E o B ESKE B&E | 2 pEHHS@ ¢ LB HEIRE BE 7
Mazov Slova s makkymi spoluhlaskami MNazov | Slova s mikkymi spolublaskami
I ohe ERTRRNSIni ot ki
Ma oblohe svietlo sinietla. ﬁatlil?lh' he Wlnl_.r?l-; i
W &kl s Sitali rozpraviaon knihu, micL:ﬁ"'v.n iII:'|IlIrl::rj[;;:;kl.:Jﬂj b
Psidek hrgzol mald kostitku 35 "

Mepored sa vrethovwm rodikom

Meporel savreckovpm nokikom. Cmes vador pdideme do divadla

Lines veler plpdeme do divadla

7 Diera | i Vymat diery |
7 Diera | i wymat dlery | ’\ ¥ s
T T S T
B & diery | W Auto-Diary | =2 kil slovd | Kordig: eoobbicly
FEonfi; engksh.cfy

Obr. 2.29 Vlozenie dier
Obr. 2.28 VloZenie textu cvicenia



/8

3. Po stla¢eni na tlacidlo Diera nam
vyskodi nové okno Alternativne slova
v ktorom doplnime klu¢ k danému slovu
- akusi pombcku pre ziaka a klikneme
natlacidlo OK. Alternativne spravne od-
povede nevyplhame.

4. Takto si vytvorime aj dalSie slova a v cvi-
¢eni vzniknu prazdne miesta, ktoré budu
doplfiat Ziaci. Ak sa pomylime, stadi klik-
nutf na nespravne slovo a stladit tlacidlo
Vymaz diery. Vtedy sa vymaze iba jedno
slovo. V pripade stlacenia tlacidla Zrus
diery zrusi diery v celom cviceni.

& Alternativne slova.

£ Iloze: €:Wocuments and Settings\DanculliiDesktopiHst Potatoes do knibyicv... 2 |[E][&]
Sibor Opray Viodt Mobosli Pomoc

'] =) all
ER=N SN B E 2
Diera # 1 = MNazov Slova s mékkymi spoluhlaskami
i ati Ma oblohe g simecko.
Slovo  [svietil V &kl sme rékowi knihu
Kraeé ‘robi to aj Fiaravkal Psitek hryzol .

MNepora? savrackowvim
Dines vader pdjdeme do cir

Alternativne spravne odpovede

& Wmad diery |

B Zré diery | o suto-Diery | =2 Ukai slovd |

FEonfi; engksh.cfg

W 0K

? Pomoc
e Zavri D0 A wrd sa kkextu

Obr. 2.30 Vkladanie klucov

Obr. 2.31 Oprava a zrusenie dier

5. Doladime cviCenie (nazov, tlacidla,
farba, typ pisma...). Takze ideme
na Moznosti - Konfiguruj vystup
a pokracujeme tak, ako v prvej kapitole.
Novinkou je na karte Iné, ze mbézeme
pouzit aj vystvaci zoznam namiesto tex-
tovych boxov. Ziaci nemusia pisat, ale
len vyberaju z roletky spravne slova.

& KonfiguraZng sibor: C:\Program Files\ botPatatoes 6langlishé.cfig
Uprary Priep

NazvyAndtrukeie | Pomacky/Spatng vazby | Tiacsdld | Vehiad | Casovat Iné | 2wk | CGI

I Intwume SCORM 1.2 fncions

v P TRTAm NErislo

I Vo zozmam shov s berdomn
I Linab odpowd - pre priped overenia - wmimi
I~ Pouh Batidid pre pomoe Sudeniom so zadévanim nedisndadmyeh znakoy

Wiady poudi Natidld pre tioto naky

] ;: plsmen i@ minimaina vafkost pee okienko disry na Web strinke

[~ Urob fpecidiny proces na prevad dit pre jazyy s dpraveu 2 prava do fave

™ Wybvar oddpleni sobor ompajonia obeabujiel JoaS ol kid

G Hatita I

Obr. 2.32 Konfigurécia cvi¢enia
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Slova s mikkymi spoluhldaskami

Doplfovacka

DapiE eprdwne slowd do prdzdmych okienck. Merckidaj no fo, ke wo uckme middkd spalubideky. Ak Buded mat vietka, stlat thagidla

HATOWVO
o oblohe 7] sinecke.
V Exale sme [*] rezprdvioow knibu.
Psifek hryzol mali e
D whrpﬁ]mdn-ﬁ

| HoTava | pomoc

Obr. 2.33 Cvicenie s textovym polom

6. Dalsim krokom je, tak ako uz vieme z prvej kapitoly, export web stranky. Takto
vyzera cvi¢enie vytvorené prvou moznostou, teda s textovym polom, kde Ziaci
dopisuju spravne slova.

Slovd s mikkymi spoluhléskami
Daplicvaéka

DioplE mprdwne showd do priodeych shienok. Mezsbdda | no te, be so uiime makid spelunlisky. Ak budei mot” wisfhs, stlad thadidle
HOTOWD,

iz ebiohe ] (7] shietin

W dkole see [?] rozprdvkow keihe
paizek: hrizal meii D 1) -
Maporet ez weckovim D [ .

Cnes veder p3 | deme da [ .

Obr. 2.34 Cvi¢enie s vysuvacim zoznamom

A takto vyzera cviCenie vytvorené pomocou vysuvacieho zoznamu, ktory ozna-
¢ime v Konfiguracii vystupu na karte Iné.

T17: Pre lahsie zvladnutie tejto Ulohy si pozrite videonavod na tvorbu priradova-
cich alebo porovnavacich cvi¢eni v JClose hotpot_cloze.swf. Tvorbu dopl-
novacieho cvicenia v JClose alebo skusobny test so slovickami najdete pod
nazvom hotpot_clozel.swf a hotpot_cloze2.swf v multimedialnom a digital-
nom obsahu pre 1. stupen ZS v zalozke Digitalna kniznica.



2.1.2.5 Tvorba cvié¢enia - JMatch

L Pall Baoc Saivesrn s o Potaces
P T -

@ Hot Potatoes-

Obr. 2.35 Tvorba cvi¢enia JMatch

1. Vlozime nazov cviCenia. Vlavo vpisu-
jeme polozky tak, ako ich chceme mat
usporiadané v cvi¢eni. Vpravo vpisujeme
priradené spravne odpovede patriace
polozkam vlavo. Tie vS8ak program au-
tomaticky po kazdom otvoreni cviCenia
premieSa.

Do policka Obvykly vpiSeme text, ktory
uzname za vhodny k danému cviceniu.

2. Doladime cvi¢enie (nazov, tlacidla, farba,
typ pisma...). Takze ideme na Moznosti -
Konfiguruj vystup a pokracujeme tak,
ako v prvej kapitole.

3. Dalsim krokom je export web stranky.
V tomto pripade vSak budeme mat 3
moznosti. VyskuSame si vSetky. Prvou
moznostou je vytvorit web stranku pre
v6 prehliadaée, druhou moznostou je
vytvorit prestvaciu web stranku a tretou
moznostou je Flashcard Format.

Cvicenie JMatch je priradovacie cvice-
nie, kde Ulohou Ziaka je priradovat, ¢isla,
slova alebo slovné spojenia. Dvojklikom
otvorime ikonku Hot Potatoes a na-
sledne vyhladame zeleny zemiacik
JMatch, ktory otvorime jednym klikom.
Otvori sa prazdne okno - samozrejme
bez mena, ktoré najprv ulozime podla
navodu v prvej kapitole. Po ulozeni cvi-
¢enia mbézeme zacat pracovat.

& IMatch: C:\Documents and Settings\Danculik\DeskioplHot Pot... IZHE|E\

Sibor Upravy Viodt Spréva polodisk MoZnosti  Pomoc

peHECEHEY | = ®

BEWH® B 2

Nazov | Potitame do 20

“avo {usporiadang) polozl srave (pomiesané) polozl  Fix
e o L :
— -

3 |[+7= [15
—

4 |[12-6= B

5 |B +5= | 7] r
=

Obvykly:

“yber spravny priklad

Kanfig: englishé.cfa

Obr. 2.36 Pracovné prostredie cvicenia

K[ IMatch: C:\Documents and Settings\Danculik\Desktop)Hiot Pot... I:HE|E‘

G (pravy  VioiE  Sprava polofisk  Modnosti  Pomoc

48 Novi el ) B
&> otvor Chrl+0

= uez Chris

B oz ako

& vio$ text na ftanie  CrHR
£ vio# metadata Cerl+
+ Fripoj Sabor

Poéitame do 20

W trénku
% Create 7ip Package

»| i Presivaria Weh strénka pre v prehliadate  Ctri+F6

0 Create Scorm Package ¥ B8 Flashcard Format shift+F6
b Exportujpre Tiad  Ctri+P : |
& Exportuj pre WwebCT [15 -

cvicenieS jmt E -
¥ Kaniec curlg [14 -

“yber spravny priklad

Konfig: englishé.cfig

Obvykly:

Obr. 2.37 Export web stranky
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Obr. 2.38 Web stranka pre v6 prehliadace Obr. 2.39 Prestivacia web stranka

4. Takto vyzeraju cvicenia vytvorené vset-
kymi tromi moznostami.

Obr. 2.40 Flashcard Format

T18: Tvorbu priradovacieho cvi¢enia JMatch si prezrite vo videonavode hotpot_
match.swf, ktory rovnako néjdete v multimedialnom a digitalnom obsahu
pre 1. stupen ZS na portali vzdelavania MVP v zalozke Digitalna kniznica.

2.1.3 Tipy a triky v cviceniach

Vkladanie obrazkov

Vkladanie obrazkov je vybornou moznostou ako cvi¢enie urobit zaujimavejsim a pri-
tazlivejSim najma pre ziakov 1. stupna. Obrazok sa da vkladat dvojakym spdsobom:

* Obrazok z Web URL - znamena, Ze si na internete najdeme nejaky obrazok
a do cvi¢enia vlozime jeho adresu (je to jednoduchsi spbsob), ale pozor na au-
torské praval

* Obrazok z lokalneho suboru - znamena, ze si vytvorime priecinok, kde si ukla-
dame svoje upravené obrazky a tie vkladame do cvi¢enia. Pozor, v tomto pripade
musi byt cvi¢enie spolu s obrazkami v jednom priecinku. Ina¢ by sa nam obrazky
nezobrazovali.

Obrazok mézeme v cvi¢eni vlozit kdekolvek:
¢ priamo do samotného cvicenia,
¢ do pozadia cvicenia,

31




32

e do tlagidiel (spravna odpoved, nespravna odpoved, nahraj cvi¢enie, pomoc
a pod.),

* miesto nazvu cvi¢enia a pod.

Vkladanie obrazkov pomocou Web URL
Otvorime si lubovolné cviGenie Hot Potatoes napr. JMatch.

1. CviCenie ulozime. 6. Objavi sa nové okno, v ktorom nasta-
" ) vime vsetky polozky a do Spojenie URL

2. Dopiseme nazov. vlozime adresu obrazka, ktory sme si uz

3. Do lavych poloziek budeme vkla- predtym nasli na internete a adresu vo-

dat obrazky a do pravych poloziek ich pred skopirovali. Klikneme na OK.

nazvy. Na obrazku nizsie je adresa URL obrazku,

4. Kurzor musi byt tam, kde chceme ktory sme nasli na internete.

vlozit obrazok.

5. Na hlavnej liste klikneme na Vlozit -
Obrazok - Obrazok z Web URL.

(& JMatch: €:\Documents and Settings\Danculik\DesktopiHot Potatoes do k... [Z“E|g| m ¥loZ obrazok cez URL EJ@J&'
Sibor  Upravy 3 Spravapolodiek  MoZnosti  Pomoc —
g e |k E d EE Poloha obrazku Sirka: [150

™ Frepojenie * & Chrazok 2 lokalneho sdboru. © lavo

oL Tabulka  CrrleT Wigka: (160
& W gi Media Object " Na strad !

Nazov | Ovocle " Wpravo
& [Fiadne]

Vlavo {usporiadané) poloezky Vpravo {pomiesané) polozky =~ Fix

=

1 I } L Celf text: [777
2
3 | ‘ = 10jenie URL: |http fackovaj.unas. czfprouka/2roc/ovocisfovaciel . gif
r
4 | ‘ r Mazow: |??')\
5 | \ =
Obwykly: | 777 - W Ok X Ins

Konfig: englishé.cfg

Obr. 2.42 VloZenie obrazku cez URL
Obr. 2.41 VloZenie obrazku do cvicenia

©) ovociel.gif (Obrdzok GIF, 490x541 bodov) - Mozilla Firefox

Subotr Uprawit’  Zobrazit  Hisbdria  ZaloZky  Mastroje  Pomocnik

6 - c ot f hktp: fflackovaj.unas. czfprouka) Z2roc ovociefovocie 1 gif

@ Majobltibeneisie

Google | ovorie v | 2 whladavanie - 4 - M
f ovociel.gif (Obrazok GIF, 490x541 b... | =

Obr. 2.43 Adresa URL obrazku z internetu
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7. Ta k;’/mto S pCA)SO bom vlozime v§ etky [€ Match: C:\Documents and Settings\DanculikiDesklopiHot Potatoes ... (= |[0)[]

obrézky, ale stale mame na paméti, ze j\;hm;pgyﬁ;"”‘i; ;‘ég”‘i‘* M”E”DS“%PD“E

kurzor mysky musi byt tam, kde chceme | © | ghil

vlozit obrazok. Polozkam vlavo (obraz- |eemes = 2

kom), dopiSeme nazvy vpravo. Nazov | i

8', POS|ednym |"(’r0|"(0m Je Y Konﬁgura’c“ dTavo (usporiadané) polozky Vprave (pomiesané) polozky | Fix |

vystupu upravit nazov, inStrukcie, farbu, o ([ 1 |[Foriarsdimg = [estioves =i

pI'SI"ﬂO, t|an)Id|é atd’. 2 |hewghl="150“><t‘\mg> glmalwce S
|he\ght:"15D”><f\mg> = [Kestiorics g 5
Ihe\ghl="15[l”><f\mg> 2 [mabics g o
Ell height="150"></img> % I bobule o =

Obwykly: || 777 —
[Konfig: englishé.cfg A

Obr. 2.44 Vkladanie vSetkych obrazkov

KedZe v cvi¢eni JMatch su 3 moznosti
vystupu vytvorenia web stranky, takto to
vyzera vo finalnej podobe s obrazkami

Obr. 2.45 Priradovacie cvi¢enie 1

Obr. 2.46 Priradovacie cvi¢enie 2 Obr. 2.47 Priradovacie cvicenie 3




Vkladanie obrazkov z lokalneho suboru

Otvorime si lubovolné cvicenie Hot Potatoes napr. JMix

CEX

1. Na ploche vytvorime novy prie€inok
s nazvom napr. matematika, do kto-
rého ulozime cvicenie JMix pod nazvom
cvi¢enie. V novom prieCinku este vytvo-
rime podprie¢inok s nazvom obrazky,
do ktorého ulozime obrazky, ktoré
chceme pourzit v cviceni. Obrazky mézu
byt vo formate .gif .jpg .png.

& matematika

Fie Edt view Fa »> P

Qe - Q- %
Address Go

=

obrazky

cvicenie. jmx
HotPot JMixFile
4 KB

cvicenie. htm
Firefo: Document
33KB

< 4

& ohrazky

File

CEX
>» :{,
e Back - [ ?

Address Go

1.qif
40 = 40
GIF Image

Edit  View Fa

3

-

2.qif
400 x40
GIF Image

3.qif
403 40
GIF Image

Obr. 2.48 Vlytvorenie priecinku s obrazkami

2. Obrazky budeme vkladat do pola 3. Po kliknuti na sa ndm otvori okno,
Hlavné poradie. Kurzor musi byt tam, v ktorom si najdeme priec¢inok obrazky,
kde chceme vlozit obrazok. Do alterna- do ktorého sme uz predtym ulozili ob-
tivneho poradia ni¢ nevkladame. Na hlav- razky. Ozna¢ime obrazok, ktory chceme
nej liste klikneme na Vlozit - Obrazok vlozit do cvi¢enia a klikneme na Otvorit.

- Obrazok z lokalneho suboru.

I IMix: C:\Documents and Settings\DanculikiDesktopiHot Patatoes do kn... [ (B[]

& Povol poradia, ktoré nepouZijl vEetky slovd a akupunktiru z hlaného poradia

¢ faruj, ak altemativne poradie nepouZiva vetky poradia a akupunktdry z hlawnéha poral

Korfig: englishs.cfg

Obr. 2.49 Vkladanie obrazkov zo suboru

Open [
Sdbor  Upravy Foznosti Pomoe P .
fEREa ® B Obrazok Lok in: |L§ obrazky ﬂ e BB~
L— by
Nazoy 3 rsbutka  crkr Usporiadaj [*]o.gr @
1} V‘:’\ed\a Ohiject i . : .:]l.gwf .ﬂ?.gif
Hlavné poradie Alternativne poradie [™)z.qf %) z.qf
I Ay | %] 3.gF %] 2.9F
hd %] 4.gF
*|5.gf
2 | |
3
File name: |B_gif Open
MoZnosti pre alternatine poradia

Files of type: |W'eb graphics [“.gif, *jpg. *.png)

~| Cancel

Obr. 2.50 Viyber obrazkov zo suboru
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4. V novom okne, kde sa nam ukazal 5. Po viozeni prvého obrazka budeme

obrazok (v tomto pripade mali¢ky obra- mat v poli Hlavné poradie jeden riadok

zok s Cislicou 0) nastavime pozadované s HTML kédom obrazku. Kurzor mysky

Udaje a stlacime tlacidlo OK. bude na konci riadku. Aby sme obrazky
mali oddelené od seba, musime stlagit
Enter a takym istym spdsobom vkladame
dalSie obrazky.

|ZHE|E‘ 0 JMix: C:\Documents and Settings\Danculik\DesktoplHot Potatoes do kn... ‘; ; :
Sthor Uprawy Viodit Monosti  Pomoc
aeHdBoRE BB | 2
Nazov Usporiadaj
Hlavné poradie Alternativne poradie

<img sre="obrazky/3.gif" alt="3.gif"
<img sre="obrazky/d.gif" al
<img sre="obrazky/5.gif" al
<img sre="obrazky/B.gif" al

2 . <img src="obrazky/7.gi" al if"

ol obrazk Sirka el vska <img rc="sbrazkyB g’ ak="D g
axo <img sre="obrazky/3.gif" alt="9.gif"'t — 3
 Na stred W Udriuj pomer vzhladu v
" Worave Cely text ‘U uif MoZnosti pre alternativne poradia
& [fiadne] \njenie URLthfaZky/EI aif @ Povol poradia, ktoré nepouZijl vietky slova a akupunktdru z hlawnéha paradia
" Waruj, ak alternativne poradie nepouZiva vietky poradia a akupunktiru z hlavného porat
Nazow]D

Konfig: englishé. cfg

Matitanie o OK

Obr. 2.52 Vkladanie obrazkov

Obr. 2.51 Zobrazenie vybraného obrazku

6. Poslednym krokom je v Konfiguracii vystupu upravit nazov, instrukcie, farbu,
pismo, tlacidla atd. A na zaver si skontrolujeme samotné cvicenie v Sabor - Vytvor
Web stranku - Web stranka pre v6 prehliadace.

Usporiadaj

Zamotané Eisla

e

Bozmataj £isla pedla poradia Elikni na spedune disle. Pozor, £os uk bedi
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Obr. 2.53 Ukazka hotového cvi¢enia
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1. STUPNA ZAKLADNEJ SKOLY

T20: Ako vkladat obrazky do interaktivnych cvi¢eni zo stboru najdete vo video-
navode hotpot_machi_obrazky_subor.swf v multimedialnom a digitalnom
obsahu pre 1. stupen ZS - v zélozke Digitalna kniznica.

Takymto spdsobom sa daju obrazky vkladat kdekolvek v cvi¢eni, ale ak ich vkladame
z lokalneho suboru, stale musia byt ulozené spolu s cvi¢enim v jednom priecinku.

Obrazok mézeme v cviceni vlozit nielen do samotného cvicenia, ale aj ako:
* tlacidlo

* nazov cvicenia

* pozadie cviCenia

* hocikde do textu a pod.

Obrazky si predtym, ako ich budeme vkladat do samotného cvi¢enia moézeme aj
prispbsobit a upravit v nejakom grafickom editore napr. LogoMotion, Gimp a pod.

Ukazky, ako vyzeraju obrazky inde, ako v samotnom cviceni:

& JCloze: C:\Documents and Settings\anculik\Desktop\DANKA\Hot potatoesiMat... Q@|@
sibor Upravy YioSi' Maodnosti  Pomac

aeHEH B B HESHH BE 2
Nazov <img src="obrazky/nazov. jpg" alt="nazov.jpg"
Obrazok je
vioieny
-_ - B miesto nazvu
7] i . N Shr'y = A . i TV E g 3 =
W A G E i T 1] R L



& Konfiguracny sibor: C:\Program Files\HotPotatoes6\englishé.cfg

Upravy Priep

Mazvy : jeky/Spatné vazby Tlacidla ]Vzhl’adl Casovad |Iné | 2wk |CGI |
Obrazok je
vloZeny Mézov pre tladidlo "Nahraj odpoved™: |<| mg src="obrazkytod qif* ¢
do tlatidiel Nézov pre ladidlo "ok <

[v Pouzi tladidlo "Rada® -|=img 5rc="obramﬂrada.gtf”

i
N, 7

Obr. 2.54 VloZenie obrazku do nazvu alebo tlacidiel

Vlozenie ¢éitacieho textu

Dal$ou zaujimavostou v cvi¢eni HotPotatoes je moznost viozenia &itacieho textu. Ten
cviCenie rozdeli na 2 Casti. V pravej Casti bude niektoré z cviceni, ktoré sme si vybrali
(neplati pre JMatch - flashcard a presUvacia verzia a JMix — presUvacia verzia) a v [a-
vej Casti bude uz spominany Citaci text. Ten sluzi ako text pre dalSiu pracu v prepojeni
s cvicenim alebo nart mdzem pisat odkazy na web stranky alebo na dalSie subory.

&/ JCloze: C:\Documents and Settings\Danculik\Desktop\DANKAYHot potatoes\Slov... |
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Z Create 7ip Package F7 ina.gif” alt="zelena.gif" title="zelena" width="60"
380 Create SCORM 1.2 Package  F& = <fimg=dno<td=
&b Exportui pre Tla cup  mckal gif" alt="kosackal gif" title="kosackaM"
& Exportuj pre webcT =="flogt: left;"=</img=nie<itd=
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L v e Konfig: englishé.cfg

Obr. 2.55 Vlozenie ¢itacieho textu
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Citaci text vloZime cez Subor - (T

Vlioz text na ¢éitanie. Otvori sa nové |ty ver

okno, v ktorom najprv zaskrtneme | ¥ Vot tacitert

okienko Vloz éitaci text a do prazd- | meriestz sxeméno HIVL aibory
neho pola napiseme, alebo prekopi- D (aeihin

rUjeme UZ hOtOVy teXt k’[or)'/ sa ném Nazov | <img src="obrazkyloskarnadpis qif' alt="oskamadpis gif"
)
obja\”’ na |’avej strane Maly Oskar nepoznal farby. Nevedel, ktord je modra, kiora zelena, kiora
' tervena. V skole maval z kreslenia patky. Kreslil modré husi na fervengj

trave. Nikomu sa to nepadilo, iba on vravel: "Tak to U mia wzeral Je to
pohladnica z mojej krajiny!" Nepomohlo. Dalsia patka. Nakoniec si
farbitky oznadil. na modrej urobil noZikom zérez, na tervend prilepil
Zuvatku, zelend si dal za ucho. Aj tak sa mu wietko pomotalo! Ani pre
patku nikdy neplakal, lebo sa uZ tedil na cestu domov ako widi cely
krasny svet. po orandZowej oblohe budd lietat’ fialove lastovidhky a modny
vietor pozameta ruZové ulice. Oskar ich uvidi, no nijakd z farieb nevie
pomenovat’, tak pdjde zo Skoly domov krok za krokom po Cervens trave
a za rohom stretne jednu modrd hus

oK ? Pomoc

Obr. 2.56 VloZenie textu

Precitaj si pribeh o Oskarovi - moZes of viockrdt. Ak si myslis. Ze vies o dom si Eitol, zoéni robit cvidenie. Pri obrazkoch oznaéis v roletke slovié ke

AMO olebe MIE. Ak so shove v pribehu nechadzale oznecis AMO. ok sa nenachadzale, ozned i MIE. Ak mai viethe hotove, stlod

5 <« B B =

Ahoj, voldm sa Oskar a toto je mdj pribeh. v v 3 =

Maly Oskor nepoznal farby. Mevedel, ktora je medra, ktora zelena, ktera
Eervend. V skole maval z kreslenia pat'ky. Kreshil modré husi na €ervenc) o A

trave. Mikomu so to nepac ilo, iba on vravel: "Tok to u mio vyzerdl Je to
pohladnica z mojej krajiny!” Mepomohlo. Daldia piitka. Makenice si

farbié ky oznail: na medrej urabil noZikem zdrez, na éervend prilepil

Zuvac ku, zelend =i dal za ucho. Aj tak sa mu victke pomotalol Ani pre I E @j .
pat'ku nikdy neplokal lebo so uZ tedil no cestu domov oke uvidi cely krasny

svet: po orondzovej oblohe budi lietat' fialové lastovié ky a modry vietor - - - - v
pozomatd ruzové ulice. Qekar ich uvidi, no nijaki 2 farieh nevie

pomenovat’. tak péjde zo skaly domov krok za krokem po éervengj trave a
za rohom etretne jednu modrd hus.

B - - -

Obr. 2.57 Ukazka hotového cvicenia

T21: Ako vloZime ditaci text, do lubovolného cvi¢enia si prezrite vo videonavode
hotpot_quiz_citaci_text.swf

2.1.4 Kde ho mdézeme vyuzit?

Cvicenia v programe Hot Potatoes su vyuzitelné v ramci akejkolvek hodiny, ¢i uz je to
slovensky jazyk, matematika alebo prirodoveda. M6zeme ich pouZit na precvi¢ovanie
uciva, na jednoduché testovanie ziakov, na motivaciu. Je to len na rozhodnuti ucitela,
ako posunut vyucovaciu hodinu o Uroven vyssie. V nasledujlcej ¢asti je niekolko
nametov vyuzitia v ramci jednotlivych vzdelavacich oblasti a vyu¢ovacich predmetov.



Jazyk a komunikacia: Slovensky jazyk a literatlra

Ro¢nik: prvy

Téma: Precvicovanie slabik v Slabikarovom obdobi. Sluchova analyza.
Zdroj: http://www.pastelka.sk/hotpotatoes/Poznavameslabiky/cvicenie.htm
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Obr. 2.58 Poznavanie slabik

Jazyk a komunikacia: Anglicky jazyk

Roc¢nik: treti

Téma: PrecviCovanie slovnej zasoby o zvieratkach
Zdroj: http://www.pastelka.sk/hotpotatoes/animals/cvicenie.htm

i) o

Duisle: 11

Obr. 2.59 Zvierata/Animals

Matematika a praca s informaciami: Matematika

Ro¢nik: prvy

Téma: Obrazkovy test na séitanie a od¢itanie do 10

Zdroj: http://www.pastelka.sk/hotpotatoes/Obrazkovepocitanie2/cvicenie.htm
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Obr. 2.60 Obrazkové pocitanie

Priroda a spolo¢nost: Vlastiveda

Roc¢nik: treti

Téma: Urcovanie svetovych stran podla obrazkov
Zdroj: http://www.pastelka.sk/hotpotatoes/svetove strany/svetove strany.htm

Na sever od slniecka je =, %@ﬂ
Na zdapad od domceka je -

Na juh od Stvorlistku je % Q
Na vychod od tekvice je dﬂ%

Z7: V ramci diskusie vyjadrite svoje nazory na vyuzitelnost interaktivnych cvic¢eni
v praxi. Aké klady a aké nedostatky vidite pri vyuzivani takychto typov cviceni

VO svojej praxi? Podelte sa o svoje sklsenosti s vyuzivanim interaktivnych
testov vo svojej praxi napr. vyuzivanim vyucbovych CD alebo programov ur-

Obr. 2.61 Svetové strany

¢enych pre ziakov mladSieho Skolského veku.




