Vyuzitie multimédii vo vzdelavani

1.1.Predo potrebujeme pouzivat
v pedagogickych dokumentoch grafiku?

Pod pojmom grafika budeme rozumiet akukolvek formu nazorne podanej
informacie v podobe obrazku, grafu, nacrtu, fotografie, schémy, modelu...

Do kategdrie pedagogickych dokumentov budeme =zaradovat vsSetky
pisomné formy sprostredkujice komunikaciu medzi uditelom a Ziakom
a sluziace k realizacii vyucovacieho procesu. Mame teda na mysli: ucebné
texty, doplnkové studijné materidly, dotazniky a testy, priesvitky, navody na
laboratérne ulohy, pripravy na vyucovacie hodiny, prezentacie, seminarne
prace, prace SVOC...

Pri tvorbe pedagogického dokumentu sa snazime vyjadrit podstatu
preberaného javu, zvyraznit jeho vyznam, vyuzitie v praxi a poukazat
na vzajomnu prepojenost s predchadzajucim ucdivom. K naplneniu tychto cielov
potrebuje transformovat nasSe rétorické schopnosti a odborné vedomosti
do pisanej podoby. Opisny spbsob nasho vyjadrovania mdze byt pre ziaka
Castokrat velmi abstraktny a opisované skuto¢nosti tazko predstavitelné.

Ziak sa pri stretnuti s novym pojmom véaé&Sinou snaZi nadviazat na uz jemu
zname skutocCnosti, ktoré su zviazané s jeho konkrétnou, roky budovanou
predstavou zalozenou na takmer kazdodennej skusenosti. Pri vyklade je preto
potrebné mu tieto skuto¢nosti verne priblizit a napomdct ich dalSiemu
rozvijaniu.

Pomocou grafiky vieme velmi efektivhe, na malej ploche, ¢asovo nenarocne
a velmi putavo prezentovat nazorné vykreslenie skimanej skutoénosti. Vhodne
spracovana obrazova informacia je castokrat mnohonasobne efektivnejsSia pre
Ziakovo pochopenie podstaty skimaného javu ako niekolko odstavcov
pisaného textu.
Graficky spracovand informécia musi spinat aspon tieto kritéria:

Q néazornost,

QO jednoznacnost,

Q zrozumitelnost,

Q vecnost.

Ulohy:

1. V ramci uéebnych osnov svojho predmetu vyberte poznatok, na prezentaciu
ktorého je vhodné pouZzit graficky spracované informacie. Vytvorte nacrt
grafického podania vybraného poznatku.

2. Stretli ste sa pocas svojej pedagogickej praxe s poznatkom, pri vysvetlovani
ktorého sa vam ako najosvedcenejsi javil iba verbalny vyklad? Opiste
uvedeny vyklad.
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1.1.Principy digitalizacie obrazu

Predstavme si klasicku farebnu fotografiu, formatu 9 x 13 cm, ktord by sme
radi previedli do digitdlnej podoby. Pod digitalizaciou budeme rozumiet proces
zosnimania predlohy a zapis informacii do podoby Cislicového Udaja na zaklade
dohodnutého algoritmu. Proces snimania obrazovej predlohy je mozné vykonat
niekolkymi spésobmi ako napr.:

1. skenovanim,
2. fotografovanim digitalnym fotoaparatom,
3. kamerovanim webovou, analdégovou c¢i digitdlnou kamerou,

Zapis zosnimanych informacii o predlohe (napr. fotografii) mdézeme ukladat
do r6znych grafickych formatov, na =zdklade dohodnutého algoritmu.
Vyuzivame pritom zasady rastrovej grafiky.

Podstatnou vlastnostou rastrovej grafiky je to, ze obrazové informacia sa
ukladd pomocou matice réznofarebnych izolovanych bodov. Tato skupina
bodov tvori cely obraz a od jej velkosti zavisi aj kvalita vysledného obrazka.
Plati jednoduché pravidlo: "¢im je obrazovych bodov viac, tym kvalitnejsie je
zobrazenie". Kolko bodov tvori dany obrazok sa najcastejsie udava rozliSenim,
t.j. poc¢tom bodov, ktoré tvoria obraz na vodorovnej a zvislej osi. Prikladom
moze byt obrdzok s rozmermi 90 x 130 bodov. Vysledny obraz je tvoreny
11700 obrazovymi bodmi.

Kazdy bod obrazu ma definovanu svoju farbu, ktora sa vybera z farebnej
palety urcenej farebnou hlbkou obrazu. Cim je farebna hibka vacsia, tym je
zobrazenie kvalitnejSie a vernejSie. Farebna hibka obrazu sa udava v bitoch.
Standardné farebné hlbky obrazu su:

« 1 bit - Cierno-biely obraz, oznacovana aj ako BW (Black And White). Body
tvoriace obraz su bud’ biele alebo Cierne. Na uloZenie informacie o 6smich
obrazovych bodoch nam postaci jeden bajt. Obrazok s rozmermi 90 x 130
bodov spotrebuje 1462 bajtov pamati.

« 8 bitov - obraz v odtiefloch sivej, nazyvany GREYSCALE, dovolujuci
vybrat pre dany obrazovy bod jeden z 256 odtiefiov sivej farby. Toto
farebné rozliSenie je plne postacujuce napriklad na kvalitné zobrazenie
fotografie. Pri tejto farebnej hlbke potrebujeme na ulozZenie informacie
o farbe jedného obrazového bodu jeden bajt. Obrazok z rozmermi 90 x
130 bodov spotrebuje 11700 bajtov pamati.

« 24 bitov - (RGB) obraz v pravych farbach, oznaCovany ako TRUECOLOR.
Dovoluje pre kazdy obrazovy bod zvolit jeden z 16,7 mil. farebnych
odtienov. Uvedené rozliSenie je plne postacujlice na vysoko kvalitné
zobrazenie akéhokolvek obrazu na obrazovke monitora. Pri tejto farebnej
hibke sa farba obrazového bodu miesSa z troch zakladnych farieb: cervenej
(Red), zelenej (Green) a modrej (Blue). Na kazdu farebnu zlozku mame
k dispozicii 8 bitov, teda jeden bajt. Jeden obrazovy bod tak potrebuje na
ulozenie informacie o svojej farbe 3 bajty. Obrazok z rozmermi 90 x 130
bodov potrebuje 35100 bajtov pamati.

« 32 bitov (CMYK) - sa pouZiva na profesionalne spracovanie obrazu pre
tlaciarenské ucely. Pri tejto farebnej hlbke sa farba obrazového bodu
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mieSa zo Styroch zakladnych farieb: tyrkysova (Cyan), fialova (Magenta),
zIta (Yellow) a cierna (blacK). Na kazdu farebnd zlozku mame k dispozicii
opat 8 bitov. Jeden obrazovy bod tak potrebuje na ulozenie informacie
o svojej farbe 4 bajty. Obrazok z rozmermi 90 x 130 zaberie 46800
bajtov pamati.

Ak sme si zvolili farebnt hibku pre snimany obraz, dal$im krokom je
stanovenie rozliSenia, pri ktorom budeme predlohu snimat. Pod rozliSenim
mame na mysli hustotu snimanych bodov na palec (inch - 2,54 cm), co
oznacujeme ako DPI (dots per inch). Ak by sme nasu dovolenkovu fotografiu
chceli ulozit vo velkosti 90 x 130 bodov, potrebovali by sme si nastavit
rozliSenie 10 bodov na 1cm (25 DPI). Pre zobrazovanie na obrazovke monitora
sa pouziva rozliSenie 72 DPI, pre beznu tla¢ na farebnej tlaciarni 300 DPI a pre
laserovu tlaciaren 600 DPI.

So zvadsovanim farebnej hibky a s narastajicim rozliSenim narastaju naroky
na volné miesto na disku potrebné na ulozenie obrazu. Preto celkom
prirodzene prichadzame k problému formatov na ukladanie obrazkov, ktoré
zjednocuju sposob zapisu obrazkov na disk.

Ulohy:
3. Kolko miesta pamdéte bude zabe(at' obrazok s rozmermi 3x5cm zosnimany
pri rozliseni 150 DPI a farebnej hlbke TRUECOLOR?

4. Pri akom najvd¢$om rozlideni a farebnej hibke 32 bit méZete zosnimat
fotografiu formatu 9x13 cm aby ju bolo mozné uloZit na disketu 3,57?
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1.3. Prehl’'ad najpouzivanejsich grafickych formatov

GIF

GIF (Graphics Interchange Format) je graficky format s vyuzitim kompresie
LZW (Lempel-Ziv-Welch), ktory podporuje maximalne 8-bitové obrazky, t.j.
256 farieb alebo 256 odtiefiov Sedej. GIF umozriuje ukladat animované gify, ¢o
sU jednotlivé obrazky zobrazované v urcitych intervaloch. Pri ukladani obrazka
vo formate GIF sa mozete stretnit s moznostou ulozit ho ako prekladany
(interlaced) alebo neprekladany (noninterlace). Interlaced GIF uklada najprv
neparne a az tak parne riadky obrazu. Pri jeho zobrazeni na Webe sa po
natiahnuti neparnych riadkov tieto zobrazia, pricom sa pokracuje v nahravani
ostatnej casti obrdzka. Citatel ma moznost sledovat postupne sa vytvarajuci
obraz. Po dokonceni stahovanie sa obrazok zobrazi cely. GIF sa pre svojich 256
farieb neodporuca pouzivat na ukladanie fotografii.

PNG

Vznikol ako nastupca GIF-u, vyuzivajuci rovnakd kompresiu LZW. Pri tvorbe
truecolor obrazkov je mozné pouzit maximalne 48 bitov na pixel a pri grayscale
obrazkov maximalne 16 bitov na pixel. Vyuziva alpha kanal na transparentnu
masku. Pri tomto format je moznd priama detekcia poskodenia suboru a
rychlejSie pociatocné zobrazenie (nahlad) v progresivnom obrazovom made.

PCX

Graficky format vyvinuty firmou ZSoft patri medzi najstarSie. Dodnes vsak
patri medzi najrozsirenejsie. Umozniuje kodovat 2,4,8 a 24 bitové obrazky. Na
kompresiu pouziva RLE kddovanie .

BMP

P6évodne bol uréeny pre 16 farebné obrazky. Podporuje len jednoduchu
kompresiu. Je to preto, ze sa Casto pouzival a dlhd dekompresia by vyrazne
spomalovala rychlost celého systému. Preto je format jednoduchy a rychly.
Zaporom je velka velkost obrazku.

TIFF

Tento format je prikladom velmi univerzalneho grafického formatu, ¢o vsak
prindsa velk( zlozitost a odliSnost pri naditavani tohto formatu. Spolu s
formatom JPEG a PNG je medzinarodnym Standardom pre kédovanie statickych
obrazov. Velkad s$kalovatelnost spbsobuje, Ze len malo programov dokaze
zobrazovat vSetky povolené varianty tohto grafického formatu.

NajnovsSia verzia TIFF 6.0 podporuje dlazdicové ukladanie dat, kde kazda
Cast("dlazdica") sa mbze spracovavat (upravovat, menit) samostatne, ¢o je
velmi efektivne, ked’ mate napr. naskenovany obrazok o velmi velkej velkosti
(100 MB a viac) a chcete editovat len jeho ¢ast. Tieto dlazdice (€asti) mdzu byt
komprimované dovolenymi komprimacnymi postupmi bez ohladu ako su
komprimované susedné dlazdice. Tento format sa pouziva pre profesionalne
vyuzitie.

Uloha:
5. Ktory z pouzitych grafickych formatov by ste pouzili pre publikovanie
obrazka na webe a ktory pre farebnu tlac?
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1.4. Prehliadace grafickych siborov

Vyhladavanie, prezeranie a katalogizacia obrazkov ulozenych na pevnom disku,
CD ¢i na inom zdroji su jednymi z prvych krokov pri praci s grafikou.
Vyhladanie a s nim castokrat suvisiace prezeranie musi byt:
e spolahlivé (dokdzeme najst ¢o najviac druhov grafickych stborov),
e nazorné (vyhladdvané sibory méame moznost prezerat v nadhlade),
e rychle (nahlady sa nesmu ani pri obsiahlych adresaroch dlho
nacitavat),
e doplnené o zakladné nastroje na premiestfiovanie a archivaciu
najdenych suborov.

T - [\ zaklade ziskanych informacii
[t 3 2, B B X & o grafickych formatoch by sme ako
B o ijomomie =| vyhladavaci klGc na patranie
- = T E B T po grafickych suboroch mohli pouzit
Dovolenka 0 tmomeommom® osripony  sUborov  a nastroje  prostredia
e 8 BB B R W | windows ,méj poéita&" alebo ,najit". UZ
_. | na zdklade kratkej skusenosti je zrejmé,
FEER 2E Ze  moOzeme intuitivne patrat po
= om w O ad,reséroch, a sledovat vyskytu,jtlc_e sa
w2 | pripony  suborov  alebo nechat si na
OB B ' danom paméatovom médiu vyhladat
e subory s niektorou z pripon grafickych
! e Fmewiewesni | s(borov. Nevyhodou tohto spdsobu

vyhladdvania je pomerne velkd pracnost a mald Uspesnost (hlavne v pripade
ak nevieme v akom formate su grafické subory uloZzené) a skutocnost Ze aj
v pripade najdenia grafickych sUborov sa mo6zeme orientovat iba podla ich
nazvu, ktory nemusi byt vystizny.

PretoZze vyhladavanie a prezeranie EITEEIrpmY
grafickych sUborov s pomerne Casto 2eber Umaw Zbrel Matnosi Neposeda
vyuzivanymi sluzbami, m6zeme si tlto = Msetsumsten |psim| Uptesni ]

v ’ 7. oy ’ . Majit
ginnost sprijemnit mnohymi | .. e F | — II
dostulpnyljm K v_elml ‘uzitocnymi s | B
softvérovymi prostriedkami. Jednym (bt [OT@ |
z nich je IrfanView. S — A

v eetre podslngek. Prochazet..

Uloha:
6. Vyhladajte na pevnom disku svojho pocitaca grafické subory niektorych
z opisanych formatov.



1.4.1. IrfanView
Instalacia

Jednym z naozaj dobrych prehliadacov bitmapovych grafickych formatov je IrfanView,
autorom ktorého je Irfan Skiljan. Ide o softvér, ktory je pre nekomeréné Ucely
poskytovany zadarmo. Instalaény subor sa nachadza na webovej adrese
www.irfanview.com. Momentalne aktudlnou verziou je verzia 3.95 a s fiou budeme
pracovat. K programu sa daju stiahnut aj doplnkové zdsuvné moduly (angl. plug-ins),
ktoré rozSiruju zakladné moznosti programu. Vsetky potrebné casti najdeme pod
polozkou ,Downloads" resp. ,PlugIns® na spominanej webovej stranke. Pre pouzitie vo
vyucovani je dobré nainstalovat slovenskl lokalizaciu pre tento produkt. Slovencinu pre
IrfanView najdeme na stranke v casti ,IrfanView Languages".

Linky (v zatvorke stav k danému mesiacu):

IrfanView 3.95 program (februar 2005)
http://www.tucows.com/preview/194967.html

IrfanView plugins (februar 2005)
http://irfanview.tuwien.ac.at/plugins/irfanview_plugins_395.exe
IrfanView slovencina (februar 2005)
http://www.irfanview.net/lang/slovak.zip

Samotna instalacia je velmi jednoducha a intuitivna. Po
ziskani pozadovanych suborov a ich rozbaleni pomocou el Weloome to IrfanView

programov WinZip resp. PowerArchiever ako prvu
spustime instalaciu programu IrfanView (iview395.exe).
Objavi sa dialogové okno, v ktorom sa nachadzaju prvé
moznosti nastavenia. Vytvorenie odkazu na pracovnej CRRer—

ploche (angl. Create IrfanView shortcut on the desktop), B o e gy
zaradenie odkazu do casti Start - Programy (angl. Create (Gl Gzt S Resems
IrfanView shortcut in Start Menu Programs) a samotna

volba umiestnenia programu (Standardne je nastavené sttt
.c:\program files\irfanview"). Cestu pre insStalovanie
programu molzeme zmenit kliknutim na tladidlo

This program willinstal lifaniiew version .80 on your spstem.

Browse

,Browse". Ak sme prvotné nastavenia previedli e T

postupime dalej tlacidlom s rovnakym nazvom ,Dalej"
(angl. Next).

Dostavame sa k informacidam o programe, novinkam a vylepSeniam programu o
predchadzajlcej verzii. V instalacii pokrocime tlacidlom ,Dalej".

42 IfanView Setup [ <] 2 IrfanView Setup [ <] 4 HL
- - Nastava chvila, kedy
Wihat's new in this version? ~Associate with |fanliew: - W
= I = »~povieme programu,
Wersion 3.80 (Release date: 10.01.2003] 1 [ 4h1 Animated Windows Cursors 4 ’
[vlB3D BodyPaint 30 Format a ke typy SIUborov bUde
- New IPTC Plugln [allows IPTC editing/saving) BMP/DIE Windows Bitmap
- Option to edit’save JPGE comments (IPTC Plugln) [w]CaM Ceasio Camera Format WP only) — ZObrazovat'
- Option to bum Slideshow to CO' [Mero Plugln, requires Nero Burming ROM) t 4 aaf
- Support for WEZ MWBC formats [Wehshots graphics, tharks to Y. Paramoshin] op windows Clipbosrd O d p orucam ZVO| it
- Support for GG sound format [S oundPlayer Plugln, FMOD) CRW Canon CRW Format * v 2 7
- Mew options in batch scan dialog [increment. digits, scan to multipage TIF) v
- E xperimental support for digital camera AAw farmats: (e8] Ll T(ET R mozn OSt ZObrazovat
NEF, ORF. R&F, MAY and DCR (Fomats Plugln, thanks ta David Caffin) e DICOMAACH Fornat . ‘
- Sart option For batch dialog fles DX Multipage Zsoft Paintbrush | ba (0] b raz ky (a n g | .
- The Median fiter s back (Effects Flugln] DLW DV Format -
- New fullsreen option: Stretch all images to screen [properties-»viewing) N )
- Neay thumbni menu: Stat batch dialog with sslected thumbs ECw Erhanced Compiessed Wavelet Images on Iy
- New thumbnail menu: JPG lossless tansformation with selected thurmbs _ EMF Erhanced Windows Metafile AT 4 =\
- imptcved HTML ssport (HTHL brosusing sdded] Fers Encapsulated PostSeipt (TIF anll a postupit ,Dalej".
- #dded some options ta Slideshon-EXE, prass F1 key [Rssampls, Extract images) o e ——
- Mew command ling option: /sharpen=value ashili Forma
Example: i_view32 c:itest jpg /sharpen=23 FSH E& Sports FSH Format
=» Open 'c\Mest.jpg’ and applp sharpen [value 33] G3 G3 FAX Format * LI
- New command line option: /hide=x; hide toolbar, status bar, menu or caption
Example: i_wiew32 c:\test jpg Jhide=1 " =
= - Pluglns Images only | Select all | Clear il |
< Naspt B | Maspit | Daeis | Exit

proti



42 lifanView Setup

e Infantiew

Ready to install!

Destination directory: C:APROGRAM FILES\RFANVIEW",

Press the '"Mext" button to start the installation

< MNaspat Exit I

42 IifanView Setup [x]

e [rfaniew

Installation successfull!
How to uninstall Infaniew?

Go to "Start-> Programs->Iifaniiew'" and click the "Uninstall [fantiew" item.

Nasleduje dialégové okno pre zaciatok instalacie a otazka

¢ naozaj chcete pridruzit vybrané typy suborov
k programu IrfanView.
Irfan¥iew Setup [ <)

You want to change current associations and to associate one or many file tppes with Ifantiew!

2)

Are you REALLY surel?

Prebehne instalacia rychlostou na ktord nie ste mozno
zvyknuti. InStalaciu dokoncime stlacenim tlacidla ,Done".

42 IifanView Plugins Setup [=] Ve |rm i ryCh I o p re be h ne
*Irﬁm\'inm Welcome to IrfanView Plugins setup! pOdovbnyl:n SPOSObE)m
aj instalacia zasuvnych
ks eyl et AL s s s e 3 B st modulov (a ng l. p lu g-
Destination folder: “Irfaniisw foldersPlugins’ l nS) ", Insta I aciu
spustime pomocou
Irfariievs folder is: U s L,,l b oru
@ Installation successfull " a I I_plu g i nS.exev“ .
Potvrdime ~Dalej"
Fiess the "Nex!" bution to start the instal a |n§ta|a,C| u modulov
dokonlime  stlacenim
B | B | tlaéldla ,,OK“ .

e

i s |

V dalsom kroku si ukdzeme ako ,poslovenéit" prehliada¢ IrfanView. Predpokladom je, ze
mame subor so ,slovencinou" (,Slovak1.dll alebo Slovak2.dIl"). Ten musime nakopirovat do
prie¢inku ,Languages" na mieste instalacie IrfanView (v nasom pripade do c:\program

files\IrfanView\Languages).

E} Iffan¥iew

File Edit Image | Options Yiew Help
= EH > | Properties

e

Change language
Set file aszociations

Properties

JPG/PCD/GIF | Estensions |  FileHanding | Wiewing | Video/Sound |
Language | Mise1 | Mis2 | Miso3 | Pugne

=1

~ Change Iifaniview language:

Curert language: [ENGLISH

Po spusteni programu IrfanView je eSte potrebné zmenit
jazyk na slovensky. Zmenu dosiahneme pomocou menu

~,Options - Change language®.

Ako jazykovy  modul
a potvrdime  stlacenim

pouzivanie.

zvolime
tlacidla
slovenciny je hotova a program

Awallable languagss: (check: ww ifanview. com for availabls languagss]
[oLL [ Language [Wersion |
DEUTSCHDLL  Deutsch 380
E 2.80
380

+~SLOVAK1.DLL"
,OK".  Instalacia
je pripraveny na

Info about the translator:
il Slovak

e-maik: milar_slovak@hotma.com

Znsit




Jednoducha aprava fotografie I.
Preco sa trapit s Upravou obrazkov?

Pri vyhladavani obrazkov z galérii na internete, na disku v nasom pocitaci, ¢i pri ich
ziskavani skenovanim, z digitalneho fotoaparatu, z multimedidlneho CD, ziskavame
predlohu, ktord nemusi presne vyhovovat nasmu zameru. Jas a kontrast obrazku
predovsetkym pri skenovani nie vzdy zodpovedad nasim poziadavkam. Obrazok niekedy
obsahuje nepotrebné informacie v podobe textov, resp. sU na nom zachytené aj iné
informacie, ktoré nepotrebujeme.

Pokrocilejsi z vas urcite budl chciet vyhladany obrazok doplnit o vlastné grafické prvky,
ktoré vyhovuju cielu pouzitia. Pre potreby vyucovania to mdzu byt napr. dodato¢né
vyznacenia jednotlivych casti strojov, popisy zariadeni, atd. Na tieto Upravy vsSak
potrebujeme pouzit ndro¢nejsie programy, tzv. grafické editory.

Pri vSetkych Upravéach ziskanych predldh véak nesmieme zabudat na autorské prava pdvodného tvorcu grafickej
predlohy. Vyhodou vlastnej tvorby je autentickost grafického spracovania a cieleny obsah vytvaranej grafiky.
Mnohokrat je ¢asovo vyhodnejsie a metodicky vhodnejéie vytvorit viastny obrazok, ako zdihavo vyhladavat
resp. pouzit obrdzok iba s podobnym motivom. Nevyhodou, ktord najmé& v zaliatkoch odraddza, je potreba
zvladnutia prace s niektorym z grafickych editorov a ¢asova naroc¢nost pri vytvarani prvych obrazkov.

Spustenie programu IrfanView na jednoduchi dpravu obrazkov

Spustenie programu zavisi od postupu inStalacie programu. Ak sme postupovali
pri intalacii podla navodu z predchadzajlcej Casti tejto lekcie, program sa spusta cez
C:\Program Files\IrfanView\i view32.exe.

V dalSej Casti postupujte podla potrieb Upravy obrazku.




Otvorenie a nacitanie obrazku z priecinka "obrazky"

1. Spustime program a cez suabor -> otvorit vyhladdme prieCinok obrazky, v ktorom
mame okrem pozadia aj zoskenovanu svoju fotografiu.

M- o

Sibor  Upravit” Obrazok MoZnosti  Zobrazit Mapoveda sibor  Uprawit Obrdzok Modnosti  Zobrazit

EEHX|fER |6 C &= 1§ Oyt

Znoyuatyarit Shift+-F
DEvart’ s exkernym editaran Shift+E
Cbvarit’ s HEX prezeracom

Obryvorit 83CI1 sdbor

Mahl'ady T

Prebliadka W
Davkowd konverziafPremenovanie B

Oblast

Pledzni: | L obrazky = 3
e efekt [} Plocha
= @ = L) Dokumenty
|Z|ac|n3-' natitany sibor ifzt:ad 3 Tento poditad
. e SYSTEM [C:]
) Moje dokumenty
; , , “o DATA DY)
2. Zvolenim konkrétneho suboru S Mista v sit
a potvrdenim pomocou tlacidla
"Otvorit" nacditame pozadovany
obrazok do programu IrfanView.
MNézey | DOtewfit l
Soubory bypu: IBeéné grafické Scibary j Stamo |
¥ Aktivovat nahrad [~ Detaily
Sitka: 80
Viska 94 E
Farby: 24 bpp
Welkost: E571 bytes

A

Na prezeranie dalSich obrazkov v prieCinku obrazky, pribliZovanie resp. na zistenie
dodatocnych informacii o obrazku moézeme pouzit nasledujlci postup:

Ziskanie d'alsSich informacii o obrazku a prezeranie obrazkov

1. Nacitame obrazok do programu IrfanView.
2. Pre dalSie funkcie programu pouZzijeme:

Informacie o obrazku

Zvadsit obrazok pomocou lupy

. Zmensit obrazok pomocou lupy

. Zobrazit predchédzajlci obrédzok v priecinku
. Zobrazit nasledujlci obrazok v priecinku

D& «= 1822
| ! ! 1 | |
1 2 3 4 5 6

uabhwWN =



6. Informacia o pocte obrazkov a momentalne
zobrazenom obrazku

E}foto.ipg - Irfan¥iew - |EI|1|
Sibor  Upravit ©Obrézok MozZnosti  Zobrazit Mapoveda

BEHEX| BRSO Q « =1 F[:3 P2

[Boxo4x248rP [2/3 [100% |6.42KE[22.03KB [05.02.2003/09:38:02 | 4

V spodnom riadku sa nachadzaju informacie o velkosti obrazku (v pixeloch), velkosti
pouzitej lupy, velkosti obrazku a datume a ¢ase vytvorenia obrazku.

Nasleduju jednoduché Upravy obrazku: otocCenie, prevratenie a zmena velkosti. Zmena
velkosti obrazku je délezitou sucastou pri Upravach fotografii. Ak zmenSujeme obrazok
v programe FrontPage, sice sa obrazok zmensi vizudlne, ale velkost siboru a tym aj ¢as
potrebny na prenos z internetu sa nezmeni. Preto je potrebné najprv zmensit obrazok
v IrfanView, uloZit a az nasledne ho vloZit do webovej stranky v programe FrontPage.

Otocenie, prevratenie a zmena obrazku | Obrézok Mofnosti Zobrazit Napoveda
Inform&cie I
Pomocou nasledujlcich nastrojov z ponuky Obrdzok, — wytvori navs (prazdny) ohrazok
prevedieme jednoduché Upravy: Wytworit’ panarama obrazok
Obodit vlavo L
1. Otocenie vlavo - otoli zobrazovany obrdzok o 90°  Otedtwpravo 3
dolfava - je mozné pouzit aj kldves  "L". i::ljop;::srfwati . !
2. Otocenie vpravo - otoli zobrazovany obrazok o 90°
doprava - je mozné pOUilf aj kladves "R". Zmenit’ velkostResamplovat’ Chrl+R

3. Zvisle prevratit - prevrati obrazok podla zvislej osi - je mozné pouzit aj kldves "V".
4. Vodorovne prevratit - prevrati obrdzok podla vodorovnej osi - je mozné pouzit aj
klaves "H".

5. Zmenit vel'kost/Resamplovat - pomocou tohto ndstroja méZeme menit velkost
obrazka, ¢o ocenite v pripadoch, ked vysledny obrazok potrebujete mat rozmerovo mensi
(p6vodny by zaberal zbyto¢ne vela miesta a jeho nacitanie by trvalo zbytoc¢ne pridlho).

Dolezité: Prevedené Upravy zobrazeni obrazku v IrfanView je nutné ulozit pomocou
Subor -> Ulozit ako.

E"'J‘ e

otocenie vlavo otoclenie vpravo

Syl I
- ey -

= originalny obrazok @
S ! h

vertikalne prevratenie horizontalne prevratenie




Zmena velkosti / Sample obrazku =

Tle: ) . oY . i~ Nigktoré $tandardné rozmery:

Nastroj na zmenu velkosti umoznuje Sbausd vl B0 e 3 s Folovigns | Dwsits |
v oyt 7 ’ 7 s & — Dvaita

rucne nastavit velkost vysledného Wewd et & o 8 phel

540 » 480 pivelay
€ 800 « GO0 pixelov

Sitka ISU Yitka |94 1024 » 768 pizeloy

obrazku. Dérazne vsak doporudujeme = Nastaverie noveiverkost:
Zachovat pomer stran - nedochadza

k deformacii obrazku. " 1280 % 360 pivelo
Pre obrazky, ktoré budl zobrazované ot [72 Ve o i 16001200 ivelov

. . p " cm ' Roztishnut na plochu
len na obrazovke monitora (nie su  pace € Verkost clrsanvky

urcene p re tI a C) ! na Sta Vte D PI " Mastavenie nove| velkosti v perc:gntéch:_ i
na hodnotu 72.  Metédas

Eitka Wz Yidka Wz % Presamplovat [lepsia kvalita)

Fresamplovaci filter :

Pri zmensovani obrazku budeme P——— =
pouzivat metédu "Presamplovat" ,
s pouzitym  Lanczos filterom - | @teeenesin ® s e )

dosiahneme tak kvalitnejsie
zmensSenie obrazku.

zust |

Zvacsovanie obrazku sa pri bitmapovej grafike neodporaca - ak predsa len chceme
zvacSovat obradzok pouzijeme metddu "Presamplovania" s pouzitym Lanczos filterom -
dosiahneme tak kvalitnejSie zvacsSenie obrazku.



Jednoducha aprava fotografie II.

Pokrac¢ujeme druhou ¢astou Upravy fotografie. Niekedy je potrebné fotografiu, alebo iny
obrazok trochu "vylepS$it". Predov$etkym proces skenovania fotografii nesie zo sebou

problémy s kvalitou farieb a ostrostou obrazku.

na nastroje, ktoré umoznia zlepsit kvalitu vysledného obrazku.

Farebna hibka, zlepsenie farieb

V menu obrazok Sa nachadza niekolko nastrojov,

ktorymi vylepsime obrazok:

1. Zvadésenie a zmensenie farebnej hibky -
pouzivame v pripade GIF obrazkov, ked' je vysledny
obrazok nakresleny len s urcitym poctom farieb.
Pomocou nastroja Informacie z hornej cCasti zistime
pocCet pouzitych farieb a pomocou tohto nastroja
mdZeme napr. zmensit farebnt hibku obrazku.

2. V pripade Cciernobielych fotografii,

Nasledujuca dast je zamerana

ZwatEit Farebni hibkuy
Zmenéit’ Farebnd hibku

Previest’ do Zedej Skaly

Heqaki

Zlepsenie Farieb

Shift+3

Zaoskrit’

EFekty

Shift+3

Foreka cerverych il (yyber)

Paleta

resp. ak

chceme previest farebny obrazok do odtieriov sivej
zvolime néastroj Previest do $edej skaly.

3. Efektny obrazok dosiahneme pouzitim nastroja Negativ.
4. Doélezitym nastrojom pri Uprave obrazku z hladiska jasu, kontrastu a farebnosti je
Zlepsenie farieb. Pomocou postUvacov je mozno menit Jas, Kontrast, Gamma korekciu

farieb.

Prehodit’ Farbey »

5. Podobne pomocou postivacov je mozné menit Vyvazenie farieb (Cervend, Zelend,

Modra).

Zlep&enie farieb

Pdvodng obrazok

las
Y -50
1]
i~ Kontrast
P [
J_ i
r~ Gamma korekcia
| |
._J— 1.00

Mastavit predvoleng hodnaty |

x|
~WuvaZenie farieb =
Cervend
| |
_I\ IBD
Zelena
Y |-44
|
Modrd
T T
3 |-s4
Poudit na pévadnj obrézok |
oK | z |

DOlezité: Prevedené Upravy potvrdime tladidlom OK, po zobrazeni obrazku v IrfanView je nutné zmeny

v obrazku uloZit pomocou Subor

a naslednom ulozeni:

A5

original

P3|l 2iepzenie farieb
Mow obrdzok Pévadny obrazak
~Wywvazenie farieb S rJaz
Cervend
| |
3 |u Y} 0
1] 1]
Zelena
i~ Kaontrast
N ID
1] 1 N g
Madrd |
3 ID
1] r~ Gamma korekcia
| |
Pousit na pévodnd obrazok | — I‘I -
ok I 2t | Mastavit predvolenéd hodnaty |
-> Ulozit ako.

A5

odtiene Sedej

- negat‘ﬁ/ﬂ

jas / kontras

Ukazka zmien kvality obrazku po aplikacii nastrojov

vyvazenie farieb



V tejto Casti si ukdzeme dalSie nastroje na Upravu obrazku.

Ostrost obrazku, efekty

V menu obrazok Sa nachadzaju dalSie nastroje na Upravu obrazku vyznamnymi su

Ostrost a Efekty:

1. Pomocou nastroja Ostrost vylep$ime obrazok z hladiska kontur.

2. Cast Efekty obsahuje niekolko nastrojov na zmenu obrazku. Nezabldajme, e kazdu
zmenu obrazku je potrebné ulozit pomocou stbor -> Ulozit ako resp. pouzijeme klaves

"S". Odporucame jednotlivé efekty aktivovat pomocou nastroja Prehliadaé efektov

(angl. Image effect). V fiom je mozné zmenit nastavenia prislusného efektu.

Ukdazka zmien kvality obrazku po aplikacii nastrojov a naslednom ulozeni:

Zaostrenie
Sharpen

Vypuklost
Emboss

Image effects

Effects:

Blur

Emboss

Oil Paint

Edge Detection
Explazion
Fielize
Sharpen
Fine Rotation

30 Buttan

Fed Eve Reduction

Apply ta ariginal image |

Original image

Mew image

Filter settings:

Walue:

IED [between 1 - 93]

[ o 1]

Cancel

Rozmazanie
Blur

Olej
QOil Paint

3D tlacidlo
3D Button

Detekcia hran
Edge Detection

Expldzia
Explosion

oo W 0 e

Detekcia hran
a Negativ

Jemna rotacia
Fine Rotation

DalSie nastroje programu IrfanView, ich objavovanie a pouzivanie nechdvame na

Citatela...

Uloha 6:

Overte ozrejmené nastroje prostredia IrfanView na niektorom z priecinkov
vo vasom pocitaci obsahujucom obrazky. Na vybranom obrazku aplikujte
mozné nastroje.



1.4.2. Zaklady prace s ACDSee

I 95 oo
T P P r—y
s e . RIS P Y - . A = &40 X ot 0= EE
ek Uy, Famaben " Pl deg Cywen " flu Opains | Aen " o 23
= - E &

Po spusteni programu sa nam
objavi pracovné okno. V jeho lavej Casti
je mozné vyberat adresare, pricom
v pravej Casti obrazovky sa nam
objavuje prehlad podadresarov, resp.
grafickych suborov umiestnenych vo
vybranom adresari. Najnazornejsie je
zobrazenie grafickych suborov vo forme
nahladov (v ponuke Views je mozné
format zobrazenia zmenit).

W el T e ]
w

AR it S AR e OO bt i1 TP Tl VR EREES v TS el ML 0

Ak obrazok vyberieme, zobrazi sa ndm samostatne aje mozné si ho
detailne prezriet. Pomocou Previous a Next (funkciu next nahradza stlacenie
medzernika) m6zeme postupne prezerat vSetky obrazky vo vybranom adresari.
Ak potrebujeme detailnejSie zobrazenie obrazka, resp. jeho velkost prekraduje
rozmery prezeracieho okna je mozné vyuzit nastroj Zoom out a Zoom in
(rovnaku funkciu maju klavesy - a +).

ove s BE Prave zobrazeny obrazok moézeme kopirovat
i alebo pr,esuvat' do vybraného adreséra, resp. ho
iDL vymazat. Sluzia nam na to prikazy Copy to a
TR Move to, resp. Delete. Pomocou nastroja
E Vw25 S g Browse... vyhladdme cielovy adresar, kam
E.‘:"[(éﬁ;n:g%_snlEr_cumplel\Final_S|S-kUmpIel_SVK\DbrézKy_SVK b u d e m e Vy b ra n y S u bo r ko p I rovat a I e bo p res u Va t "
E:A\Tempusha515_complet'Final_S15-kamplet_S4WK
EE\PIVévan_ie\Dpr\av i
EitﬂEZEEIEiﬁﬁ?iﬁlﬁi\gﬁfﬁﬁm\zgz =l
Bemove | Femove al I Erowse... |
- Filerame - = YWhen destination file eists;
CelbrD08. pex [k -

Cancal |

[~ Skipwhen _\dantlcal




WL T IR 1] ACD Phsl Eahsners
EI Fle ES Zoom Lo Gdud FAm Efecti Hew
ST R E E * F & i F3

[ G = m » 3 & & W 4]
Soed Ciop o Doomvped’ Toawiy | Peess Polwis Fip | Cow Lewsh Lgabesl Ble Thegss Daopasckis | Tass Cobire Hepuis [nbea;

Enhance

Pre pripadné zakladné
Upravy obrazka sluzia
nastroje pod  zlozkou
Enhance.

Nastrojom Crop je
mozné ohraniéit potrebnu
Cast obrazka Vybranim
tejto cCasti sa ndm objavi
vysek ako samostatny

obrazok, ktory je PECEEETEN-C Flip
v ’ - 4 . - .
mozne dalej upravovat.  Ee Edl Zeem Lo Adist ~Fotaion——————————
Filter Effects Help = ?ﬂl .
K3 H | . | s | |
Save | Unda Fda | 550l | ciop | 4 2o }I
Resize — Preview
i~ Mew size
‘wiidth {430 =1 pisels

Height I45? 5: pivels
v Maintain aspect ratia of,.  [1.072 tol

~ Setting

Cancel | ok | cancel | ok | Cencel |

Resampling filter: |{EEYglsuy

Pomocou Resize mOzeme menit velkost obrazka, ¢o ocenite v pripadoch,
ked pre vysledni produkciu napr. vo MS Worde potrebujete pracovat
s rozmerovo mensim obrazkom (pbvodny by =zaberal zbytoCne vela
pamatového miesta). Otolenie a zrkadlenie obrazka je mozné vykonat
pomocou Rotate a Flip.

- Amount -~ Level ~ Previ
Hue - = Whitpoint
m o ——————————
|
Saturation j 18 3: Blackpaint  « . 0 v 0 0 0
® = —
Lightress T :
i) = ;
Brghtress ., - -
- Previ 7 o —— Before
i S R G ol |
o = —J—
200 = -—.J
Befire Cancel | 0K I Cancel After

V ramci zdkladnych Uprav j mozné menit nastavenie farieb obrazka
pomocou funkcie Color a Urovne jasu, kontrastu...pomocou funkcie Level.
Zmenu farebnosti obrazku je mozné vykonat pomocou nastroja Colorize.
Zaujimavého vysledku pri Uprave obrazka dosiahnete pouzitim funkcie
Emboss. Nebudeme si podrobne vysvetlovat vyznam jednotlivych parametrov,
bezny uzivatel hravo zisti vysledok svojej prace pomocou Preview ak si
porovna obrazok before a after.



GG View
Toew  Furns S El Phato Enhatice
FLHH ‘_5:'_"'_3 B pro } _i e |+ &dd to Favarites. .
T = 1 ?{@? S — e o B Slide Show
i g s ﬂ;‘%'f e, ; T T 5 Slids Show Recursive
I | 1 £ el - | % Fird Images..,
- 7
[T e &5 Print...
| o 3 ‘Wallpaper >
i W l T | "/[r/ ) Convert...
el . - % | 'r“‘?x}‘f‘ﬁ S Shell Open
| ! - - s Shell Edit
Drkre e Carcei -
o | am e % Cu
Copy
- v - v 14 - r s r CDD}' lmage
V okne prehliadaca je mozne pri vybere obrazka pravym T8 Comy To
Ve Ve 4 7 - 4 - - oy
tlaCidlom mysi vyvolat ponuku nastrojov. Jednym z nich je 3 uoerto.
’ v v - - 4 4 Vd
Convert, ktory umoznuje previest vybrany obrazok do ¥ beke
niektoreho z ponukanych grafickych formatov. MY Rename
Describe...
Format conversion EE
- Diestination Farmat Properties...
fJPG JPEG Al CorEEitiEet HE
@LDF LuraTech Document Format Page; | Thumbrais | Labels] Ot
@ L'wWF  LuraT ech ‘W avelet Format Simapiors ;
Earmat: EPCy PO . widh Hisgi
e @PNG Paortable Metwork. Graphics Page size =] [roo =]
@HSB Red Storm File Format Horizontal  Vettical
@Tﬁﬂ Targa Marging = I =
Tag Image File Format o Farmat gettings... I Calumns  Rows
Thurbnsl | 2 G5 |_5
i DUtput Honizantal — Vertical
To folder: IE:\Dblazky\education j 1;:;?:;3“ = (= |
; B - Background optioris—————————
Q;f;r;;lrr]lt; IAsk 'I [T Bemovedreplace original &‘ = ESR@; fil solor g
€ Use a tiled image Erowse
oK I Cancel | ~ Output path
[E-\Tbrazkyheduation’ Contact Shes bmp = Bowse || [0k ]| coneel | ep |

V pripade, Ze by ste si radi vytlacili, ¢i publikovali na webe obsah
niektorého adresara s grafickymi subormi urcite uvitate ponuku programu
ACDSee pod oznalenim Contact Sheet. Tu si mobzete vybrat mnozstvo
zobrazenych obrdzkov, rozmer strany, vytvorit nazov stranky, definovat
vystupny format..... jeden z moznych vystupov ukazuje obrazok.

Po vykonani Uprav nezabudnite v pripade
spokojnosti s ich vysledkom upraveny obrazok ulozit.

Program ponuka este niekolko  dalSich
zaujimavych nastrojov, ktorych preskimanie
nechavame na uzivatelovi.

Uloha 7:

a. Vytvorte na pevnom disku svojho pocitaca adresar pre grafické subory.

b. Nakopirujte don aspon 10 obrazkov, ktoré ste nasli vo svojom pocitaci.

c. Prezentujte na kazdom obrazku niektort z opisanych funkcii a obrazky
ulozte pod novym menom.

d. Zo vsSetkych obrazkov adresara vytvorte Contact sheet rozmerov
800x600.



Vyuzitie multimédii vo vzdelavani

1.5. Ziskavanie grafiky (om i i @ o) A s e sl as,
Ak zalinate pracovat s grafickymi s D AN b E
obrdzkami, urcite by ste sa radi e N e
dozvedeli ako sa mézete dostat k uz e e e T e 2 sl
hotovym obrazkom. om0 (K3 T ]
Y ced e B 0[S g g PR
A) Cliparty ake [ e-l#IHA B £ L7 |
Vas pocitac v pripade, ze mate e e e e e e e
naindtalovany MS Office obsahuje R 2 2 s 1|8
urdite  aspori  zakladnu onuku Tralsille caslm= |t esal s <
, PO 4 P : || @ e 2| (B s
obrazkov - clipartov, ktoré mozete pri e e | s | motee) sean | amie | s sronss

svojej praci pouzivat. Cliparty si s e lm e e la e (L]
uloZzené podla oblasti ktorych sa tykaju (ludia v praci, priroda, sSkola...) a su vo
formate wmf. K ich prehliadaniu moézete vyuzit horepopisané kroky.

Uloha:
7. Vyhladajte a prezrite si vo vaSom PC kategérie clipartov.

B) Internet

Ulozit obrazok ako

Urcite ste sa pri vasom surfovani prostredim Internetu stretli so zaujimavo
graficky spracovanymi strankami. Ak sa okne vasho webového prehliadaca
vyskytne pre vas zaujimavy obrazok mate k dispozicii velmi jednoduchy
spdsob ako ho ziskat.

Presunte kurzor mysSou nad obrazok. Kliknite pravym tlacidlom mysi. Nastavte
UlozZit obrazok ako a zadajte zdrojovy adresar a meno ukladaného suboru.
Obrazok z Internetu bude do vyznaceného adresara ulozeny.

Uvedomte si vSak, ze kvalita, velkost a format obrazka zodpovedaju jeho
pouzitiu t.j. publikovanie na webe. NeocCakavajme teda vhodny material pre
napr. kvalitnu farebnu tlac.

Galérie obrazkov

Na Internete vSak mézeme najst aj velmi kvalitne spracované obrazky, ktoré
ich autori ponukaju pre dalSie vyuzitie. Ide o galérie obrazkov, kde spravidla
po registracii (vyplnite zopar uUdajov a odoSlete) je umoznené zaujemcovi
stahovat si na svoj disk ponikané obrazky.

Medzi takéto galérie patria:

http://www.nasa.gov/qgallery/photo/index. html|
http://members.aol.com/rollsav/SF Gallery Index.HTML

C) Multimedialne CD

V dneSnej dobe nie je nudza o rozne multimedidlne prezentacie firiem,
multimedialne vyrobky pre jazykovu pripravu &i vzdelavacie CD z r6znych
oblasti. Puatava forma ich spracovania priam ponuka mnozstvo kvalitne
spracovanych obrazkov, ktoré su ulozené na prisluSnom médiu.

Vyuzijeme teda nase vyhladavacie nastroje a potrebné obrazky nakopirujeme
do nasho adresara (pozor na dodrziavanie autorskych prav).




VyuZzitie multimédii vo vzdelavani

Obrazky na multimedialnych CD su zvycajne vo formate png.

D) Kopirovanie z obrazovky PC

Niekedy potrebujeme zobrazit graficku
predlohu prave prezentovanu na obrazovke
PC. Na klavesnici najdete ( mozno set iz
nasli) tladidlo Print Screen (z angl. tlac
obrazovku). Po jeho stlaceni sa aktualny
obsah obrazovky ulozi do Clipboardu. Obsah
clipboardu je mozne exportovat do nového
grafického suboru v niektorom z nastrojov
na upravu obrazkov pomocou Paste as
a new image alebo pomocou kladvesovej
skratky Ctrl + V.

Ulohy:
8. Pomocou kazdého z opisanych spOsobov ziskavania grafickych suborov A)
- D) pripravte dva obrazky do svojho zaverec¢ného projektu.
9. Vytvorte obrazok svojej pracovnej plochy pocitaca vo formate jpeg.



Vyuzitie multimédii vo vzdelavani

1.6.2 Desk Scan - softvér na skenovanie

Pre pracu na ziskavanie grafickych ¢i textovych siborov pomocou skenera
je dnes mozne zadovazit velké mnozstvo obsluzného softvéru. Zvycajne
pracujeme so softvérom dodavanym k danému typu skenera a vzhladom na
mnohé spolo¢né crty popiSeme softvérovy produkt DESC SCAN II, ktory riadi
pracu skenera HP DESK SCAN IIc.

Najprv si stru¢ne vysvetlime pojem snimanie.

Ide o proces podobny fotografovaniu. Podobne ako fotoaparat, aj snimac
scannera vytvara obrazok automaticky. Vyhodou snimaca je vsak to, ze
umozfiuje pouzivatelovi menit informacie zo zobrazenia eSte predtym, ako su
ulozené v pamati pocitaca. Napriklad uzivatel mbéze zvacésit alebo zmensit
velkost zobrazenia, menit farby, kontrast, ostrost a dokonca aj zvysit kvalitu
obrazka, t.j. vysledné zobrazenie mo6ze byt kvalitnejsie ako original.

Snimat mézeme cokolvek - kresby, fotografie, alebo aj viackrat vytlacené
zobrazenie. HP SCAN II umozniuje menit farby, preto vsetko zavisi iba od nasej
fantazie. Velmi ddlezité je mat jasnu predstavu o konec¢nom vysledku, pri¢om
musime zobrat do Uvahy aj to, kde sa nase zobrazenie pouzije.

Postup pri snimani si vysvetlime na priklade snimania fotografie:

Spustime DESK SCAN II SOFTWARE dvojitym stlacenim tlacidla na ikone
DESK SCAN II. Fotografiu umiestnime dole tvarou na sklo drziaka predlohy a
to tak, aby bola vedla Cervenej dokumentovej znacky a stlacime Preview.

DESK SCAN II automaticky zobrazi, urci spravnu velkost, upravi expoziciu
a vyberie vhodny zobrazovaci typ. Ak je to potrebné, mdzeme zmenit typ
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zobrazenie ¢i pouzitie. Odpori¢ame skenovat pri vy$som rozliSeni a nasledne
podla potreby urobit konverziu na pamatovo menej naro¢ny format. Ak vieme
na akej tladiarni budeme obrazok tlacit, vyberieme ju z ponuky. Softvér nastavi
idedlne podmienky skenovania na zaklade vlastnych udajov o tlaciarni.

V rovnakom podprograme vieme nastavit aj velkost snimanej dcasti
obrazku, arovnako aj jednotku dlzky, v ktorej bude vycislovany rozmer
obrazku.

Po tychto nastavenia mbézeme pristlpit k samotnému procesu skenovania.
PretoZze skener nam uz raz presiel po snimanej predlohe a softvér ju zobrazil
pri pokyne Preview, mbézeme nasledne vykonat niekolko Uprav.

Zameriavacim krizom oznacime iba ta dast predlohy, ktori chceme
skenovat. Stlatenim Zoom sa vybrana cast fotografie nasnime a zvadési do
velkosti povodnej fotografie. Tu m6zeme pri detailnejSom zobrazeni posunom
okrajov vybranej Casti eSte presnejsie vymedzit oblast na skenovanie.

Ak sme uz wupravili vybrani cast, stlatime Autoexposure icon
umiestneny medzi Brightness (jas) a Contrast (kontrast). Jasnost a kontrast
obrazu sa v tejto Casti nastavi automaticky. Nakoniec nastavime potrebnu
velkost obrazka posuvani kurzora v medziach stanovenych automaticky.

Po stlaceni tladidla Final, nas softvér vyzve na udanie miesta ulozenia
a nazvu suboru. Mame zarovern moznost volit z niekolkych moznosti grafickych
formatov, v ktorych dokaze zosnimanu predlohu ulozit.

Pri nekvalitnych predlohach, resp. pri zaberoch
kde je velkd cast snimku presvetlena resp. tmava, pri  ighight 155® «| | vo &
beznom nastaveni popisanom vyssSie nedosiahneme g.iu. 123e 4 .| 20 k|
Ziadanej kvality najma v mensinovych castiach
snimanej plochy. Kurzorové zariadenie pre svetelnost
a tief identifikuje najsvetlejSie miesto na obrazku a
najtmavsie farby, alebo sivost medzi spomenutymi Distance: 5
miestami. Ked sa v obrazku, ktory snimame, objavi
maly rozsah sivych medzi najsvetlejSimi farbami,
vybrany Highlight and shadow (najvyssia svetelnost
a tien) zvysi rozsah sivych farieb tak, Ze detaily v
zobrazeni su viditelhejsSie.

Zariadenie pre farebné prispésobenie meni celkovy dojem zobrazenia.
Kontrola sytosti farby so zariadenim pre farebné prispésobenie mobze
prispésobit mnozstvo farby v zobrazeni tak, ze farby sU ovela jasnejsie ako
farby na originalnych fotografidach (napr. farba vody, oblohy, travy).

S narastom dpi sa zvysSuje kvalita snimaného zobrazenia, ale zaroven
narasta aj mnozstvo potrebnej pamate.

Direction: 174°

Saturation: 50

A0 B B

Ulohy:

11. Oboznamte sa so softvérom ku skeneru, ktory mate k dispozicii.

12. Oskenujte predlohu pre vas zaverecny projekt s nastaveniami:
a) 72 dpi truecolor, b) 150 dpi truecolor, c) 300 dpi truecolor
pri rovnakych rozmeroch predlohy.
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1.7. Ziskavanie grafiky pomocou televiznej karty

V dnesnej dobe uz nie je finan¢ne naro¢né mat v poditadi instalovanu
graficku kartu s TV tunerom, respektive samostatnu televiznu kartu. Uvedené
zariadenia umoznuju sledovat na monitore pocitata vysielanie televiznych
stanic podla pripojeného zdroja signalu. Monitor pocitaca tak sluzi spolu s TV
kartou ako televizny prijimac. Softvérové vybavenie dodavané ku kartam
umozfiuje naladit potrebné televizne kandly, nahravat videosekvencie na disk
pocitaca, pripravovat jednotlivé snimky =z prave vysielaného programu,
sledovat prehravanie videopasky vo videorekordéri, vytvarat statické obrazky
z videokaziet, videokamery...

Prave pre tieto uvedené moznosti mbze byt karta s TV tunerom velmi
uzitonou pomockou pri pripravach vyucovacieho procesu. Niekolko uzito¢nych
typov:

« nahréame si Cast sledovaného televizneho programu (videopasky, zabery
z videokamier) na disk pocitaca v digitalnej forme, napr. ako avi subor,

« nastavime si nahravanie vysielaného programu v case, ked vykonavame inu
¢innost (podobne ako u videorekordéra),

o« pocas sledovania televizneho vysielania (prehravania videopasky,
kamerovania) vytvorime statické obrazky, ktoré ulozime v niektorom zo
Standardnych formatov (bmp, pcx, jpeg..)

Na priklade pouzitia grafickej karty s TV tunerom ATI all in Wonder si
ukazeme moznosti pripravy statickych obrazkov z televizneho vysielania,
videopasky a videokamery.

Priprava statického obrazku

Po pripojeni a naladeni televiznych kanalov
program umoznuje sledovat zvolené televizne
vysielanie. Velkost okna natavime kliknutim
pravym tlacidlom mysSi v ponuke Properties.
V lavej dolnej casti mame moznost volit zo
zdrojov pripojeného signalu (koaxialny kabel, AV
kabel, S-VHS  pripojenie). Mala ikona
fotoaparatu [Gzi na vytvaranie statickych
zaberov  z prave  vysielaného programu. :
Nastavenie parametrov vykoname rovnako ATIVIDED PLAVERSETUP

v ponuke Properties, kde vyberieme Still Capture. Sis, | Satine | Sy |
Program umozniuje do zvoleného adresara ukladat s
postupne indexované subory typu discovery001, P e |
discovery002, discovery003... v niektorom ..~ [ oweses
z ponukanych standardnych formatov. MOzeme teda - ‘revem==i =

|D SDEPMATIONS PG

postupnym klikanim neru$ene vytvarat obrazky, ktoré

neskoér vytriedime a pripadne aj premenujeme Ci
UpraVIlme. ’TI Stoma I Napovedal

Ak by sme mali zvoleny iny druh vstupného signalu napr. videorekordér
alebo videokameru, staticky obrazok ziskame rovnakym sp6sobom.

Uloha:
13. Pomocou videokarty s TV vstupom pripravte statické obrazky z televizneho
vysielania, videopasky a videokamery.
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1. 8. Ziskavanie grafiky pomocou webovej kamery

V dnesnej dobe je kupa webovej kamery otdzkou okolo 2000 Sk a jej
inStalacia a prepojenie je vdaka USB konektoru trivialne a zvladne ho aj malo
skuseny uzivatel. Teda bez strachu hor sa do prace s webovou kamerou napr.
pri ziskavani obrazkov.

DVC325

Pretoze je ponuka webovych kamier naozaj
bohata, stretnete sa s mnohymi odliSnostiami pri ich
inStalacii a samotnej prevadzke. My pouzivame webovu
kameru Kodak DVC 325 a ukazeme zakladné prvky
pri praci s nou.

Udalost Kodak DVC3ZS5 Digital Video Camera

Zwobe aplikaci, pro klerou je obraz
- urcan.

Po zapnuti (aktivovani) kamery sa nam
objavi ponuka na vyber s kamerou Em
spolupracujiceho softvéru, pre ktory budl i oo
informacie z kamery posielané. Fraidppac

. . Llkzad Phote Esploer &0

Vyberme Si napr. jeden
z najjednoduchsich nastrojov Imaging,
v ktorom mdzeme obrazok nasledne upravit .

Po spusteni programu Imaging dojde k spusteniu riadiaceho programu
webovej kamery. Nezlaknite sa, vidite osobu sediacu pred kamerou. Pri prvej
inStalacii kamery modze byt obraz rozmazany a jeho nastavenie nie prilis
uspokojujuce. Riadte sa pokynmi vyrobcu, zaostrite objektiv kamery na
potrebnl vzdialenost a pomocou softvérového nastavenia upravte jas,
kontrast, sytost farieb, velkost obrazu....

Registrované apiikace

Eodak DVCE2S Digital Video Camera Video Source EE
Device Setling ] Camesa Cortrol | Capture Souce |
Brightress i i | 160
Contrast - l; . 248
Huse t 123
Saturation 3 A L
Sharpness 3 2
Gamma ,J' 0
. - Auto
- } - 10 v
— Ani-Flicke -
+ S0Hz
" B0Hz
Video Format HE
Sumsun'ngs] D&M |
Digital Image Fomal
Fesohion Fieel Depeh [bitz] and 5
&mﬁ Vac2 . = - ]mna;snn
ok | seme | o
ok | Swem
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K vytvoreniu obrazku potrebujete kliknutim aktivovat funkciu Take
a Picture. Obrazok sa otvori v programe, ktory sme vybrali pri aktivovani

webovej kamery, v naSom pripade Imaging. Praca s obrazkom je uz dalej
zalezitostou grafického prostredia.

Uloha:

14. Zosnimajte obraz z ucebne, resp. kabinetu pomocou webovej kamery.
Ziskany subor upravte a uloZte na disk.



