Sietové zariadenia, Internet

7. Charakterizujte komunikaciu bez spojenia a so spojenim.

Komunikacia bez spojenia sa nazyva tiez neinteraktivna, nepriama, offline. Tento sp6sob
komunikdcie si nevyZaduje, aby bol spoludiskutujuci v rovnakom case pripojeny krovnakému
komunikacnému médiu, sprava ho pockd a bude pre neho pristupnd az ked' si ju vyziada. Vyhody
tohto spdsobu komunikacie su rychlost prenosu sprav, moznost archivacie dolezZitych sprav, moznost
odosielania roznych suiborov vo forme priloh k spravam v elektronickej poste alebo uloZenia vo forme
balickov v datovej uschovni. Nevyhodou je obcas dlhsia ¢akacia doba na odpoved. Takze nie je
vhodné vybavovat surne zélezitosti formou komunikacie bez spojenia.

Komunikaciu bez spojenia by sme mohli prirovnat ku klasickej poste. A v dnesnej dobe je
naozaj vaznym konkurentom klasickej posty, lebo je rychlejsia a lacnejsSia. Prikladmi komunikacie bez
spojenia su elektronicka posta (e-mail), internetové férum, wiki a datova uschovna.

Komunikacia so spojenim sa nazyva tieZ interaktivna, priama, online. Pri tomto spOsobe
komunikacie musia obaja Ucastnici v rovnakom Case pouzivat rovnaké komunikaéné médium —
Facebook, Skype, videokonferenciu, ¢o je malou nevyhodou, ale hlavnou vyhodou tohto spdsobu
komunikdcie je moinost okamZitej reakcie na podnety zo strany ostatnych komunikujicich. Daldou
nevyhodou je, Zze ¢o uz raz povieme alebo napiseme aodosleme, sa viacej neda zobrat spat
a archivacia vzajomnej komunikacie je obmedzend. Takze, ak sa nieCo potrebujete sirne dozvediet
a Clovek, ktory to vie je pripojeny k niektorému komunikacnému médiu, dozviete sa to velmi rychlo.

Komunikaciu so spojenim by sme mohli prirovnat k telefonovaniu a jej prikladmi su zasielanie
okamzitych sprdv, chat, videokonferencia, datova konferencia, hlasovy chat, IP telefonovanie.



8. Popiste vyhody a nevyhody komunikacie bez spojenia (neinteraktivne) a uvedte priklady
vhodného pouZitia.

Komunikaciu bez spojenia by sme mohli prirovnat ku klasickej poste. A v dnesnej dobe je
naozaj vaznym konkurentom klasickej posty, lebo je rychlejsia a lacnejsia. Prikladmi komunikacie bez
spojenia su elektronicka posta (e-mail), internetové férum, wiki a datova uschovna.

Komunikacia bez spojenia si nevyzaduje, aby bol spoludiskutujuici v rovnakom ¢ase pripojeny
k rovhakému komunikacnému médiu, sprava ho pockd a bude pre neho pristupna az ked' si ju
vyZiada. Vyhody tohto sp6sobu komunikacie su rychlost prenosu sprav, moznost archivacie
dolezitych sprav, moznost odosielania rdéznych sdborov vo forme priloh k spravam v elektronickej
poste alebo uloZenia vo forme balickov v datovej uschovni. Nevyhodou je obcas dlhsia ¢akacia doba
na odpoved.

Komunikaciu bez spojenia je vhodné pouzit napriklad na komunikaciu s dradmi, so Skolou,
so zamestnavatelom, na objednavanie tovarov, na pozdravy a blahoZelania pri r6znych
prileZitostiach. V tychto pripadoch ne¢akdme okamzitl odozvu zo strany prijimatela. Je vhodna tiez
pre zasielanie sprav, na ktoré vobec ne¢akame odozvu, napr. r6zne ponuky, upozornenia.

Ak chceme poslat najblizsim kvalitné fotografie z oslavy, elektronickd posta nam to
neumozni. Preto je vhodné zbalit ich do jedného vaésieho suiboru, umiestnit ho do datovej ischovne
so sprievodnymi informdciami pre zaslanie elektronickej spravy pre prijimatela a preberacieho kddu
balicka.

Tento spbésob komunikacie je tiez oblubeny vréznych internetovych férach, kde moze
ktokolvek napisat svoj ndzor na rézne témy ¢i uz na spravodajskych strankach alebo v blogoch. Svoje
vedomosti mozZe uverejnit ktokolvek na strankach wikipédie. Autor diskusnych prispevkov zvycajne
necaka odozvu od Citatelov.



9. Popiste jednotlivé druhy komunikacie bez spojenia.

Najpouzivanejsim druhom komunikacie bez spojenia je elektronicka posta — e-mail. Ide
o obdobu klasickej posty. Spravy vsak nie su doru¢ované na fyzickd adresu pouzivatela, ale do jeho e-
mailovej schranky. E-mailovy klient okrem samotného pisania a posielania sprdv umoziuje spravy
¢itat, odpovedat na ne, preposielat ich dalsim prijemcom, triedit ich do prieéinkov, vytvarat zoznamy
prijemcov, posielat v prilohe rozsiahlejsie textové informacie alebo informacie v inom ako textovom
formate a podobne.

Specidlnou nadstavbou e-mailu je elektronicky distribuény zoznam, ktory umoiriuje
rozposielat informdcie pomocou e-mailu mnozstvu pouzivatelov. Zvycajne je to automaticky systém,
ktory obsahuje niekolko zoznamov e-mailovych adries. Spravy zaslané na adresu systému su podla
ich obsahu bud'interne spracované, alebo rozposlané na adresy z niektorého zoznamu.

Sucastou internetovych novin, ¢asopisov a blogov je internetové férum, ¢o je webova
aplikacia na vzajomnu diskusiu pouzivatelov. Samotny obsah féra je vytvarany pouzivatelmi, ktori
pridavaju nové prispevky alebo reaguju na prispevky inych pouzivatelov.

Na vytdranie lahko upravovatelného obsahu viacerymi pouzivatelmi boli vytvorené wiki
systémy. Ide o skupinu webovych stranok, ktord umoziiuje navstevnikom pridavat a modifikovat ich
obsah. Najznamejsim prikladom je neustale sa rozSirujica otvorena encyklopédia Wikipédia. Wiki
systémy vyuZivaju niektoré organizacie na podporu timovej préce.

Ak potrebujeme preniest velké mnoZistva (dajov, rddovo stovky MB, méZieme pouZit
Specidlne Udajové uloziska — datové uschovne. Do formuldra na webovej stranke Uschovne zadame
cestu klokdlnemu suboru, ktory chceme preniest a e-mailovi adresu prijemcu. Systém subor
prenesie na server a posle automaticky prijemcovi spravu o uloZenej zasielke. Aby sa predislo
zneuzivaniu tejto sluzby , jej pouzitie je Casto obmedzené nielen velkostou suboru, ale aj dobou
uloZenia alebo poc¢tom stiahnuti. Prikladom datovej Uschovne je www.uschovna.cz.



http://www.uschovna.cz/

10. Popiste vyhody a nevyhody komunikacie so spojenim (interaktivne) a uvedte priklady vhodného
pouZzitia.

Komunikaciu so spojenim by sme mohli prirovnat k telefonovaniu a jej prikladmi su zasielanie
okamzitych sprdv, chat, videokonferencia, datova konferencia, hlasovy chat, IP telefonovanie.

Pri komunikacii so spojenim musia obaja Ucastnici vrovnakom case pouzivat rovnaké
komunika¢né médium — Facebook, Skype, videokonferenciu, ¢o je malou nevyhodou, ale hlavnou
vyhodou tohto spésobu komunikacie je moznost okamfZitej reakcie na podnety zo strany ostatnych
komunikujucich. Dalou nevyhodou je, 7e o uz raz povieme alebo napideme a odosleme, sa viacej
neda zobrat spat a archivacia vzajomnej komunikacie je obmedzena. Takze, ak sa nieCo potrebujete
surne dozvediet a ¢lovek, ktory to vie je pripojeny k niektorému komunikaénému médiu, dozviete sa
to velmi rychlo.

Clovek je tvor spolo¢ensky a komunikacia so spojenim mu umozfiuje porozpravat sa s [ludmi
o roznych témach, podelit sa o svoje sklsenosti azaZitky z pohodlia svojho domova, relaxovat.
Komunikujuci si m6zu medzi sebou vymienat textové spravy formou chatu, hlasové spravy formou
hlasového chatu, rozpravat sa cez IP telefon, vidiet sa, rozpravat a ukazovat rozne materidly cez
videokonferenciu.

Videokonferencia je oblubenou formou komunikacie vo velkych firmach, ktoré maju pobocky
na roznych miestach. Vyhodou je nikto nemusi nikam cestovat. Vo vopred dohodnutom case si
komunikujuci spustia vo svojich kanceldridch na svojich pocitacoch videokonferenénu aplikaciu
a pripoja. Nevyhodou je dodrzat ¢as videokonferenéného stretnutia.

Nesmieme zabudnut na datovl konferenciu, ktord ndm umozni pracovat na vzdialenom
pocitaci, instalovat na fiom aplikacie, opravit chybné (daje alebo zasiahnut do jeho systému.
Napriklad, ak nam prestane nie¢o na naSom pocitaci spravne fungovat, pracovnici servisnej sluzby
nam ho mozZu opravit na dialku. My nemusime pocita¢ nikam nosit a k ndm nemusi nikto cestovat.
Datovu konferenciu mozeme vyuZit aj pri zdielani prezentacii beZiacich na vzdialenom poditadi.



11. Popiste jednotlivé druhy komunikacie so spojenim.

Najjednoduchsou formou komunikacie so spojenim je zasielanie okamzitych sprav medzi
dvoma alebo viacerymi ludmi zaloZenej na posielani kratkych textovych sprav. Spravu moézeme
odoslat ktorejkolvek osobe, ktori mame uloZend v nasom zozname kontaktov. Okrem zakladnej
textovej komunikacie nam aplikacie, ktorych sucéastou je zasielanie okamzitych sprav, ponukaju aj
dalSie moznosti: odpovedat na spravu, posielat skupinové spravy, uskutoénit hlasovd komunikaciu,
prenasat video z pripojenej kamery, zaznamenavat konverzaciu, posielat stbory, hrat sietové hry
a pod.

Podobnym typom komunikacie ako zasielanie okamzitych sprav je chat. V nom su diskutujici
prihlaseni vo virtualnej miestnosti (chat room). Kazda miestnost ma svoju tému rozhovoru a pravidla,
ktoré musia diskutujuci dodrziavat. Miestnost mdze mat svojho moderatora, ktory rozhoduje o tom,
kto do miestnosti moze vstupit a tiez ma pravo vykazat toho, kto nedodrziava pravidla.

Hlasovy chat prebieha vzajomnou vymenou hlasovych sprdv. Predstavuje jeden zo spdsobov,
ako sa mézu ludia z réznych krajin medzi sebou rozpravat bez platenia akychkolvek poplatkov, ak
nepocitame poplatky za pripojenie pocitaca k Internetu.

Datova konferencia nam umoZni pracovat na vzdialenom poditaci, inStalovat na fom
aplikacie, opravit chybné Udaje alebo zasiahnut do jeho systému. Napriklad, ak ndm prestane nieco
na nasom pocitaci spravne fungovat, pracovnici servisnej sluzby ndm ho mézu opravit na dialku. My
nemusime pocitac¢ nikam nosit a k ndm nemusi nikto cestovat. Datovu konferenciu mézeme vyuZit aj
pri zdielani prezentacii beZiacich na vzdialenom pocitaci.

Videokonferencia predstavuje skupinu technoldgii, ktoré umoziuji sucasny obojstranny
prenos hladu avidea medzi dvoma alebo viacerymi lokalitami. Pouziva sa ako efektivny nastroj
spoluprace v skupine ludi, pre ktorych je problematické stretnit sa v rovnakom case na jednom
mieste. Videokonferencné aplikdcie ponukaju aj dalSie nastroje, ako posielanie textovych sprav
a suborov, zdielanie inych aplikacii, zalohovanie konferenénych hovorov a podobne.

IP telefonia je technoldgia umoZifujuca prenos zdigitalizovaného hlasu v tele datového
paketu prostrednictvom pocitacovej siete alebo iného média pristupného pre protokol IP. Ako
koncové zariadenie m6Zzeme pouzit softvérovy alebo hardvérovy IP telefon. Softvérovy IP telefdn je
aplikacia beZiaca n a lokdlnom pocitaci. Hardvérovy IP telefdn je zariadenie, ktoré sa pripdja priamo
do pocitacovej siete. IP telefony dokdzu spojit viac sluZzieb dostupnych cez Internet, napr.
videokonferencie, prenos udajov pocas hovoru, oznamovanie on-line dostupnosti partnerov
pouZzivajucich IP teleféniu a pod.



12. Charakterizujte bezspojové vysielanie pridu zvukovych a obrazovych udajov (stream).

Streaming (z anglic¢tiny, stream - prad) je technoldgia kontinualneho prenosu audiovizudl-
ného materidlu medzi zdrojom a koncovym uZivatefom. V sucasnej dobe sa streaming vyuZiva
predovsetkym pre prenasanie audiovizualneho materidlu po Internete (webcasting). Webcasting
moze prebiehat v redlnom case (internetova televizia alebo radio), alebo systémom Video on
demand (napr. YouTube). Pre streamovanie videa viacerym pouZivatelom zarovei musi mat
prevadzkovatel k dispozicii okrem obsahu aj streamovaci server, ktory zaistuje komunikaciu
s cielovymi pocitaCmi a plynulé vysielanie udajov.

Na prenos audiovizualneho materidlu po Internete su potrebné kodeky na zmensenie objemu
Udajov. Na streaming sa najviac vyuZivaju flashové kodeky, MPEG-4, Windows Media, Real
Time a Quick Time. Aj tak je prenos zaznamu v televiznom rozliSeni (720x576) velmi narocny. Preto
bol najviac rozsireny streaming v rozliSeni 320x240 bodov pri udajovom toku 256-512 Kbps.

Na streaming audia sa vyuzivaju predovsetkym kodeky Windows Media Audio (WMA), MP3,
OGG, AAC+ v udajovych tokoch obvykle od 16-256 kbps. Audio mdZze byt streamované ako single
bitrate, ¢o je jeden konstantni udajovy tok alebo multibitrate, ¢o je viacej konsStantnych udajovych
tokov prendsanych spolu v jednom udajovom toku medzi kdderom streamu a serverom. Prehrdvac
prehravajici multibitrate stream zo servera dokaze potom automaticky menit kvalitu zvuku v pripade
zhorseni/zlepseni kvality internetového pripojenia posluchaca.

Vo svete sU najznamejsimi servermi vyuZivajucimi streaming YouTube a Myspace.

Pretoze streamovanie je zo strany prevddzkovatela streamovacieho servera financne i
technologicky narocné, bola vyvinutd jednoduchsSia alternativa streamovania audiovizudlneho
zdznamu, ktord sa nazyva pseudostreaming. Pseudostreaming simuluje chovanie skutocného
streamingu, a to najma na strane servera. Svojimi moznostami a schopnostami sa zdaleka nevyrovna
skutoénému streamingu. Ciefom poufZitia pseudostreamingu je obvykle dosiahnut s prijatelnymi
nakladmi a standardnymi softwarovymi technolégiami, schopnost v prehravadi zdaznamu na strane
klienta, prechadzat v casovej osi audiovizudlneho zdznamu na akukolvek poziciu bez toho, aby
pouzivatel musel ¢akat na nacitanie udajov celého zaznamu.
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